CD-Rom 



dont 1 produit complet 
et exclusif : E3 Interactif 



N°102 - Septembre 1997 - 42 F 



grande aventure 



m 



i 




INCLUS 



3 SSM 




Les creat 
d'AlerteRo 
enfoncent le clou 



Canada: 8,75 SCAN - Suisse: 13 FS • UOM/TOM 65 FF • 
» FLUX • Portugal : 900 Pts Com 




\m 



L 9825 -102- 42,00 F 



» 



mm 



WMicrosi 






Uki/1 



lies du Pacifiq 



M YST 
















Obsetvateur 



Changez de dimension 



B53I 




|^-^^5|1 3SH B ST INTERACTIVE* ill 


/^GTINreHACTIVf: SOFTWARE ^^-^^^^ 


S5 


\r *— 1 Lll» CT : Oi 31 Bl 14 11* 


*7 ^^ <AV!hj 









LE PREMIER JEU DE STRATEGIE EN VRAIE 3D TEMPS REEL 




150 UNITES DIFFERENTES 



JUSQU'A 10 JOUEURS EN RESEAU 



50 MISSIONS SUR TERRE/AIR/MER • UN ARSENAL TECHNOLOGIQUE INCOMPARABLE 



•DESARMES SECRETES 



UNE STRATEGIE SANS LIMITE ! 
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Avec la MAX I Gamer 3D rx, vos jeux gaqnent 

tine Fluidite maximale, une Vitesse vertigineuse et 

ignent un realisme hallucinant. Cette carte acceleratrice, 
ee de 4 Mo de RAM, dope votre carte graphique et metamorphose votre 
n veritable borne d'arcade. 
technologie 3Dfx Interactive vous apporte tous les derniers efrets 

3D indispensables a vos jeux : lissaqe, morphing, brouillard, translucidite. 

omposition et animation de textures... 

■ 

ir des sensations encore plus fortes, 

te carte, livree avec PC'' , le celebrejeu futuriste d'Ubi Soft, 
vous propulse jusqu'a 60 images par seconde ! 

Avec MAX I Gamer 3D h, la course contre POD devient plus que jamais 
la course de la derniere chance ! 



MAXI Gamer 3D fx. Merci de r 
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c troisicme Cavalier est sorti des tencbres et menace 1'humanitc.. 
Partez en croisade pour combattre Eidolon et tous ses Sbircs. 
Affrontcz la mort, la guerre et la famine... 





Penetrez dans des mondes somptueux 
entierement realises en 3D. 
Preparez-vous a nager, courir, voler, et 
combattre avec plus de 36 armes differentes. 

Frayez-vous un chemin parmi les profondeurs 
de 30 niveaux parsemes de monstnes, dans un 
environnement reellement interactif. 

Entrez dans la peau d'un Necromanden, d'un 
Assassin, d'un Croise ou d'un Paladin. 
Augmentez vos caracteristiques guerrieres et 
vos pouvoirs magiques en accumulant des 
points d'experience. Denouez des enigmes 
complexes qui ne ralentiront pas Taction du jeu. 

AffrOntez vos ennemis grace a un mode 
Multijoueur exceptionnel : jusqu'a 16 
joueurs en reseau et sur Internet. 

"Un croisement inedit entre nn Diablo"" 
i et un Quake™" Generation 4 

"Attendes-vous a une veritable revolution 
dans le domain e desjeiix d 'action 3D." 
PC TEAM 

"Hexen II est un veritahle feu d' artifice. 
Jamais je n' avals vu d'aussi belles images 
sur PC. Joystick 
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Plus beau au'un shoot, plus excitant qu'un jeu 
de role et plus rapide qu'un jeu d'aventure.... 

DISPONIBLE EN SEPTEMBRE SUR PC ! 
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HOT LIKE UBI SOFT 
08 30 08 46 32 

(2.23 Frs/mn) 



httpi//www.ublsof t.fr 
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Encore deux 
CD-Rom surcharges 
ce mois-ci ! Le 
premier comptabilise 
19 demos jouables et 
le second comporte 
tout ce que vous 
devez savoir sur l'E3. 
Bref, en deux 
CD-Rom, vous avez 
toute l'actualite du 
jeu PC. La rentree 
sera moins penible 
que prevue... 



Bon ben, desole, mais on change 
une fois de plus d'interface ! 
Deposez le premier CD-Rom Gen4 
dans votre lecteur puis, apres avoir seiec- 
tionne un affichage en 65536 couleurs 
sous Windows 95 (parce que c'est plus 
beau), lancez Gen4.exe a la racine du 
CD-Rom... c'est parti ! Cliquez ensuite sur 
Suite et Retour pour vous deplacer entre 
les differentes rubriques du CD-Rom : 
patchs, demos, liste des editeurs 
(adresses/sites Internet des developpeurs 
et des distributeurs). Pour les patchs et 
demos, il vous suffit de dtquer par-ci, par- 
la pour lancer directement leur installa- 
tion. Precision importante : quand un uti- 
litaire vous manque (Video for Windows, 
Motion Pixels, etc.), n'oubliez pas de I'ins- 
taller a partir du menu correspondant, et 
cela avant toute autre chose. 
Quant aux cinq demos de jeux fonction- 
nant sous Dos, placez-vous a la racine de 
votre lecteur CD-Rom et lancez ('execu- 
table Go.bat. II suffit ensuite de taper le 
chiffre correspondant a la demo choisie 
pour qu'elle s'installe sur votre disque dur 
et/ou se lance immediatement. 
Dernier point, les videos presentent 
sur le second CD necessitent imperative- 
ment I'installation de Motion Pixels 
pour fonctionner. 
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Un mois gratuit en connexions illimitees 
a Infonie et Internet et, en cadeau, un 
CD-Rom Infogrames a choisir a la pre- 
miere connexion ! 
Infonie, I'lnternet tout compris. 

- Infonie, c'est I'acces a tout Internet... plus de 
350 programmes multimedia exclusifs en fran- 
cais pour jouer, communiquer, s'informer et se 
simplifier la vie I 

Des jeux en solo ou en reseau, des forums a la 
carte sur vos sujets preferes, des tchatches, 
des rendez-vous en ligne avec des animateurs 
d'lnfonie, des programmes pour enfants avec 
Infokids, des services pratiques pour vous sim- 
plifier la vie, des actualites en direct... 
Et, nouveau, la Tel'lnfonie pour dialoguer en 

duplex avec les 
abonnes du monde 
entier pour le prix 
d'une communica- 
tion locale et un pro- 
gramme reserve aux 
adultes "Apres 
minuit" pour les 
amateurs de sensa- 
tions chaudes... 

- 5 adresses e-mail. 

- 5 Mo d'heberge- 
ment gratuit pour 
creer vos pages web. 

- Magazine mensuel 
des abonnes gratuit. 

- Forfait sans surpri- 
se : 149 F par mois 
en forfait illimite, 
jamais d'heures 
supplementaires 
facturees. 

- Votre premier mois gratuit, 
connexions illimitees. 

- Assistance telephonique gratuite 7 jours 
sur 7, de9ha21h. 

- Tarification telephonique locale oil que vous 
soyez en France metropolitaine. 

- Pas de frais description. 

- Installation simple et rapide : inserez le 
CD-Rom, cliquez sur la barre des taches, 
«Demarrer» puis «Executer».Tapez 
D :\lnfonie\Setup.exe et suivez les instructions. 
Si vous rencontrez un probleme d'installation : 
01 41 02 80 80. 



Surfer sur le net, preparer un voyage, s'informer, 
rencontrer une belle brune et conquerir le monde.. 



Chacu 
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Tnserez le cederom GEN4 

1 mois de connexion gratuite* 

et illimitee a Infonie & Internet 

et en plus recevez un cederom** complet 

Infogrames Cfi-ife gratuit. 



MOUVEAU 
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Avec TEL INFONIE. 
dialoguez en duplex 
avec tous les abonnes 
pour le prix d'une 
communication locale. 
Pour en savoir plus, 
inserez voire 
cederom. 
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Infonie & Internet, 
rom dans votre ,, 
ateur, cliquez sur la barre 
des tithes 'TVemarrer", puis ' V\< 
sur"ExetuterYtapez D:\InfonieY 
Setup.exe, suivez les instructions, 
vous tfes sur Infonie! Vos coor 
donnees (adresse et n°de carte 
bancaire)seront demandees 
pour vous envoyer le kit complet 
Infonie avec tous les jeux. 

Pour un probleme d'installation, 

tel: 01 41 02 SO SO, 

fax: 01 41 0? SO SI 

en precisant votre code (applica 

tion code dans le dossier Infonie) 



Infonie, Tlnfernel toil* - 
-compris... >*--■" 

* 350 programmes - "... 
. exclusifs en francais". \ 
'.v-5 adresses e-mail. 
1 5 Mo d'hebergement gratuit 

pour cfeer votre page Web. 
' magazine mensuel des abonnes 

gratuit. 



Vous avez perdu votre cedei.. 
3615 INFONIE (1,29 F/mn) 
www.infonie.com 
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curse of Monkey Island 
[Win95] 

ffitssr : laaj&rts « Eesre : amtsre • 
VErsiBBB'BrBBliiBitee: Bairns Me • IMi 
fflffl/ite/e : sifteae 37 • Mr; flffi : PES, 
IS Me, EB 2x ■ ffliffi si// 1 ft rf/Sfl/ft iff : nulls 




Oksebo ! Et en plus, quelle ergono- 
mie ! Vous cliquez sur un objet ou un 
personnage et, sans relacher la pres- 
sion, choisissez entre les trois 
icones : utiliser/prendre, regar- 
der et parler. Simple, non ? Et pour 
acceder a I'inventaire, un die gauche 
suffit ! Vous pourrez alors utiliser un 
objet ou le combiner avec un autre. 
La demo prendra fin lorsque vous 
parviendrez a franchir cette S£#@ de 
porte ! Note : pour sortir de la demo, 
tapez Alt X et rien d'autre, sinon 
vous risquez de planter votre PC ! ■ 

Hardcore 4x4 |WH5] 

Mlssr : Grsmlis lelsmM • Genre : seme 
le M ■ Persies eerss Miles : ese seels eeer- 
ss, ss ssel lesieile • Herein sue/ieie : lists- 

mil • m® mi -jib, is m, a is • me 

est is Usees ler : II lie- liseslesls : 
mm 
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La fenetre est franchement ridicule, 
heln ? Ben oui, Gremlin invente la 
demo au format carte postale ! Non, 
en fait, vous pouvez passer en mode 
plein ecran grace a la touche F4. 
Les gros pixels qui s'affichent alors ne 
vous conviennent pas ? N'hesitez pas 
a faire F5 ou F6 ! Quant a I'interface, 
serez-vous vraiment surpris si je vous 
dis que les touches flechees font 
largement I'affaire ? Non ? 
Decidement, plus rien ne peut vous 
surprendre, aujourd'hui I ■ 
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Editeur : Mindscape/SSI • Genre : wargame tour par tour • Version demo li- 
mitee : un seul scenario, pas de sauvegarde • Version complete : disponible • 
Config mini : P90, 16 Mo, CD 2x • Place sur le disque dur : 20 Mo • 
Executable : Pacclemo.exe 
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unite pour la rendre active puis, dai 
battre une unite proche (le curseur i 
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{.' Editeur : Electronic Arts • Genre : gestion/strategie • Version demo limitee : 
*;' un scenario, pas de sauvegarde. • Version complete : disponible. • 
"V Config mini : P120, 16 Mo, CD 4x • Place sur le disque dur : 27 Mo • Execu- 

'•'. table : Beasts.exe 

3' Pas d' inquietude, si vous connaissez deja Settlers II ou Warcrafip, vous ne de- 

**t vriez pas etre trop depayse par ('interface de D & M. Bon alors, pour constfui- 

V re une infrastructure, deplacez le curseur sur I' onglet gris qui se trouve en bas 

' j a droite. Cliquez maintenant sur un bailment dans la bane de menu puis defi- 

i. nissez son emplacement directement a l'ecran. Le poulailler vous permettra! 



. vaches) et la boulangerie du pain (semez du ble au printemps), etc. Les per- '' 
. sonnages agissent d'eux-memes mais vous pouvez les selectionner puis cliquer ' 
■_ sur les objets environnants pour les pousser a agir (en appuyant simultanement ' 
sur Ctrl, vous les forcez a attaquer/detruire un objet). Vous pouvez aussi spe- 
cialiser un fermier en le faisant aller dans le batiment approprie (ecole de «ba- ■ 
tisseurs», par exemple). Deplacer voire guerrier et votre magicien a travers la .' 
carte vous permettra egalement d'entr'apercevoir la dimension « JDR/aventu- j 
re»decejeu. Et maintenant, a vous de decouvrir le reste ! ■ 



wm : Paresis • Eesre ; slates-lames • 
Version Seme limitee : seiners tisilte • Versiaa 
EBieplete : bjs0bIb • EaaHs isiei : PJ5, S Me, 
EB 2s ' Plm ssr le disuse Sap : aslle • 
iseeelasie : am 




Un lemming qui, lui aussi, vous obeit 
aveuglement ! Je vous explique la 
procedure ? Alors, vous deplacez 
Lomax a I'aide des touches fle- 
chees et utilise; la touche Z pour le 
faire sauter. Tapez deux fois sur cette 
meme touche Z pour faire toumoyer 
Lomax, il detruit tout (chaudron, 
affreux, etc.). Precision importante : si 
vous recuperez un chapeau, vous pou- 
vez le selectionner (barre espace) 
puis I'utiliser (touche A) : projectile, 
helicoptere, grappin... leditcouvre- 
chef s'avere tres polyvalent ! ■ 

Dperation Panzer [WinBS] 

iSiieer : MisSsease/SSI • Eesre : mrgaw 
tesr par tear • ilerslas Seise limitee :se see- 
asria • Versiau BBisBlele : aBtsniae 91 • 
EbbHu mist : PSB, IE Ms, EB 2s • Plane sir le 
ism Ssr : 3B Ma • Mmtasie : P0bbibm 




Objectif : capturer trois villes en un 
seul et unique tour. Les principes de 
jeu sont tres proches de ceux de 
«Bataille du Pacifiqueu (voirletexte 
consacre a ce titre). Deux differences 
quand meme : les tanks tirent a deux 
cases, et chaque unite possede une 
zone de controle (impossible de 
continuer un deplacement apres etre 
entre dans une case jouxtant une 
unite ennemie). Dernier point : vous 
jouez les Allemands. Remarquez, 
avec un titre pareil, vous auriez pu 
vous en douter ! ■ 
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I altitude. Its ailes dc-votrc tripiao 

craquent sous l'effort lors de vos figures acrobatiques, la carlingue tremble 

»! ^ui vous a pris en chassc. La D.C.A tonne, 

le tocsin des eglises sonne l'alerte a votic survol. Un coovoi de trains, des chars. 

des compagnies d'infanteric evoluent sur la ligne de front que scrutent ballons 

d'observation et zeppelins. Mais avant dc prendre le commandement de i'escadrille 

d'elite de votre nation, vous devez affronter les hommes qui ont ecrit les plus 

lilitaire. 

http://www.sicrra.fr 
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Warlords III [Win95| 

tiitnr : Bet Bra Mmainmnt • Genre : mr- 
aam tear par (aar • Vsrsiaa nemo Unites : aa 
seal ssiaaria. • Vsrsiaa cnmpiete : titiaaaisla 
* Eating aiiai : PIS, IB Ma, GB 2x - Place siir 
le ilisBBeilar :28 Mb* 
1iar26ea\a.exe 




Et hop, un nouveau wargame medie- 
val fantastique a la portie de tous ! 
Si, vous allez voir, c'est simple. Votre 
but ? Conquerir divers chateaux enne- 
mis ou neutres pour accroitre vos res- 
sources et ainsi obtenir (a chaque 
tour) des unites plus puissantes et/ou 
plus nombreuses. Cliquez sur I'unite 
que vous souhaitez faire agir puis sur 
sa destination. Si le curseur prend la 
forme d'une botte, I'unite se depla- 
cera, si il represente deux epees 
craisees, elle combattra.vbila. ■ 



Shadows of Hie Empire 
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mitaar : laeasArts • Geare:actiaa • Versiaa 
ieaialiBiitaeiBBatreiiiisslBBS. • l/ersiea sm- 
0e : aatasra • Gaaftg aim : PSB, IB Mb, GB 
fx, mis aeeileratriae 38 la ease ie 3Btx, 
ReBSlliBB, els.) • Plass sar Ie iHsbus Sar : 
U Ms • ixeeataale : Seism 




Dans sa version finale, ce jeu vous pro- 
poses un nombre colossal de missions, 
sur la terre (a la maniere de Doom) 
comme au del (facon Terminal 
Velocity). Dans cette demo accessible 
aux seuls (et heureux) detenteurs d'une 
carte 3D, vous serez limite a quatre 
missions dans les airs. . . mais c'est deja 
ca. (.'interface ? Et bien, il vous suffira 
de taper sur Entree et vous saurez 
tout. Bonne chance, soidat, et que la... 
(gros cliche) avec toi 1 ■ 
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i- Editeur : Gametek • Genre : wargame temps reel • Version demo limitee : un '■ 
£' scenario • Version complete : disponible • Config mini : P90, 1 6 Mo, CD 4x • ' 
*v Place sur le disque dur : 85 Mo • Executable : Dc.exe 

" Cette demo ne vous propose qu'un seul scenario mais vous allez souffrir ! ■*. 
Votre objectif ? Decouvrir un caisson radioactif puis le proteger d'une inter- , ■ 

■" minable serie d'attaques alien. La procedure de developpement ressemble ; 
£ beaucoup aunC&C-like... en plus simple. Commencez parcreerun «ex- .i 
fr ploiter» en cliquant sur son icone a droite puis sur «build», en bas. Depla-:* 
l£" cez ensuite le vehicule sur le volcan qui se trouve a gauche de votre base. . . '■"; 
gjy c'est ainsi que vous collectez l'energie necessaire a la creation de nouvelles Ije 
'• ' unites et infrastructures. Sur le panneau a droite, les unites sont reunies sur : "- 

z la colonne de gauche et les infrastructures sur celle de droite. Vous pouvez , ■ 
yi creer plusieurs unites en cliquant plusieurs fois sur la meme icone, n'oubliez ,- 
* s : cependant pas de faire « build » ensuite. Vous deplacez ensuite ces unites ■ 
j- comme dans n'importe quel C&C-like. Notons cependant que certaines uni- 3 
;;" tesdisposent d'une action specifique. La « sentinel » peut par exemples'en- :j 
r terrer (icone speciale dans la liste des actions disponibles) et devenir ainsi I 
if unedaneereuse... euh. sentinelle. ■ : 



PGA Tour Pro IWISH51 

lilitear : 1. 1 Hearts • Bern : salt • Varslaa 
ebbibIbIe : iib seal traa • VsrsiBB E8B10E : 
SispaBiBlE • Gsalig laiai : PSB, IS Mb, EB 1x • 
Place sar le Sisaae iar : /5 Ma • ixaaataalE : 
BgatlEBi8.exe 



Ben, comme tous les golfs ! Dans un 
premier temps, vous cliquez directe- 
ment sur le green pour definir I'orien- 
tation et la distance. La selection du 
club s'effectue automatiquement. 
Puis, dans un second temps, vous cli- 
quez trois fois au centre du gros rand 
colore : une fois pour armer votre 
swing, une fois pour la force (en 
haut), une fois pour I'effet (en bas)... 
ethop, la balle s'envole 
et c'est beau ! ■ 

Worldwide Soccer 98 



|WioB5| 




Editeur: Adeline Software* Genre :aventure • Version demo limitee : univers s$ 
limite, pas de sauvegarde • Version complete : disponible • Config mini : PI 00, V; 
16 Mo, CD 4x • Place sur le disque dur : 14 Mo • Executable : Twinsen.exe ■? 

Premier reflexe : ouah, trognon, le ch'ti baba cool ! Ouais, et bien c'est vite . % 
dit ! Parce qu'en appuyant sur la touche Alt, Twinsen envoie quand meme des '§ 
@$#& de grosses balles jaunes qui font vachement mal ! Et ce n'est pas tout ! £ 
Si vous faites Ctrl, vous decouvrirez qu'il peut adopter quatre comportements *i 
dont le mode «agressif >>, un mode qui vous permettra, quand vous appuierez/V'j 
sur la barre espace, de balancer de severes mandales ! Bon alors, d'accord, en "■ * 
mode normal, il peut parler avec ses contemporains (toujours en appuyant sur '; ' 
. la barre espace). Ensportif, il saute. Endiscret, il... rien. Mais tout celan'en <i 
_ fait pas pour autant un non-violent ! Pour le reste, vous pouvez utilisez Shift 'j-I 
pour acceder a 1'inventaire et les touches flechees pour deplacer Twinsen. . . ~\ 
mais, personnellement, diriger un personnage qui, sous des dehors de neo- * 
krishna, moleste durement ses contemporains, j'aurais un peu honte quand £ 
meme ! Surtout que dans cette demo, vous allez essayer l'interface sur le pre- S 
mier venu et c'est encore un vieillard qui va prendre. Ignoble ! ■ 'A 



miear : Seas PG • Eeare : taataall • Vsrsiaa 
tin IlialtBE : Aor eaalBBS, aas rfe EiiaaiBiaanat 

• VersiaaEBBiptEteiilisBaniBle • Gaaiia mi : 
PS8, 8 Ma, EB 2x • Piaaa sar le Sisgae ftr : 
25Ma-[xeciitaaie:Ms.exe 

Allons a I'essentiel, Worldwide Soccer 
98 est un jeu de foot. Si si, j'insiste ! 
Et cette demo vous propose de jouer 
un unique match entre I'Allemagne et 
I'Angleterre. Pour l'interface, et parce 
que la chaleur qui regne dans nos 
locaux incite a la paresse, je vous 
conseille de taper F1 et de consulter 
le menu « Reglage de I'appareil », les 
touches de controle y sont indiquees. 
Voita, voila. ■ 

lake oo Prisoners [Wio95| 

ialEBr:SEaBralBlEriaiama\ • Eeare :sasBt 

• Vsrsian 8ebis liiaitee : aaims HiBite * 
VersiBB BBiB&lete : ssinUrs • Eaalig aiiai : PSB, 
IB Mb, EB 2x • Piaaa sar le Aisgaa iar : ts Ma 

• MaalaMa ; learns 

Dans ce shoot en vue aerienne parti- 
culierement sanglant, pas de depay- 
sement : les touches a utiliser sont 
pratiquement les memes que dans 
n'importe quel doom-like : touches 
flechees pour les deplacements, Ctrl 
pour le tir, Alt pour Ie strafe, barre 
espace pour utiliser/actionner un 
objet, Entree pour acceder a I'in- 
ventaire... tout pared ! Quant au 
but du jeu, il est encore plus simple : 
trucidez toute creature suspecte et 
repetez I'operation autant de fois que 
necessaire pour vider le niveau. ■ 
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Larmegraphique 

et video supreme 

pour votre PC multimedia 



NouveauXi 
Prix! 



E 



Avec Matrox Mystique 220 et Rainbow Runner Studio, dotez-vous de I* 
solution graphique et video la plus performante pour vos loisirs sur PC. La 



carte graphique Matrox Mystique 220 accelere vos applications 2D Sous 



Windows et vos jeux 3D a des vitesses vertigineuses. Et en compliant votre Mystique 220 



nodule video Rainbow Runner Studio, creez vos propres films ou vos clips \ 



fets speciaux, une bande son ou des transitions dignes des professionnels. Mais 
e n'est pas tout ! Jouez a vos jeux PC sur votre grand ecran de television, admirez vos fichiers video 



VIPEG1 en plein ecran et essayez la visioconference sur Internet pour joindre vos amis ou vot 



Matrox vous-fournit les produits les plus innovants, les plus fiables et les plus faciles a utilises Faites le 



choix de I'excellence, faites le choix Matrox ! 



■ 
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http://www.matrox.com/mga 
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X-Wing vs TIE Fighter 

(Will!) 

idilear : Ittcas&rts • Genre : action • Version 
Seme limitee : nes missions caaneratm et nee 
deattimatch • Versian enm0e : disnanible * 
Eanfis tnisi : P3B, IS Ma, EB 2x, jnystiek • 
man sitr le iisa.Be tor : 12 Mn • friufttfe : 
MBB.iie.ex8 



Cette demo est incompatible avec la 
version finale, vous ne pourrez done 
lutter que contre des joueurs ayant 
eux aussi la version demo (en reseau 
ou sur le Net). Pour le reste, avec 
deux missions, une cooperative et 
une deathmatch, egalement jouables 
en solo, il y a quand meme de quoi 
faire. . . moyennant un long apprentis- 
sage ! Car si je n'aborde pas ['interfa- 
ce du jeu, e'est qu'elle est tres lour- 
de. . . et entierement decrite dans un 
long fichier Readme.txt. ■ 



Sand Warrior [Dos] 

iditear : Eremiin interactive ■ Erne : stoat 3B 
• ilersian Seme limitee : m mission • Version 
complete : tlispaninle • Eantia mini : PJ5, 1B 
Mn, EB a • Piaee ser le tisane iar : 3B Ma • 
ixeantaale : Sis.exe 




D'accord, il faut admettre que 5and 
Warrior n'est pas d'une esthetique 
redoutable mais, en VGA, quelle flui- 
dity ! Et puis, ce jeu n'est pas seule- 
ment un bete shoot'em up, il vous 
propose quand meme de vraies mis- 
sions I Bon, alors, des I'apparition du 
menu, choisissez le mode de controle 
(souris, clavier, etc.) et passez par 
«Heip» pour avoir un apercu de In- 
terface. Allez ensuite en salle de brie- 
fing puis cliquez plusieurs fois sur 
I'ecran de mission... les affreux n'at- 
tendent que vous ! ■ 




Slam ft Jam (Dos) 

iditear : Erystat Byoaroies • ban : Battel • 

Versian dema limitee : nas de Eiiaianiottnat • 
Versiaa complete : dispoaiole • Eaafig mioi : 
IB Mo, EB 2x • Piaee sar le disaae 
dar :JMb • [xeciitaile : Beaslamm 




Ca vous dirait un petit basket sur 
PC ? Mais oui, e'est possible I Ce jeu 
sorti sur console il y a quelques 
siecles s'appelle meme Slam & Jam I 
La procedure est simple, vous passez 
d'abord une infinite de tableaux en 
diquant a chaque fois sur Continue 
et vous arrivez enfin sur le terrain. La, 
vous pouvez utiliser la barre espace 
pour effectuer une passe et Entree 
pour tenter un panier. Euh, vous 
perdez a chaque fois ? Eh bien 
consultez le fichier Manual.txt qui 
accompagne la demo ! ■ 



Gar [Dos] 



Hitear : Betdesda SaltviBrks • Bears; seam 
• Version dems iimilee : as Birsiiii • Versian 
eaiBBlete : disannuls - Eaalia mini : PBB, IS 
Ma, EB2x, carte asceleratncB (3Bfx) • Piaee 
sar le disnnn tor : 15 Ma • f xeaotanle : 
kartx.exe 




Premier avertissement : la version 
3Dfx de X-Car met beaucoup de 
temps a charger les circuits. . . restez 
calme. Deuxieme avertissement : le 
jeu, pas encore optimise, n'est pas 
d'une absoluefluidite... nevous 
enervez pas. Troisieme avertissement : 
si vous vous mettez a trembler et 
baver... appelez un medecin. Bonne 
nouvelle : vous pouvez changer de 
camera grace a la touche «,» et 
votre voiture se dirige tres simple- 
ment a I'aide des touches 
flechees. Genial, non ? ■ 



1 offre d'abonnement 

INCROYABLE 



Pour vous faire plais 



avec 





votre abonnement Generation 4 + le jeu 
DUNGEON KEEPER a prix d'enfer ! 



278 F 

d'economie 



GENERATIONS 418F 

DUNGEON KEEPER: 349 F* 

TOTAL: 7g?f 

POURVOUS: 489F 
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IMPORTANT: 


' les lecteurs Beiges desirant s'abonner doivenl irnperativement le faire par le biais du coupon se trouvant dans le magazine MicroPlus ". 





Je m'abonne a Generation 4 pour 1 an (1 1 numeros avec CD-Rom), avec en plus : 

□ DUNGEON KEEPER roan : 489 F (etranger 600 F) □ Nouvel abonnement O Reabonnement 

□ (other cette cose pour un abonnement sans jeo : 290 F (etr. 370 F) 

Norn : Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : Pays : Tel : . 

Je regie par : ~l cheque a I'ordre de Pressimage 3 mandat lettre 

□ carte bancaire n° :|_L_L_L_I i I I I I I I I I I expire fin : 

Date : .../••-/••• 



Coupon a renvoyer accompagne de votre reglement a : 

Generation 4 - Service abonnement - 55, route de Longjumeau - 91 387 Chilly Mazarin Cedex. Tel : 01 64 54 76 89 



js etont Iroitee; inFormatiquement, le droit d'o 
Vdus pouvez vous opposer □ ce qi 



65 e! de recti fica lion prevu por la loi du 06/01 /78 peut s' 
: ces donnees soieni cedees ulrerieuremenl en naus le preci: 



srcer ajpres de noire service abonnement. 
if par ecrit. 



Mien via 



ffilS CORMONTREUIt M 
RQUINrST-SEYER^ 
VRY GRAND 
M AVIGNO" 





, l) professhnnel ? Tous ceux qui ant pris 
commandos de SIERRA PRO PILOT se posent encore 
la question, tan! la qualite do jeu esl impressionnante. 
Alors preparez voire plan de vol et decollez a bord d'un des 5 appnreiis - 
! Mais n 'oubliei pas d'ecouter le controls aerien. 




Jwinsen revient dans de nouvelles aveatores I 
■a dejouer les plans d'une noavelle race 
extm-terrestre. ('est sur 60 000 
Jim2 el avec 300 
rotagonistes . 
jgrous combattrez. Sur 
so planete, mats oossi 
dans des systemes 
1 un Buggy ou 
>\ dragon pour 
vous deplacer. 
Ires grande 
daree de vie. 




Apress'etre bati vne solide reputation 
de meilleur jeo de foot sur console, 
WORLDWIDE SOCCER PC va vous ebiouir 
par iss qoalites techniques et sa 
jouabiliie sans equivalent : IA 
NOUVUU REFERENCE DU GENRE ! 



TBr 




iranQiu=ST 

^SSRTH ST" 

goerre des mondes et bien voiio, e'est chose faite I! I 
Vous n'avez plus qu'a dejouer les attaques jupiteriennes a 
trovers une quinzaine de missions varices. 
Des decors d'une rare beaute en 65 000 couieurs, un mode I 
multi-jouews... Conquest Earth s'annonce dejc comme LA REFERENCE en 
matiere de strategic. 





I Bienvenue sur New Terra el 
I prenei la tete d'une noavelle 
^^^^^^— —— ^^J colonie, dans ce jeu de 
strategie en temps reel et mode malti-joueurs. Recberclie, 
tombats el tourse effrenee au deveioppemeni, relevez tous 
les delis I Mais de createur, saurez-vous rester le mailre ? 
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:Auteur:l'equipe "' ^" 
_ . eurs de Duke, 

soit «3D Realms* ! Une jouabiiite exceptionable des armes nouvelles 
leriotgun, le ui\, le lance-missile 6 tele chercheuse ou nudeoire, le knee 
Grande nooveaute : on peut conduire des vebkoles 
canon en lourelle, cateerpillar equips d'une mitrailleuse... 












/ Avec une intelligence 


•ous aecouvnrez les . 






vraies difficultes 






des combats de 


*f| 




pilotes ententes. 
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Aurez-vous assez 1 


w 


tm'\ \ ^- 


de courage et de 

i «AS» ? L 
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• Duke Nukem 3D 

• Fl Grand Prix 2 

• Quake 

• Waraaft 2 

• Command & Conquer... 
loj/tiei rf'ocres m reseau GR4 HHT Sspomble 

, hHa//www.azmsoh.lr/stad'mm "^^^ 

Micromania 

LE S NOUVEAUTES D'ABORD ! 

5 principwx decors : /o fore*/, /o ne/ge, fe rfeserf, /o montagne et la jungle. 
Plusieurs circuits a Iravers le monde entier, une jouabilite exceptionnelle I 
A ne pas manquer ! 






II exists une okmete qui tourne au rytbme des moteurs 
suwnltes, oil les truckers les plus fondus s'affrontent au volant 
| ie iem 58 tonnes. Indigenes rebelles, tnercenaires et faune sauvage 
'opposent vialemment aux kbanqes commerciaux. Pour faire face, les 
'des pilotes tahntueox, ruses, courageux et 
— sons scrupules. En serez-vous ? 




LES MICROMANIA 



OMANIA REIMS I M £*°! , ¥ kt l l l:.^ new 
.-AONTREUIL new ROUEN St-SEVER "™ 

C cM Corp tormon l retia - 5 ?350 C mrnonfreuBj [Centre Ccia l St-Sever ■ 7 6000 St-Sever] 

OMANIA IVRY MICROMANIA LYON 
IDCIEL m SAINT-PRIEST new 

dal Carrefour Grand Gel Galerie Auchan ■ 69800 LYON ST-PRIIST' 
VRY-SUR-SBNl | \W. 04 7 2 37 47 55 | 



MANIA AVIGNON] MICROMANIA TOULOUSE 

eil ■ 84130 U PONTtT new Qmufcw fcrteHur&iwine -31 I27P0B7ETI 
31 1766 "H IsUt-OUiONNE • lei. 05 61 76 20 39 M EW] 

| MICROMANIA BELLE EPINE 

Centre Ccial Belle Epine - Niveau Be 
94561 Thiais- Mo villejuif Terminus 
Bus 1 85/285 RER C Choisy 
Bus TVM Belle Epine ■ Tel. 01 46 87 30 71 
MICROMANIA SAINT-QUENTIN 
Centre Ccial St-Quentin-en-Yvelines 



MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 

Galerie des Chomps - 84. av. Champs-Elysees 
Wo George 5 - RER Charles-de-Gaule-Etoile 
Tel. 01 42 5604 13 
MICROMANIA BVD DES ITALIENS 

Passage des Princes - 5, bvd des Italiens l/i'-i 1 ] 
75002 Paris ■ Mo Richelieu Drouot UM 
et RER Opera -Tel. 01 40 15 93 10 *H 



MICROMANIA MONTPARNASSE 

1 26, rue deRennes- 75006 Paris 
Metro Monlparnasse ou Saint-Placide 
Tel. 01 45490707 
MICROMANIA FORUM DES HALLES 

5, rue des Pirouettes - Niveau -2 



'5001 Paris-Tel. 01 4508 1578 
MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial Les 4 Temps 
Niveau 1 - Rotonde des Miroirs 
Mo & RER La Defense - Tel. 01 47 73 53 23 
MICROMANIA PARINOR 
Centre Commercial Parinor - Niveau 1 
93006 Aulnay-sc«-Boi$ -Tel. 01 48 65 35 39 
MICROMANIA LES ULIS 2 
Centre Ccial Les Ulis 2 -Tel. 01 69 29 04 99 
MICROMANIA EVRY 2 

' 'Evry 2 -Tel. 01 60777402 
MICROMANIA ROSNY 2 
Centre Commercial Rosny 2 
931 1 Rosny - Tel. 01 48 54 73 07 
MICROMANIA LES ARCADES 
Centre Ccial Les Arcades - Niveau Bas 
93606 Noisy-le-Grand 
Tel. 01 43 04 25 10 
MICROMANIA VILLIERSenBIERE 
Centre Commercial Carrefour - 771 90 
Villiers-enBiere - Tel. 01 64 87 90 33 
MICROMANIA VELIZY 2 
Centre Commercial Velizy 2 - 781 40 Velizy 
Tel. 01 34 65 32 91 

MICROMANIA VENTE PAR CORRESPONDANCE 

BP 009 ■ 06901 SOPHIA-ANHPOUS • TEL 04 92 94 36 00 

OUVERT DU LUNCH AU VENDREM DE 9H A 1 9H 



Yvelines- Tel. 01 30432523 
MICROMANIA CERGY 

Centre Commercial Les 3 Fontaines 
Niveau Bas - Face Go Sport 
95000 Cergy- Tel. 01 34 24 88 81 
MICROMANIA CRETEIL 

Centre Ccial Creteil Soleil - Niveau Haut 
Ent ' 

Bus lli i o ii / i w juo ■ 7**\j i u \.\ cici 

Tel. 01 43 77 24 11 
MICROMANIA MONTPELLIER 

Centre Ccial Le Polygone - Niveau Haut 
34000 Montoellier -Tel. 04 67 20 14 57 
MICROMANIA GRAND-VAR 
Centre Commercial Grand-Var Sud 
83160 La Valelte-du-Var - Tel. 04 94 75 32 30 
MICROMANIA CAP 3000 
Centre Ccial Cap 3000 - Rez-de-Chaussee 
06700 St-Laurent-du-Var - Tel. 04 93 14 61 47 
MICROMANIA NICE-ETOILE 
Centre Ccial Nice-Etoile Niveau -1 
06000 Nice -Tel. 04 93 62 01 14 
MICROMANIA LYON-LA-PART-DIEU 
Centre Commercial La Part Dieu - Niveau 1 
69003 Lyon- Tel. ( 
MICROMANIA EURALILLE 



59777 Lille -Tel. 03 20 55 72 72 

MICROMANIA LILLE V2 

Centre Commercial Villeneuve d'Ascq 
59650 Lille -Tel. 03 20 05 57 58 

MICROMANIA STRASBOURG 

Centre Commercial Place des Hales 
Niveau Haut (Face entree BHV) 
67000 Strasbourg -Tel.03 88326070 
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Le plus ancien 



Saint IeTrognon. 
bon anniversaire pour les 1 ans de Gen4, ce qui en fait le plus 
vieux magazine dejeux PC du mooonde ! Enfin, quand je dis le 
plus vieux magazine, ce sera quand vous anrez depasse le nu- 
mero 1 1 3 car noire regrette Tilt avail atteint ce fatidique nume- 
ro. Je ne souhaite evidemnient pas que vous en arriviez la. . . 
mais ce n'est qu'au numero 114 que vous pourrez vous vanter 
d'avoirete plus loin. Bon, maintenant, passons au jeu des ques- 
tions/reponses : 

En reponse a Cacomaniaque, j'avais deja ecris jadis a Manette. 
car a la longue, la gueguerre devenail franchement ennuyeuse. 
Deterrer a nouveau la hache de guerre, non merci ! Done, un bon 
point pour toi mon cher Teignard. 

Bravo pour 1' article «Gen4 fete ses 100 numeros», qui nous a 
permis de revoir revolution des jeux, de la prehistoire a nos 
jours. II ne manque en fail que la liste des anciens collabora- 
teurs de Gen4 partis depuis : le fameux « breton perdu dans les 
mers du Sud», Michel Houng, etc. Que sont-ils devenus ? 
C'est a. croire que Stephane les a abandonnes comme de vul- 
gaires animaux ! 

Les Morceaux Choisis, c'est tres gentil et c'est rigolo ! 
Allez, la Teigne, ne t'enerve pas, on se retrouvera dans 10 ans 
et 100 numeros, quand il ne te restera plus un seul cheveu. Sa- 
lut, et passe de bonnes vacances avec les vahines en bikini ! 
Tonio. 

S'lut, 

alors la, mec, tufais tres fort ! Prendre ainsi la peine d 'expli- 
quer en trois phases, 73 mots et 323 caracteres que nous ne 
sonmies pas vraiment le plus vieux magazine dejeux PC mais 
que Tilt, lui, detient encore la palme parce qu 'il est parvenu a 
atteindre le numero 113. . . quelle formidable perte de temps et 
quelle merveilleux exemple d'arithmetique tatillonne et creti- 
ne. Oooh, ne croispas queje t 'en veuille d 'evoquer avec gour- 
mandise notre possible (mais improbable) disparition ! Je te 
pardonne volontiers I'abjecte peifldie dans laquelle tu te vautres 
avec delectation telle une truiefaisant ses ablutions dans un 
cloaque fangeux. Par contre, vois-tu, je te pardonne moins de 
pervertir nos propos pour nous reprocher ensuite une mepri- 
sable suffisance. En effet, nous ne nous sommes jamais « vantes 
d'etre alleplus loin que Tit » mais avons seulemeni dit que nous 
etions le plus vieux magazine dejeux PC... et c 'estvrai. Ben oui, 
considere ca comme une bizarrerie semantique si tu veux, mais 
quand on dit « vieux » ou «plus vieux », on suppose egalement 
« encore en vie »... peut-etre parce qu 'une fois mort, oncesse 
generalemenl de vieillir. Gen4peut done, et celajusqu 'apreu- 
ve du contraire, se clamer « mag ' dejeux PC le plus vieux de 
I 'univers tout entier et de ses extensions » et cela sans aitcune 
forfanterie. C'estvrai. Ceci dit, ne vapas f imaginer que notre 
age soitpour nous source d'unefierte outranciere. A quoi nous 
servirait-il d 'etre le plus vieux mag 'du marche si nous n 'etions 
egalement les meilleurs, hmmm ? 11 est meme assez remarquable 
que nous ayons su rester humble malgre une success story aus- 
si exemplaire. D 'ailleurs, puisque nous en sommes a disserter 
sur Vhistoire de Gen4, il est vrai que ceux qui out jadis contri- 
bue a bdtir cette institution n 'out pas tous ete cites dans le nu- 
mero 100. Aucun mime. C'est normal, its ont trahi la cause. 11 
faut savoir en effet que toute personne qui rejoint les rangs de 
la redaction ne doitvivre que pour le magazine, renoncera tou- 
te independance d 'esprit etpsalmodier des « Hare Gen4, Haaa- 




De la carte d'aiiniversaire a la 
lettre fleuve, vous avez ete Ires 
nombreux a reagir au numero 100. 
Merci a tous et en partieulier a 
moi-meme qui me suis quand meme 
infuse toutes vos bafouilles. me 
faudra bien jusqu'au numero 200 
pour m'en remettre. 



re Gen4 » aussi souvent que possible. 
Or les anciens redacteurs dont tu 
me paries avec enthousiasme sont 
des iransfuges qui, attires par les 
lumieres de paradis illusoires, ont 
quitte le doux nid de notre redac- 
tion pour d' autres horizons... des 




traitres, quoi ! Ceci 
lit, malgre cette 
offense, Ste- 
phane (notre 
Gourou ma- 
gnanime) les a 
quand meme in- 
vites a la soiree de 
celebration du nume- 
ro 100... et Us sont 
venus ! Olivier 
Fioh 'ic (le breton) el 
Michel Houng ont 
doncpris leur retrahe sous deux metres de terre meuble, la car- 
casse abondamment peijbree par Stephane (notre Parrainvin- 
dicatif). Si tu leur voues toujours une admiration sans borne, et 
cela malgre leur etat de decomposition avancee, nouspouvons 
d'ailleurst'en envoyer quelques morceaux dedicaces. Non ? 
Bon, tantpis. 

Bon allez, saint, parce queje me repands en explications tor- 
tueuses et ca find par devenir chiant. 

P. -S : si tu crois queje n 'ai pas decele la tonalite ironique de ta 
remarque, a propos des Morceaux Choisis, tu te meprends gra- 
vement, pauvre nain ! 



Le plus mediant 



Non, non ct non, ca ne va pas ! Cher Teignard, je t'ecris pour te 
dire que le numero 100 est monte a la tete des testeurs ! lis ont 
beau dire qu'ils veulent etre impiloyables, je trouve qu'ils sont 
plutot degueulasses. Jusqu'a present, j'etais plutot d'accord avec 
eux mais quand ils ont mis trois etoiles a Ecstatica 2, trois a Red- ► 



-20 
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p> neck Rampage (sauf Cedric qui a bien raison) et deux a Formu- 
la 1 (sauf Cedric quiacncore bien raison), je les trouve vraiment 
injustes. Tu vas me dire «qu'en sais-lu ?». C'est vrai, je n'ai au- 
cun de ces trois jeux mais je vous ferais remarquer que Redneck 
Rampage a eu 1 8/20 dans PC Mag Loisir et 85 % dans Joystick. 
Meme topo pour Ecstatica 2 et Formula 1 qui ont eu de bien 
meilleurs notes dans les autres magazines. Et attends ! Je n'ai 
pas encore fini car je vous reproche egalement (je sals que tu en 
as marre mais paticnte un peu), je disais done que je vous re- 
proche de ne pas consacrer assez de pages aux bons jeux com- 
me Tomb Raider. Spycraft ou Dungeon Keeper. Joystick a par 
cxemple consacre 1 6 pages a ce dernier. 
Allez, je te laisse. Surveilles bien les testeurs (et les autres cou- 
pables) pour le numero 101 et s'ils ne veulent pas avoir affai- 
re a moi, ils n'ont pas interSt a etre vache avec Shadow 
Warrior, sinon g 
Loi'c. 




Iters, toliaaN, to em/mts 



Grumph, 

hould, tu viens de commettre une grave erreur ! Car vois-tu, 
candide invettebre, je suis non settlement le Teignard mais ega- 
lement redacteui; j 'ai done moi aussi vote pour le resserrement 
de la notation. Dans ces conditions, que hi me premies a temoin 
pour fastiger I 'equipe redactionnelle s 'avere etre particuliere- 
ment risible ! A lors, c 'est sur, pour tot, ca va etre mains drole 
parce que tu vas en prendre plein la gueule mais c 'est de tafau- 
te aussi, il fallait etre plus prudent. II. aurait egalement ete sou- 
haitable que tes arguments soient un peu plus solid.es, parce que 
nous reprocher d 'etre trop severes sans avoir vu les jeux, par 
simple comparaison entre les notes de differents magazines, 
c'est quand meme tres contestable comme precede... c'est 
meme tellement cretin que je vais me faire I' economic d'une res- 
ponse circonstanciee. Ben oui, avant dejuger de la pertinence 
d 'une critique de cinema, moi. je vais d'abord voir lefilm. Avant 
de dire qu 'un vin est degueulasse, je le goute. Avant de dire que 
ta lettre est un ramassis d 'inanhes, je m 'ejforce de la lire. Pour- 
quoi ? Par souci de credibilite, sans doitte. La, tu n 'es pas cre- 
dible, alors tu peux ton jours courirpour queje mefende d 'une 
quelconque argumentation .' 

Cela dit. je pouvais tolerer que tu sois raisonnablement bete 
mais j 'accepte quand meme mains que tu te complaises dans 
une mine mechancete. Car s 'il est vrai que nous avons acc&r- 
de moms de place a Dungeon Keeper que notre estime confre- 
re (9 pages quand meme), j 'ai quand meme compte 8 pages 



pour Tomb Raider dans Gen4 centre 6 dans Joystick. . . et. mime 
8 pages pour Spycraft dans Gen4 contre 3 dans Joystick ! Et oui, 
tu as tout faux, miserable petite scrofule purulente ! Et hi penses 
queje ne m 'en rendrais pas compte ? Mais, infdtne souillure de 
la creation, tu me prends pour un bleu ou quoi ? Bon alors, je 
resume : tu tefourvoies sur V identite de ton interlocuteur, tu 
juges sans avoir les elements qui t 'autorisent a lefaire ou apar- 
tir defausses informations, tu nous menaces meme de graves 
represailles si nous n 'exhaussons pas tes vceux, bref tu ne dis 
vraiment que des inepties. Alors, si la prochaine fois que tu re- 
diges une lettre. tu pouvais essayer de produire un effort d 'in- 
tellection, cela m 'arrangerait. Si si, essaye. Tu verras, penser 
apporte parfois quelques petites satisfactions marginales qu 'on 
aurait tort de negliger. 
Grumph. 



Le plus zemouvant 



Coucou. I'Tcignard. 
tout d'abord. j'adresse toutes mes felicitations a Gen4 pour ces 
dix ans durant lesquels vous avez brille au firmament de la mi- 
cro-ludique. De plus, le numero 1 00, avec son emouvaute re- 
trospective est de tres bonne qualite. Bref, tout est parf, . . non. 
quelques critiques quand meme, qui seront suivies, comme il se 
doit, de quelques questions techniques. 
Correction d'un telegramme du courrier des lecteurs : le Cyrix 
1 66 tourne toujours a 133 Mhz ! 166 est une appellation com- 
merciale justifiee par le fait qu'a 1 33 Mhz, un Cyrix tourne aus~ 
si vite qu'un Pentium 166 dans tous les domaines exceptes les 
calculs utilisant la FPU (tres peu en burcautique). 
Dans les news, je n'aime pas nop la maniere que vous avez d'in- 
tegrer les pubs pour les autres publications Pressimage comme 
si e'etait des news «normales» qui figment (en petit) «Pubii- 
redaetionnel». 

Je passe aux questions techniques. J'ai un Cyrix 1 66 +, 16 Mo 
de Ram dote d 1 une carte Mystique. Or j 'ai achete Screamer 2 et 
il plante au bout de dix minutes (ecran llge) et cela sur deux Cy- 
rix differents. . . mais pas sur le Pentium d'un copain. Cela vien- 
drait-il de mon cher petit processeur ? 

Je n' arrive pas a commuter mon modem US Robotics 33600 
bps en 33600 car ni les drivers de bris de verre 95 ni ceux d'USR 
n"autorisent la connexion. Du coup, j ' utilise les outils de 
connexions par defaut de Plexiglas 95 et n' obtiens que du 28800 
bps... dommage. 

Bon, je retourne maintenant a mes revisions parce qu'un 
D.E.U.G., ca ne se passe pas tout seul, hein ? Tous mes vceux 
pour la prochaine decennie. 
Lois. 

Celluloid, 

etoui, ce numero 100, e'etait le pied integral ! Unhistorique 
de 10 dnnees de jeux sur micro, une plethore de photos d' an - 
ciensjeux, une serie de softs a I 'ancienne sur un des CD-Rom. . . 
les souvenirs ajfluaient en masse. Mime moi, qui aitpourtant 
le cceur endurci par des annees de sevrage affectif j 'ai verse 
une iarme, e'estdire! Une petite tarme, bien sur, je ne suis pas 
du genre a gaspiiier les quelques traces d'eau qui, dans mon 
corps, n 'ont pas ete remplacees par du whisky ]8 ans d 'age. . . 
mais e'etait quand meme une vraie larme ! Tiens d'ailleurs, 
puisque nous en sommes au chapitre des iannes, je pourrais 
egalement vous parler de mon enfance malheu reuse a Mona- 
co, de la mori de mon bonsai ou des problemes que me posefre- 
quemment I 'embrayage de ma 27e Porsche. Mais non. . . une 
fois de plus, je saurais mettre mes problemes personnels de cote 
pour me pencher sur votre insondable detresse. Pourtant, le de- p» 
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► but de ta lettre ne m 'incite pas a /aire acte de charite a ton 
egard, cheeer Lois. Tu as en effet raison, tes precisions a pro- 
pos du Cyrix 166 + sontpatfaitementfondees, bref, tu me mets 
en defaut et, pour ne rien te cachet; je n 'aime pas ca. Ben oui, 
j 'avoue, je suis d'une affligeante nullite en ce qui conceme la 
partie «Hard» d 'm ordinateur I De cefait, je me renseigne tou- 
• jours aupres de personnes competences pour obtenirV infor- 
mation necessaire. . . mais Id, euh, j 'ai dufrapper a la mauvaise 
parte. Merci a toi, lecteur, de m 'extraire un peu plus de la boue 
d'ignorance dans laquelle je patauge volontiers. Euh... dites, 
rien a voir mais vous ne trouvezpas qtteje donne legerement 
dans le peteux, cemois-ci ?Si, hein ? Ben, en fait, c'est par cri- 
se. Je sombre parfois dans un style ampoule assez pathetique. 
Heureusement, cela devrait disparaitred'ici le numero 103... 
enjin, j 'espere. Bon alors, ou en etions-nous ? Oui, done tu as 
raison. Tu as egalement raison pour les encarts de «publi-re- 
dactionnel » quifigurent dans les news, ce procede est utilise 
dans de nombreux hebdomadal res et mensuels mais, en ma- 
quillant une vraie publicite en faux redactionnel, il n 'en de- 
meure pas mains contestable. Ceci dit, comme il reste le moyen 
leplus discret <au regard de I'esthetique generale de la ma- 
quette) et le moms gourmand (en pagination) defaire la pro- 
motion d'autresjoumaux du groupe, il ne disparaitra pas de 
nos pages.; . et celajusqu 'a nouvel ordre. Abordons maintenant 
tes deux questions techniques ouplutot ta question technique 
puisqueje ne vaispas repondre a la premiere (si un lecteur salt 
pourquoi Screamer 2 nefonctionne pas sur la becane du sym- 
pathique Lois, qu 'il me lefasse savoir, je transmettrai). II n 'est 
ejfectivement pas normal que tu doives te contenter d 'un mo- 
deste 28800 hps avec un 33600 bps. Je te suggere done de te 
rendre immediatement sur le site francais d'US Robotics pour 
y recuperer les drivers indispensables a la resolution de ton pe- 
tit probleme. Son adresse : www.usr.fr. VoilA 
Bon ben salut, etpuis bonne chance pour ton D.E. U.G., mec ! 



Leplusjeune 



Salut Teignard, 

j'ecris pour faire part de mes impressions apres avoir achele le 
N°100 tant attendu. Un seul mot me vient a 1'esprit : deception 
partielle (ce qui fait d'ailleurs deux mots). Je m'explique : 
le numero etait exceptionnellemenl cher, alors que la moitie des 
pages etaient de la pub. Enfin. admettons que Pressimage 
veuille mettre du beurre dans les epinards a I'occasion du 1 Oe 
anniversaire. De plus, le numero de juillet/aout sera egalement 
plus cher que d'habitude (pour cause de numero double). Je 
vous soupconne done de vouloir augmenter le prix du Gen4 a 
la rentree, en douceur. 

La mise en page etait radicalement changee. certes, mais en 
moins bon. Alors que les lecteurs apprecient voire serieux, votre 
mise en page devient tapagense et meme caricaturale. C'est de 
la mise en page pour «jeunes » dans toute son horreur. Je suis 
moi-meme jeune, dans la mesure ou j'ai 16 ans, mais question 
eouleurs criardes, vous tapez les sommets ! Vous voulez faire 
du sous-manette ou quoi ? Enfin, les avis, opinions, contre-avis 
et encadres se trouvent n'importe ou, bref, e'est un tel bor. . . ba- 
zar qu'on croit que le maquettiste a cruellement manque de 
temps pour avoir commis ca. 

Neanmoins, tout n'est pas mauvais dans cette nouvelle I'ormu- 
le. Vous avez reevalue vos notes et enfin, vous n'accordez plus 
la mention « Hit » aux jeux a trois etoiles. Par ailleurs, la ligne 
redactionnelle reste tres bonne et s'est meme amelioree avec 
moins d'indulgence encore. Quant au « remplissage » (courrier 
du n°98), il rend ies articles plus vivants et sympathiques sans 
pour autant elre enervants. Maintenant, e'est toi que je critique 



d'apres les jeux que 
nousavonspu voir a 
L'E3, les cartes accele- 
ratrices a base de 
3Dfxsemblents'im- 
poser comme stan- 
dard. Dommage pour 
lesautres... 



I'idee d'une rubrique 
«petites annonces» 
est interessante mais 
pour I'instant nous 
manquons de place 
dans le mag'. Unjour 
peut-etre... 



il est pratiquement 
impossible de re- 
soudre vos problemes 
techniques par lettre, 
meme quand celle-ci 
est accompagnee 
d'une enveloppe tim- 
bree. Alors, arretez ! 



Tenia : quoiqu'on t'ecrive, tu donnes toujours raison a la redac' 
du magazine, donnant dans la fausse mechancete envers redac- 
teurs et pigistes. N'oublie pas que la premiere des conneries est ' 
de ne pas savoir reconnaitre ses torts. De plus, a chaque fois 
qu'un lecteur pose une question interessante vous mettant face 
a vos re spon sabili tes (la pression sur les editeurs pour baisser 
les prix par exemple), vous le tournez en ridicule avant de dire 
que la balle se trouve dans le camp du consommateur. Manque 
de bol pour celui-ci, il pourra toujours s'agiter, creer une asso- 
ciation, il touchera au maximum 100 personnes alors que vous, 
mass media, pourriez toucher des dizaines de milliers de per- 
sonnes en consacrant un dossier incisif sur ces editeurs qui nous 
traitent comme des vaches a lait. 

Voila, j'ai vide monfiel, maintenant je suis content. Ajustez 
votre nouvelle formule et ce sera super. Tshaw ! 
Regis. 

Yag ! 

Bon alors, il va fa/loir que tu m 'excuses maisje me suis re- 
pandu dans les precedentes lettres a tel point queje manque 
disormais de place pour repondre a ta lettre dans le detail J 'ai 
meme du. I 'amputer d'une critique (le systeme de notation par 
etoiles) a laquelle j' avals deja repondu jadis. J'ai honte... mais 
pas trop quand meme. Apres tout, je suis ici dans MON cour- 
rier, jefais ce queje veux! J'aborde d'ailleurs immediatement 
les reproches que tu exprimes a mon egard, a commencer par 
ma connerie supposee. II est vrai queje donne (presque) tou- 
jours raison a la redac. Lefait quejefasse moi-meme partie de 
ladite redaction y est sans doute pour quelque chose (voir lettre 
de Loic) J De toute facon, mais cela doit rester entre nous, la 
redac' a toujours raison. Tu paries egalement dernapropen- 
sion a degager Gen4 de ses soi-disant responsabilites. C'est 
faux. Dufait de ma position de journal isle, j 'ai simplement une 
meilleure connaissance dufonctionnement du marche. Car cela 
fait quand mime des annees qu 'on reproche aux editeurs de 
vendre leursjeux trap chers. . . et cela sans aucun succes. Alors 
nous pourrions, demagogues, dire avec vous « oh oui, c 'est 
vrai, les jeux sont vraiment trop cher, alors ! » mais en fait les 
editeurs s 'en battent legitimement les squetches. En effet, sauf 
propension au suicide, on ne voit pas pourquoi un edileurpren- 
drait le risque, dans un marche aussi concur rentiel, de redui- 
re ses benefices, de limiter sa capacite a investir dans de 
nouveaux pro jets, et finalement de restreindre ses chances 
d 'editer un bonjeu. . . ils ne sont pas fous les editeurs I En plus, 
ils savent pertinemment qu 'un bonjeu se vend toujours tandis 
qu 'unjeu moyen alimente les stocks d'invend us e: cela quelque 
soit leurs prix respectifs, alors... Ceci dit, ils ne sont pas aussi 
mechants que ca. Presque tous out lance une collection « bud- 
get » et baisse leurs prix de vente de 450 F a 350 F en Tespace 
de quelques annees. Un bel effort, non. ? Bon, maintenant, 
continuous avec ces histoires de prix en abordant celui de 
Gen4. C'est vrai qu'il est aujourd'huiplus cher mais avec un 
second CD-Rom, richement dote d' unjeu ou d'un reportage 
complet (l'E3 dans ce numero), nous etions contraint de re- 
porter ce surcout au niveau du prix de vente, c 'est naniutl. Les 
abonnes sont ravis, les autres moins, c'est normal aussi. Quant 
a la maquette du numero WO, ce que tu dis est. tres interessanl 
mais elle avail serieusement besoin d'etre rafraichie -.format 
plus grand, amelioration de la qualite du papier, plus de place 
accordee d la dimension visuelle, maquette plus aeree. . . c 'est 
quand meme mieux. Quand a la place de la pub, elle n 'a aucun 
impact puisque le nombre depage de redactionnel est passe en 
quelque mois de 110 a environ 160 sur ce numero. Bref, com- 
me tu le disais toi meme tres justement dans ta lettre : la redac ' 
a toujours raison ! 
Yargla a tous ! 




Partez-en a voire micro 



Prononcez "ce deux points", la seule chaine de television pour vous ef voire micro. 



Pour vous, la seule chaine 
de fe/e entierement consacree 
aux /eux videos, a la micro, 
a internet et a la cyber-culture 



sur CANAL SATELLITE et 



NUMERIQUE 



Pour votre micro, 

un service de telechargement 

par satellite a haut debit, avec des 

centaines de logiciels chaque mois 
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plus d 'info: 

0803-056058 

www.epp.fr 
3615 CPP 



Plus de niueauH qu'un gratte-tiel ftippnn. 



Tanks, bulldozers, baieauH et kits de reparation : 

prenez les cnmmandes de puissants engins de 

destniriinrj. 



[nmbats a mains nues. Utilisezuns paings et uds 
techniques d'arfe martiauH, 
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PEUR DU RRIR : 

Ld LUang, Ie guerrier de I'nmbre, 
assassin supreniE Et Ennemi mnrtel dcs 
gakusas, Ie niutiiateur lies manstrES Et 
mutants En taut genie, denaique au 
pays du snleil leuant pnui y semei les 
tenebres, Dttes saynnaia auii ninjas 
laminES, Et pnui lestei zen, ne uous 
elnignez pas de la lumiere ... 
tE guEniEr dE I'nmhrE 

Est sill uns traces I 
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Effets de hrnullard, eclairages multicnlores, effeh de 

transparence... line immersion totals dans un 

enuimnnement fascinant. 



ires, de cmrimentairES et 
d'intBrartinns que dans Duke flukem afl. 



fflultiJDueur a b en made Ulangbang, cnoperatif nu en 

equips. Et de nnmhreuses nptinns inedites dnnt un 

mnde a handicap. 
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Non, non ! Vous ne revez 
pas... C'estbien un nume- 
ro de plus de 200 pages que 
vous tenez dans vos petites 
menottes. Certes, vous commen- 
ciez a y etre habitue depuis deux 
numeros, mais pour I'instant 
c'etait plutot conjoncturel (nume- 
ro 100 et d'ete oblige). Pour 
celuki, nous avons ete les pre- 
miers surpris. . . Ce n'est pas un 
paquet, mais une avalanche de 
produits qui nous est tombee sur 
la tete, et encore nous avons eu 
chaud puisque de nombreux gros 
tests ont ete repousses in extre- 
mis au mois prochain. J'entends 
deja raler des esprits chagrins 
sous pretexte « que d'accord il 
est gros mais c'est parce qu'il y a 
plein de pub. » Certes ! Mais que 
ces memes tristes sires jettent un 
ceil sur les numeros du debut 
d'annee et ils realiseront que la 
quantite de redactionnel est pas- 
see en quelques mois de 120 a 
presde 160 pages pour ce 
numero (au grand dam des 
lezards de la redaction). Mais le 
probleme risque de degenerer, 
car au rythme auquel les nou- 
veaux jeux arrivent, il va nous fal- 
loir trois mois pour ecrire le pro- 
chain et deux mois a vous pour 
le lire. Pour un mensuel, c'est un 
souci. . . La solution risque done 
d'etre plus prosai'que : devenir 
plus durs au niveau des tests. . . 
Cela neveut pas dire que la 
pagination ou les. notes vont 
baisser, mais piutot que des tests 
de 2 ou 3 pages sur des produits 
corrects seront desormais depla- 
ces quand des mega hits se 
bousculeront au portillon. 
Pour resumer, beaucoup de 
pages pour les tres bons jeux et 
balpeau pour les autres. Cette 
petite mise au point faite, je pro- 
file de I'occasion pour vous 
conseillerde ne pas rater les 
prochains numeros qui risquent 
de vous surprendre (en bien, pas 
de panique). 

Olivier Canou 
P.-S. : Ah, au fait ! Pfecipitez-vous sur le 
CD de I'S. Stei a sue comme une bete, 
mais je pense que cela va vols plaire. 
Apres la rubrique reseau et le supplement 
solute, je perse que nous albns faire des 
e'mules chez certains de nos confreres a 
I'inventivite deboidante. 








ACCOLADE NOSTALGIOUE 



La societe Accolade a surpris pas mal de 
monde sur le salon, avec le retour d'un de 
ses titres phares : Test Drive, dans une ver- 
sion 4,0. Au programme, un moteur 3D 
qui semble tres performant et des gra- 
phismes somptueux. Tres attire par les 
voitures. Accolade annoncait aussi 
RedLine, une seconde simulation automo- 
bile proche 
dans I'idee 
d'lnterstate'76, 
avec en plus la 
possibility de sor- 
tir de son vehicu- 
le et pas mal 
d'autres 
surprises ! 



La Force est contre vous ! 



On vous en a deja pas mal parte, mais lors de l'E3, il n'y avait pas de 
stand sans son comroleur Force Feedback. Cette technologic permet 
aux programme urs de gerer dynamiquement les joysticks pour que le 
joueur ressente physiquement les evenements du jeu. Ainsi lors d'un 
pique avec un avion, ie joystick sera beaucoup plus dur a redresser, 
tout comme dans la realile (Ndlr : Mmmh, tu fais quoi de tes week- 
ends raon petit Didier ?). De meme. lorsque vous etes toucbe, vous 
sentirez desormais les vibrations et de veritable* coups seront 
repcrcutcs dans votre main. Si cela peut sembler un peu gadget, 
je peux. vous affirmer que l'essayer c'est 1'adopter ! Tous les 
constmcteurs proposent deja le leur (CH Products ou Thrustmaster 
entre autres) et meme Microsoft y va dc son Sidewinder Force Pro. 
II devrait d'ailleurs debarquer en France des la rentree avec deux jeux 
recents. Restc malheureusement le probleme inherent a toute nouvelle 
technologie, a savoir un prix eleve (dans les 800 a 900 F). 
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Vous voyez Death Rally ? Un jeu de course avec 
des bolides qui evoluent en vue aerienne dans 
un decor 3D ? Eh bien, Take No 
Prisoners, c'est la meme chose I 
A une difference pres, vous ne diri- 
gez pas une voiture mais un merce- 
S" 1 naire arme jusqu'aux dents (sabre 

laser, bazooka, lance-flammes, etc.) qui 
explose tout ce qui bouge dans un festival 
d'hemoglobine et d'effets de lumiere saisissant Un peu comme Loaded (sur PlayStation) mais 
avec des ascenseurs, passerelles et autres elements de decor en 3D susceptibtes de donner au 
jeu un reel effet de profondeur. Ah, euh, et pour la profondeur scenaristique ? Ben, je sais pas 
moi. II faut tous les tuer, j'imagine... mais pour cela, il faudra attendre octobre. 
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A Si vous avez loupe 
I et JetFighter III et 



miava... 



son scenario disc. 
Missions Studios 

vous propose avec 
JetFighter III 

Deluxe de faire d'une pierre deux coups, et ce 
pour la somme approximative de 300 F Cette 
nouvelie version 100 % franqaise comprendra, 
outre cinq campagnes reparties en plus de 150 
missions, une encyclopedie multimedia (pour 
tout savoir sur les navions), un nouveau jet 
(celuide Tom Crouzzze), ainsi qu'une option 
permettant de tirer partie et du MMX et des 
cartes 3Dfx. Test dans le prochain numero. 





Riven, c'est le nom 
fl qu'aura la suite 
J officielle de Myst, 
best-seller mon- 
dial. Et au vu de cette seconde mouture, il 
faut reconnaitre que ie savoir-faire de Cyan 
risque encore de faire quelques degats du 
cote de nos innocentes tirelires. Pourquoi ? 
Parce qu'on y retrouve tout ce qui a contribue 
au succes de Myst... mat's en mieux : gra- 
phismes sublimes (cette fois en plein ecran), 
ambiance sonore exceptionnelle, interface 
extremement simple (pas d'inventaire, pas de 
dialogue), progression par enigmes. . . le tout 
structure autour d'un univers insulaire tres ins- 
pire des ecrits de Jules Verne, avec tout ce 
qu'il faut de depaysant, onirique et... euh, 
fascinatoire. Sortie le mois prochain. 






International Rally Championship est la 

version 97 de Rally Championship. Tou jours 
Jevdoppee par Magnetic Fields, editee par 
Buopress el distribute par Ubi Soft, cette 
nouvelie mouture, annoncee pour fin 
septembre. propose une maniubilite 
ameliorec (ajout du frein a main dans le 
controle de la voilure), ainsi que des modes 

dejeu plus accentu.es. Effeetivement, en mode simulation, vous etes 
ilesonrmis oblige de rcparer regulicrcment voire vehicule (choisi non 
plus parmi six. mais neuf possibililes) de facon a respecter les normes 
de securite imposees tout en finissant la course dans le temps 
imparti. En mode Arcade, trois options de jeu a la difficulte 
croissante pimentent le challenge offert par les checkpoints. 
International Rally Championship se joue egalement a deux sur un 
meme ecran et jusqu'a huit en reseau. II vous permet menie 
d'editer vos propres circuits en plus des 15 proposes et beneficie 
d'un realisme visuel accru (etat variable de la voiture, sorties de 
route gerees, meteo, textures animees, etc.). ■ 
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La solution pour acheter 
cher vos CD-ROM, CDI et Jeux pour Consoles 



[M*^""^ Proffiez de cette offre 
exceptionnelle et beneficiez des 

avantages 
du Club 





"\i 




<3 U n choix exceptionnel 

Le Club Europeen du Multimedia, l er Un choix exceptionnel constamment reac- 

club multimedia en France, vous pro- tualise : plusieurs milliers de titres 

pose une gamme complete de CD-ROM, presented dans notre catalogue. 

CD- Consoles, CD-I et accessoires multi- Toute la production multimedia frangaise 

fdia. + tous les "Best Sellers" americains 
> \ I \ ; 



S Une garantie 
d'economie 

Chaque CD-Rom achete au "Prix Club 
Euro" (deja -10 % sur le prix public) 
donne droit a une reduction supplemen- 
tal de -10 % sur 
un second CD-ROM. 



^Uvrai$onen4Sh 

y- Grace aux envois en Colissimo. 



O Des CD-ROM Gratuits 



*3 Desoffres 
exceptlonnelles 




Le Club Europeen du 
Multimedia propose 
regulierement des pro- 
motions speciales 
reservees a ses adhe- 
rents. Une occasion 
de completer votre 
CD-Theque a moin- 
drefraisavec 
des remises allant 
jusqu'a-50%. 



(^ Un seul engagement 




En accumulant des points cadeau 



^ Une hot-line technique 

Des techniciens specialises sont a la disposition de nos adherents au 01.44.83.42.30. 



En echange de tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 CD-ROM au prix Club 
par an, pendant 2 ans, meme les moins chers. 



Ti'-lir: :■'■■ i.!:,.. . I ... 
tiirs^is .:■. 



bienv, 



§nue au Club I 
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Interne! PC . 
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le Code de la ReM Le5 fates ft Li Cusne 
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BON D'ESSAI GRATUIT 

A RetDUDtt des au/ou/dM a : CiUB EUROPEEN Dl) MULTIMEDIA, BP 72, 59963 Croix cede* 
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Jepossedetm D Mac D PC GjBChoisisSCD-ROM.iejoinsmonreglEmanldBlBB.SOFIHJFi-aa.gOFrJErraisafjiivol) 

Jepossede un modem : njocftolsis 4 CD-ROM,je joins mon rag lenient tie 235,90 FflSrSF-f 33.90 Fdeliaisd'envoll 

□ QUI D Non DJe cholsis 5 CD-ROM, je joins mon reglemenl de 2B4.90 F (245 F - 33,90 F de fais d'envoi) 





Je regie par: G Cheque* D Mandat-Lettre* n luh-iies arordiE nu cmihEiinipEEn du Munnnedia 

D CB U" I i i i I I I I I I I I I I I I I Expire le l_l i i I 



JE NE SUIS PAS DEJA AHHJEAENT DU 
CLJIB EUHSPEEN W MULTIMEDIA 
NIDI] CLUB FUBOPEENDU CD-ROM 
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BrllES in #wl? 



jidessineux : Painter 4 de 
"^MetaCreations est deso 
^mais disponible au prix de 
1650 F HT au lieu de 
' LU ? ?40 F HT, et ce jusqu'a 
^^^epuisement des stocks. La 
fiiiLininise a jour vers Painter 5 est 



tement sur simple demanc 



• Le Club des Jeunes 
Createurs lance un appel 



17 novembre 97 (www. 
ina.fr/www.milia.com). 

• Sony Computer 
Entertainment vient de 
racheter la societe 
Cyberfife Technology 
(ex-Millennium Interactive), 
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LES JEUX 

SONT ENCORE FAITS 



Sous-titre Klick & Play 2, The Games Factory 
est en fait une version axee jeu de 
Klick & Create, la veritable suite de 
Klick & Play qui permettait de creer non 
settlement des jeux mais egalement des 
produits « multimedia ». Prevu pour sep- 
tembre aux environs de 400 F, ce 
soft vous permet de developper 
votre propre jeu tout en etant 
une burne lambda en program- 
mation, a partir de milliers d'ani- 
mations et d'images 3D, de plus 
de 1000 sons, 300 musiques, etc. 
La config' conseillee est un 486 
DX2-66 avec 8 Mo de Ram et 
Windows 3.1 ou 95. 




Fun Tracks est un clone 
extremement promet- 
teur de Micromachines. 
Developpe par UDS 
(Unique Development 
Sweden) depuis mainte- 
nant un an et demi, ce 
jeu suedois sera distribue 
par Virgin debut octobre 
et vendu a un prix infe- 
rieur a 200 F Sept cir- 
cuits vous permettront de faire la course avec un train lance a pleine Vites- 
se, de conduire la voiture de police, le car scolaire ou i'un des onze vehi- 
cules du jeu a travers des decors tout en relief et profondeur. Dote d'un 
moteur 3D apparemment performant en SVGA sur PI 33, permettant en 
outre de beneficier de conditions meteo variables, de textures transpa- 
rentes (cascades), etc., Fun Tracks sera en outre multijoueur et dote d'une 
option splitscreen. 



a la tortus 




Developpe par Anark (dont c'est le premier 
jeu) et distribue par E.A., Galapagos : 
Mendel's Escape a le merite de proposer un concept original. Ce jeu de 
reflexion vous confie la tache de guider une creature virtuelle a travers 
des univers oil Escher etses incoherences geometriques font loi. Sans 
jamais vraiment la dinger, le joueur manipule I'environnement en 3D 
temps reel afin deliberer cette creature, qui bien que ressemblant a une 
araignee cybernetique n'en compte pas moins sur vous pour apprendre 

etsurvivre. D'abord peu 
sure d'elle, elle finit par 
prendre de I'assurance et 
reagit intelligemment a vos 
sollicitations. Compatible 
Direct3D, Galapagos n'a 
decidement aucun rapport 
avec les tortues. 




Alerte au virus ! 



On l'avait evoque le mois dernier, Virus, un jeu Telstar prevu pour oelobre, vous 
met aux prises avec un virus s'attaquant direclement aux fichiers de voire disque 
dnr. Une arborescence de fichiers d'un cote, une fenetre graphique de l'autre, et 
hop la traque commence ! Installez d'abord des zones de protection et des usines 
de vehicules. Constniisez ensuite des Collectors pour recuperer les kilobytes 
necessaires a toute nouvelle construction, des Converter pour desinfecter vos 
fichiers ou des Ami-virus pour eradiquer le virus.. . tous ces vehicules peuvent 
etre controlcs en 3D subjective ! Plus, lorsque vous vous deplacerez dans un 
fichier «musique» present sur votre disque dur. vous en entendrez le theme 
sonore et, dans un fichier «graphique», vous apercevrez celui-ci en decor de fond. 
Marrant non ? Inutile de preciser que Virus, jouable en reseau (un administrateur, 
un hacker), n'alterera en rien les beaux fichiers de votre disque dur. 
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• Electronic Arts a 

inaugure aux ftats-Unis un 
tour des bases militaires de 
I'armee de I'air americaine 
avec son ATF Gold comme 
fer de lance. De la a ce que 
les vrais pilotes se fassent 
descendre virtuellement 
comme des lapins... 

• Un CD de scenarios 
devrait sortir pour X-Wing 
vs TIE Fighter d'ici la fin 
d'annee, avec des tonnes de 
nouvelles missions, de vrais 
liens entre ces dernieres et 
peut-etre quelques nouveaux 
vaisseaux. D'ici la, vous pour- 
rez decouvrir d'ici peu un 
patch Direct3D 

• Malgre une actualite 
tres riche, le salon de l'E3 
d' Atlanta n'a attire cette 
annee que 37000 visiteurs 
centre 57000 1'an dernier. 

II faut dire que le precedent 
salon se deroulait a 
Los Angeles, en pleine 
Californie, le fief du multime- 
dia etdesjeux video ! 
Et mauvaise nouvelle, i'an 
prochain, le salon se deroule- 
ra a nouveau a Atlanta I 

• Virgin Interactive 
et Paramount Television 
ont signe un contrat pour 
developper trois jeux sur la 
serie Star Trek Voyager. 
Rassurez-vous, ils ne sont pas 
prevus avant 1999. • 
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L'incroyable equipe composee par Jacques Rouxel pour les dessins et 
Claude Pieplu, pour la voix off, se reforme apres avoir sevi entre 1968 et 
1975 sur la serie televisee culte : les Shadoks. Developpee depuis sa crea- 
tion en 1995 par la societe Bidulus Rex, Les 5hadoks : la Promenade per- 
met au joueur de participer aux deboires de ces, euh. . . bestioles. Toujours 
narres au passe par Pieplu, ces aventures rocambolesques cumulent les 

genres (arcade, 
reflexion, aventure) 
pour off rir au 
joueur/specta te ur 
actif un divertissement fidele 
a la serie tant dans I'esprit 
que dans la forme, Rouxel 
ayant suivi et initie le travail 
graphique effectue par i'un 
des cinq membres perma- 
nents de Bidulus. 





CA PLANE POUR EUX 

WinPlanner Plus s'utilise de pair avec 
SubLogic ATP, Lago Airline Simulator, ainsi 
que les versions 5.1 et 6.0 de Flight 
Simulator. Ce logiciel s'adresse done aux 
mordus de realisme aerien en permettant 
aux Fred et consorts de creer leurs plans 
de vol, de les convertir pour qu'ils puis- 
sent etre contrdles par I'ATC (le controleur 
aerien), de les repertorier dans un carnet 
de vol homologue par la FAA ; bref de 
s'envoyer en I'air avec un maximum de 
realisme. Sortie en septembre pour un 
prix approchant les 300 tickets. 
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Electronic Arts a obtenu m't-aout les droits de distribution exclusifs et 
mondiaux du premier jeu developpe par LionHead Studios. Derriere le 
nom (somme toute ridicule) de cette nouvelle societe de developpement, 
creee en juillet a I'issue de l'E3 et situee a Surrey en Angleterre, se cache 
Peter Molyneux. Co-fondateur de Bullfrog, egalement distribue par E.A., 
Molyneux ne devrait logiquement pas avoir trop de mal a trouver ses 
marques et- promet de faire du premier jeu labelise LionHead son 
meilleur titre a ce jour... fa va pas etre facile I Oserais-je vous rappeier 
que le sieur Molyneux a engendre des titres desormais passes a la poste- 
rity tels que Populous, Syndicate, Theme Park et... Dungeon Keeper ? 




Postal a fait souffler un vent de scandale sur Atlanta. Developpe par Running with Scissors (traduction litterale : 
courir avec des ciseaux !) et edite par Ripcord Games, une equipe annoncant la couleur avec des litres aussi 
percutants que Space Bunnies From Space Must Die ! (traduction : les lapins de l'espace doivent mourir !), Postal 
met en scene un... serial killer. Rien que ca. Base sur un fait divers ayant mis aux prises les clients d'un bureau de 
poste avec le fusil a pompe d'un allume du cigare, Postal vous permet de shooter du flic et du passant en piochant 
dans un arsenal allant du cocktail molotov au lance-missiles ! Interdit au moins de 18 ans aux Etals-Unis, cejeu, 
qui pretend etre au jeu video ce que Pulp Fiction fut au cinema, n'a pas encore de distributeur en France. Prevu 
pour etre jouable jusqu'a 16 en multijoueur. Postal propose en outre des graphismes de qualite alliant personnages 
3D et decors 2D extremement detailles. 



Etes-vous sur de v< 
en savoir plus? 
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B Index + prepare pour octobre 

.- ' -"' EPSIlsl deux jeux, I'un historique, 

I L_ ' *-iyi L' -*3 I'autre inspire des aventures de 

I Blake et Mortimer mises en 

"''* i SCGnG P ar E - p - Jacobs. Titre 

-Mr~. . ■ ■ J «.-:- Le PicfjC ojabolique, ce dernier 

confronte le joueur au prof es- 
seur Miloch et se presente sous la forme d'une bande 
dessinee interactive (on s'en serait doute). Croisades 
vous permet de suivre les traces du pelerinage 
d'Arthaud Leblanc jusqu'a Jerusalem, en evoluant au 
sein de decors, parfois en 3D, realises a partir de photo- 
graphies. Sont-ce des jeux ? 
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Avec plus de 800000 Rayman vendus a travers le monde sur 
PC et consoles, il y en aura bien quelques-uns qui vont vou- 
loir creer leur propre jeu de plates-formes. Cest sans doute 
ce que c'est dit Michel Ancel, le papa de Rayman, en deci- 
dant de mettre en route Rayman Designer. A la foisjeu 
(24 maps inedites sont disponibles sur le CD) et outil de crea- 
tion, ce titre beneficiera en outre du support d'un site dedie 
Internet, directement accessible a partir du programme d'edi- 
tion (le Mapper), ou il sera possible d'echanger des maps. 
Grand public (a partir de 12 ans), ce logiciel necessite un 
Pentium equipe de Windows 95 (contrairement au Rayman 
original qui toumait sur 486DX2-66) et sera vendu mi-sep- 
tembre autour de 170 F. 
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LA SIMULATION ECONOMiCO-POLITIQUE PLUS VRAIE QUE NATURE 



«Completemenf deiirant, 

rempli d'humour 

et remarquablement intuitif.» 

(PC TEAM) 
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Conlrairemenl a ce que Pod pourrait penser en 

decouvrant Oddworld : Abe's Oddysee. ce n'est ni 

un clone d'Anolher World, ni une resucee de 

Flashback. Si Oddworld appartienl au genre 

liven hire/action inaugure par Prince of Persia et base 

sur un systeme de deplaeemenl horizontal d'ecran en eeran (pas de scrolling), toule ressemblance 

avec un queleonque titre du genre serait purement visuelle. Abe. le sympathique alien controle par le 

joueur. a en elfet la possibilite de communiquer en sifflotant ( !) avec ses compalriotes enclaves. 

Premier alien a prendre conscience de son destin (finir en casse-croute), il devra parvenir a s'evader 

en se faisant aider de ses congeneres et en tirant partie de ses pouvoirs. Fun d'eux lui permettant de 

prendre possession du corps de ses gardiens (amies !). A vous de trouver une solution a chacun des 

problemes rencontres, en sachant que cette aventure non lineaire requierl aulant d'adresse que de 

reflexion ! Oddworld. distribue par GT Interactive devrait etre disponible cet hiver. ii 
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Plus bOW tu meurs ! 



Coiffe sur le poieau par Flying Corps pour le 4 d'Or du meilleur siinulateur de vol 96, AH-64D 
Longbow se voit dote d'une suite, presentee pour la premiere ibis lors de I'E3. Toujours developpe 
par la meme equipe, ce siinulateur Jane's proposers un moteur 3D ouvert aux cartes 3Dfx {la gestion 
tTautres cartes etant discutee) atftchant quatre fois plus de details que la premiere mouture et one 
option multijoueur assez geniale. Celle-ci permettra a deux joueurs de prendre place dans le meme 
helico, Tun aux canons, L' autre au cyclique. Les huit joueurs geres en connexion modem, TCP/IP ou 
LAN pourront ainsi se partager quatre appareils. A propos d'appareils, deux nouveaux «floupfloup» 
(brait des pales) pourront etre pilotes : le Kiowa OH-58D (reconnaissance) ainsi que le Black Hawk 
UH-60L (transport de troupes). Les deux principaux defauts du premier Longbow ont ainsi ete 
gommes (absence de mode multijoueur et moteur poussif), 1' interface et le modele de vol, deja 
parfaits (dix.it Jane's), restant inehanges. 





Wbuwtk 



Activision went d'obtenir la licence Civilization aupres 
d'Avalon Hill (createur du jeu de plateau), s'attaquant ainsi 
directement a Microprose et a sa «success strategie» (rappe- 
lons que ses deux Civilization se sont vendus a plusieurs mil- 
lions d'unites a travers le monde). Activision prend ainsi sa 
revanche aupres de I'editeur lui ayant enleve la licence 
Mechwarrior, I'obtigeant a se contenter de la licence quasi 
inconnue de Heavy Gear pour poursuivre sa gamme de simu- 
lations futuristes. L'editeur/distributeur d'id Software et 
d'Hipnotic Interactive vient egalement d'acquerir Raven 
Software afin de s'assurer le controle des lignes de produits 
Hexen/Heretic ! '■ 



liUMMIMMiM 




Sorte d'anti-Carmageddon, 
Crime Killer (Interplay/debut 98) 

ne vous confie plus le role du mediant chauffard mais 
celui du gentil flic. Toujours aussi manicheen, le jeu 
d'action 3D se dote ainsi d'une conscience morale. Le 
probleme etant qu'en I'an 2115, faire regner I'ordre ou 
le perturber n'est plus qu'une question de point de 
vue ! Et faire baisser le taux de criminalite n'est plus 
affaire de psychologie, comme en temoigne les 
moyens mis a votre disposition pour retablir I'ordre 
(voiture, moto, engin spatial). 
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LA SIMULATION SCONOMICO-POUTIQU! PLUS VMIf QUE N 



«Constructor redonne 

un coup de neuf au genre. » 

(GEN 4) 
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Lorsque nous avons enfin reussi a nous 
faufiler dans la piece a I'ecart du salon 
de l'E3 ou etait presente une version 
jouable de Blade Runner, nous n'etions 
pas peu fiers. Je ne vous raconte meme 
pas notre tete a la sortie de cette memorable pre- 
sentation ! Pour un tel produit, tl fallait reussir a la 
fois a garder I'ambiance du film et creer quelque 
chose de completement inedit sur PC. L'equipe de 
Las Vegas semble avoir totalement reussi ces deux 
paris, avectout d'abord une transposition fidele et 
dans ses moindres details du modele original. 

Drivers clone 

L'aventure, car il s'agit avant tout d'une aventure, se 
deroule a la meme epoque que les evenements du 
film et le joueur aura done le plaisir de retrouver des 
personnages comme Decker ou Rachei. Vous I'avez 
compris, vous etes un Blade Runner, ettresvite, vous 
allez vous retrouver dans une situation bien delica- 
te, vous transformant plus en gibier qu'en preda- 
teur. Outre les dialogues et la gestion d'objets 
propres a tout jeu d'aventure, vous aurez aussi droit 



Une licence de cette envergure 
est toujours un piege, et inalgre 
le talent de Westwood Studios, 
en bons fans de l'ceuvre de 
Ridley Scott, nous avions peur 
d'etre decu. Homines de peu de foi 



que nous etions 







i*«. 




IQ»»* if 



. T ■* 



Renlicants en surds 



Blade Runner 



Format : CD-Rom PC / Editeur : Westwood Studios/Virgin I.E / Sortie : noel 97 




a des sequences d'action, totalement integrees au 
reste. Que cela soft par les musiques d'ambiance, les 
decors, I'aspect sinistre et pluvieux des divers lieux, 
vous replongerez des les premiers regards dans cet 
univers glauque qui a fait le succes de Blade Runner. 
En fait, le moteur 3D developpe specialement pour 
ce soft innove sur de nombreux points et le joueur 
sera constammentsurpris par des phases dejeu qu'il 



prendra a tort pour des sequences cinematiques. La 
qualite des graph ismes est telle dans le jeu en lui- 
meme, que le joueur aura bien du mal asefiera ses 
yeux, avec des effets de reflets, d'ombres ou de 
transparences... en temps reel ! Et surtoutsans au- 
cune carte video 3D gerant ces prouesses ! La version 
que nous avons vue tournait en effet sur une ma- 
chine «basique» et lesdeveloppeurs nousontaffir- 
me que leur moteur 3D etait si pointu que les cartes 
3D actuelles ne leur etaient d'aucune utilite ! Nous 
ne pouvons vous en devoiler plus, alors voici deja 
quelques photos pour vous faire baver. Mais croyez 
bien que toute notre attention se porte une fois en- 
core vers la ville du jeu : Las Vegas ! 

Didier Latil 
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• Politika, le prochain 
roman deTom Clancy sera 
vendu en bundle avec le soft 
du meme nom a la fois en 
librairie et dans les boutiques 
de jeu video. Politika, le jeu, 
est developpe par la societe 
creee par I'auteur des aven- 
tures de Jack Ryan : Red 
Storm Entertainment. 
On n'est jamais mieux servi 
que parsoi-meme... 

• Cinq membres de 
I'equipe responsable du deve- 
ioppement de MDK ont pla- 
que David Pern/ pour creer 
leur propre societe de deve- 
loppement a San Francisco. 
Cette nouvelie societe a signe 
un accord de distribution 
avec Interplay et continue 

a travailler de pair avec Shiny 
sur la serie et la gamme de 
jouets MDK 

•Alors que Monolith 
nous prepare deux produits 
supportant sa nouvelie tech- 
nologie DirectEngine : 
Blood 2 et MetalTek 
(edite par Microsoft), la pre- 
miere extension de Blood (le 
Plasma Pack) s'apprete a sor- 
* tir d'ici la fin septembre aux 
Eteis-Unis. Ce pack com pre n- 
dra quelques nouvelles 
armes, sept nouveaux 
monstres, onze niveaux solos 
et trois maps multijoueur 

• Goldstar/LG 
Electronics ont annonce. 
debut aout I'un des premiers 
lecteurs CD-Rom 24x E-IDE, 
nom de code : CRD8140B. 
Vendu moins de 1 000 F, ce 
lecteur affiche un taux de 
transfert de 3600 Ko/s et un 
temps d'acces moyen infe- 
ieur a 90 ms ! • 




Une petite gonzesse avec une grosse epee qui se balade a tra- 
vers un dedale de couloirs et de salles, ramasse ca et la un 
objet pour I'utiliser plus tard, discute avec quelques gentils et 
eviscere de nombreux mechants, le tout entierement en 3D, 
voila grosso modo ce que vous 
proposera de vivre Excalibur 2555 
AD, un mixte entre Tomb Raider 
pour la camera attachee aux 
mouvements de F heroine et 
d'Alone in the Dark pour la 
dimension aventure. Et Excalibur 
dans tout ca ? Ben, on verra ca 
en automne... 



Faut pas gacher.. 



Guy Roux, le celebre elcveur de poulets 

auxerrois, fait son entree dans le management 

microludique avec Guy Roux Manager 98. 

Developpe par Software 2000, une boite 

allemande specialists? du genre, ce jeu est en 

fait le quatrieme volet de la serie des Total 

Football Management. Entierement 

«francise» par Ubi Soft, Guy Roux 

Manager 98 (anciennemenl Total Football Management 4) comporte 

desormais toutes les eqtiipes des trois divisions francaises, plus 

Fequipe nationale ; Guy Roux n'intervenant que dans Faspect 

Communication/Marketing du produit. Les budgets dont vous 

disposez evoluent en foneiion du niveau de difficulte choisi par le 

joueur panni les 10 proposes. Le joueur peut egalement decider de 

deleguer les taches les plus complexes a Fordinaleur, de ne pas 

s'oceuper des finances du club, ou au contraire de tout conlroler de 

A a Z. Dote de graphismes seduisants el d'une ambiance sonore 

travaillee, Guy Roux Manager 98 pennet aussi de creer des mini- 

scandalcs en accordant des interviews d'apres-matchs ! 




SPACE OU SPICE ? 



Alors que Titus nous prepare un nou- 
veau shoot en 3D du nom de Space Girl 
(gestion des cartes acceleratrices 3D, 50 

^^^^_^_^^_^^_ niveaux, missions 
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secretes a la TIE 
Fighter, etc.), les 
cinq nanas dechai- 

nees qui ont fait craquer Cedric et Didier 
pourraient fort bien couiner prochaine- 
ment sur votre PC. Pour I'instant il ne 
s'agit que de rumeurs, mais il semble que 
ce groupe de charme et de (pare-) choc 
soit interesse pour etre integre dans un 
jeu. Sony, Sega et Eidos seraient sur la 
breche pour obtenir « What they really 
really want" ! 



Y'a pas le feu au lac, certes, mais II etait temps 
qu'H arrive cet Armored Fist 2 - MIA2 
Abrams. Developpe par Novalogic a partir 
de leur moteur 3D (le Voxel Space 2 egale- 
ment utilise pour Comanche 3), cette simula- 
tion du tank considere a ce jour comme I'un 
des plus rapides, est desormais annoncee pour 
fin septembre. II suffit de jeter un ceil a la 
photo d'ecran pour s'apercevoir que le jeu est 
visuellement aussi reaiiste qu'ii est possible de 
I'etre avec les machines actuelles. Et il dispose 
de surcroit du parrainage de General 
Dynamics, assurant au joueur une simulation 
aussi reaiiste sous la toureile qu'autour ! 
Armored Fist 2 beneficiera egalement de /'op- 
tion huit joueurs en reseau developpee pour 
Werewolf vs Comanche. 
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• Precedent d'un mois 
I'annonce de Goldstar, 
Mistumi s'apprete egale- 
merit a sortir son lecteur CD- 
Rom 24x : le FX240 (non 
Fred, ce n'est pas un avion), 
affichant tes memes perfor- 
mances que le CRD8140B 
{non Eric, ce n'est pas I'heure 
deta pilule !) 

• II semblerait (d'apres 
Eidos) que des photos com- 
promettantes de Lara Croft 
soient disponibles sur le Net. 
Sachez qu'elles sont truquees, 
et que notre petite Lara nie 
avoir un jour pose dans 

le plus simple appareil et 
encore moins avec un quel- 
conque appareil 

• Surcouf a profite de 
fete pour rider a I'apologie 
des marques, ses stands etant 
desormais aux couleurs des 
principaux editeurs et 
constructeurs du marche. II 
en profite egalement pour 
proposer des affaires tel ce 
P133(processeurK5AMD, 

8 Mo, CD 8x, disque dur 
1,2 Go) en kit se connectant 
sur votre TV vendu approxi- 
*mativement4000FTTC • 
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Presente a !'E3, Pod Arcade 

est une version 100% new 

look du jeu Ubi Soft destine 

aux salles d'arcade. 

Developpe a I'aide de la tech- 

nologie Pentium 2, cette nou- 

velle mouture sera le cheval 

de Troie d'lntel, qui compte 

bien s'implanter sur un territoire domine jusque la par les geants nip- 

pons que sont : Sega, Namco et Capcom (pour ne citer que ceux qui me 

viennent a I'esprit). A titre d'exemple, aiors qu'une voiture de Pod PC 

etait constitute de 60 polygones, une seuie roue de Pod Arcade en 

contiendra plus de 80 ! Autant vous dire que cette nouvelle version ne 

devrait jamais voir le jour sur nos humbles becanes. Ce projet en est pour 

/'instant au 3l5e de son developpement et ne devrait pas engloutir nos 

pieces de 10 balles avant... 98 7 99? 



Les dauphins 

du (liable 




Le salon de TE3 fut l'occasion de decouvrir des successeurs au tres reussi 

Diablo de Blizzard. Parmi ceux-ci on trouve Forsaken : Thrall of Chaos 

(noin provisoire), un titre developpe par Cinematix Studios pour le compte 

d'Eidos. Ces developpeurs de Total Mania, proposeront un jeu 

d' action/a venture, avec des personnages en 3D, entierement animes par un precede de motion capture. Vous explorerez une 

ile comporUuit une dizaine de zones differences (foret, cite en mines, cavernes. etc.), disposerez de trois styles d'attaques, 

avec en plus dc la magie. . . tout ceci en temps reel bien entendu. Une des particulars tes du produit vicnt de la presence de 

Den Beauvais pour la conception graphique des niveaux et de certains personnages. Cet artiste ayant a son actif de 

nombrcuses couvertures de Dragon Magazine, une reference en matiere de 

jeu de role. II faudra attendre cependant jusqu'a fan prochain pour en savoir 

plus sur ce produit ! ■ 



1111 RAISONS 

d'aimer Win95 



Un PC surpuissant ! C ° )jKS 



wmi se disperse 



Un PC surpuissant 



//// 

astuces 

Pour optimtser 
le systeme 

It materiel 



Saviez-vous 
qu'il existait 
exactement 
1111 astuces 
pour transfor- 
mer Windows 
95 en une 
veritable bete 
de guerre ? 
Non ? Et bien 
imaginez que 
dans son 
immense 
borate, M. Sybex les a compile pour vous 
dans un volume jaune canari de 800 pages 
vendu aux environs de... 100 F ! Pour ce 
prix, il est desormais possible de faire 
fonctionner correctement Win95 en resol- 
vant des centaines de petits problemes 
savamment oublies par les fourmis tetes 
en I'air de Bill Gates. Et oui, dompter le 
dernier systeme d'exploitation Microsoft 
est a ce prix ! 





Alors que le developpement de Warcraft III pour- 
rait succeder a celui de Starcraft (d'apres Bill 
Ropper, chef de projet Starcraft, «seul le degra- 
de motivation generate en deciders !»), Blizzard 
manifeste sa volonte d'exploiter au maximum 
I'univers Warcraft en confiant a une equipe 

russe, jusque la specialisee dans I'educa- 
tif, la realisation du premier titre de la 
serie Warcraft Adventures. Situe chro- 
nologiquement apres Beyond the Dark 
Portal, Lord of the Clans vous prete les 
traits peu avantageux d'un jeune ore 
eleve sous lejoug des humains. Classique 
dans sa representation, ce titre beneficie 
de graphismes SVGA aux backgrounds 
fouilles, les 70 personnages du jeu etant 
plus depouiiies afin de beneficier d'ani- 
mations aussi fluides que possible. Sortie 
prevue pour decembre. 
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Voila un pari difficile a relever pour le 
premier jeu d'une equipe de deve- 
loppeurs encore inconnue. Mais ces 
derniers n'arrivent pas sans refe- 
rences dans le genre, puisque certains 
membres de Particle Systems ont participe a des pro- 
jets similaires par le passe, comme Subwar 2050 et 
Warhead. De plus, la profusion de posters, minia- 
tures et autres bibelots decorant leurs bureaux situes 
a Sheffield (Angleterre), sur le theme de la Guerre 
des Etoiles, Star Trek et autres sagas stellaires ne lais- 
sent aucun doute dans I'esprit du visiteur : ces gars- 
la ont la tete dans les etoiles. Mais aussi les pieds sur 
terre, car le developpe- 
ment de leur jeu semble 
bien etre le fruit d'une 
demarche murement re- 
flechie. Le scenario s'in- 



sere dans un cadre global bien defini qui pourrait 
bien servir de tremplin a une saga a succes. Apres 
s'etre enfin arrache de la bulle protectrice formee 
par notre atmosphere, I'humanite a essaime au tra- 
vers de la galaxie pour en exploiter les ressources. 
Mais fatalement, les colonies ont commence a de- 
velopper leur propre culture et identite. Et le Com- 
monwealth, qui gere les interets de la Terre depuis 
son siege de Geneve, a trop besoin de la production 
des colonies pour leur permettre de gagner leur in- 
dependence. Ce conflit d'interet degenere rapide- 
ment en une guerilla feroce entre les « Indies » (les 
independantistes), et le Commonwealth terrien, 
bien decide a garder ces avortons sous son aile pro- 
tectrice. Et cette aile, c'est la Commonwealth Navy, 
dont vous faites partie, puisque vous incarnez le 
commandant d'une corvette de classe l-War de 1 50 
metres de long, le Dreadnaught. Voila grosso modo 
le scenario qui s'avere etre bien complexe et bourre 
de rebondissements. 

Au pixel pres 

Particle Systems nous presentera I'intrigue de belle 
maniere, puisque le jeu comprend un grand nombre 
de scenes cinematiques apparaissant entre les mis- 
sions ou pendant leurs cours. Toutes ces scenes ont 




Des sagas aussi prestigieuses que 
Star Wars ou Wing Co ont 
engendre sur nos PC des 
simulateurs spatiaux d'exception. 
Avec I- War, Particle Systems 
compte bien s'approprier son 
propre espace, dans le firmament 
comme dans le coeur des joueurs 



l-War 
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ete concues en precalcule sur PC avec le logiciel 
Lightwave. Et le resultat n'a rien a envier avec ce que 
I'on peuttrouver dans d'autres produits, calculees 
sur des stations Silicon Graphics 10 fois plus cheres ! 

UlismerasQQIIQBflt angre 

ties eX0SiBIIS mseeomtlsJBU. )) 

Pour en arriver la. Particle Systems a developpe ses 
propres plug-ins et porte une attention quasiment 
maniaque aux moindres details. Par exemple, les vi- 
sages sont construits a partir de squelettes formes 



de centaines de polygones sur lesquels sont appli- 
quees cinq couches de textures differentes. Une de 
ces couches simulera les defauts de la peau afin de 
ne pas obtenirau final une figure lisse, peu credible 
et sans caractere. Les mouvements de la bouche ont 
ete precisement synchronises avec les dialogues, ce 
qui risque de donner du travail a Ocean, I'editeur du 
jeu, pour les dialogues en francais ! On trouve aussi 
des effets speciaux originaux comme des grands ef- 
fets de travelling ou des cameras bougeant dans 
tous les sens au gre des nombreuses explosions qui 
secouent le jeu. L'ensemble donne beaucoup de dy- 
namisme a Taction, alors que souvent les scenes ci- 
nematiques offrent un aspect un peu fige assez 
desagreable. Et meme a I'interieur du vaisseau, des ► 




I-War 

^- panoramiques en precalcule d'une fluidite et d'une 
qualite d'image etourdissante vous font passer na- 
turellement d'un poste a un autre ! 

Commandant surlepont! 

Bien que vous disposiez d'un vaisseau de taille 
consequente (on en trouve aussi de plusieurs kilo- 
metres de long), vous devrez piloter votre l-War de- 
puis differents postes. En effet vous cavalerez entre 
le poste de commandement, qui vous permet d'ac- 
ceder aux donnees tactiques ou aux communica- 
tions et le poste de navigation, d'oii vous piloterez 
le vaisseau mais aussi combattre. Sans oublier le 
poste d'armement, qui vous donne acces a toutes 
les armes embarquees ainsi qu'a la gestion de vos 
boucliers, et I'ingenierie qui vous permet d'optimi- 
ser les ressources de votre vaisseau ou, au besoin, 

lllellWllelB ievBltevotreySiSSBSII sefflieaux 

<» physiques I'espWEj* 

de gerer d'eventuelles reparations. Pour les habi- 
tues de Star Trek, I-War vous offre un veritable En- 
terprise en miniature ! 

Le modele de vol se plie aux lois physiques de I'es- 
pace. II sera meme possible de faire evoluer votre 
vaisseau de maniere differente, avec plus ou moins 
d'inertie au niveau du controle des manoeuvres. Ce 
qui permet de piloter autrement et ainsi d'even- 
tuellement surprendre I'adversaire ! Les affronte- 
ments mettent surtout I'accent sur le combat au 
canon, mais votre corvette dispose aussi de missiles. 
Au fur et a mesure des missions, vous obtiendrez des 




armements plus puissants, mais Particle Systems ne 
semble pas prevoirde vous laissertoute latitude sur 
leur choix. II faudra faire avec ce que I'on vous don- 
ne I Un systeme d'ordre complet vous permettra de 
coordonner les efforts de tous les vaisseaux allies se 
trouvant dans le secteur. Mieux encore, vous pour- 
rez prendre le controle de la plupart d'entre eux 
pour des taches delicates ! Du cote adverse, I'intelli- 
gence artificielle permettra a vos ennemis de s'or- 
ganiser en formation, et de changer de tactique en 




I-War 




fonction des evenements. Attendez-vous a des ba- 
tailles epiques pouvant mettre en scene une tren- 
tainedevaisseaux pourchaque belligerant ! Meme 
si vousdevrez useret abuser de vostourelles laser, 
la quarantaine de missions offertes par le jeu vous 
demandera aussi d'utiliser la ruse pour defaire I'en- 
nemi, voire par moment une certaine discretion. Par 
exemple, il vous faudra mettre au point un plan 
pourdetruire une base spatiale que votre armement 
neferait qu'egratigner. I-War nous promet une ri- 
chesse au niveau tactique qui va bien au-dela de ce 
que Ton a I'habitude de trouver dans les simulateurs 
spatiaux actuels, mis a part Battlecruiser 3000 AD. 

Explosion decouleurs 

I -War semble tres abouti au niveau de son scenario 
etdesa jouabilite. Et son moteur 3D a fait I'objet 
du meme soin. Tous les objets sont textures, de la 
surface des planetes jusqu'aux vaisseaux Indies cou- 
vertsdegraffitisexotiques, le tout illumine par un 
light-sourcing en temps reel pouvant provenir de 
plusieurs sources differentes. Et selon Particle Sys- 
tems le tout devraittourner correctement sur un 
P120! En tout cas, sur le P200 sur lequel avait lieu 
la demonstration, I'animation ne souffrait d'aucun 
ralentissement, sauf a I'approche des plus gros vais- 
seaux, ce qui n'a rien d'etonnant... Apres la sortie 
du jeu, prevue pour octobre, les developpeurs pre- 





voient aussi un patch 
pour cartes acceleratrices 
3D. Mais au moment de 
notre visite, sa date de 
sortie ainsi que la me- 
thode de conversion (Gli- 
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de pour certaines cartes comme la 3Dfx ou Direct3D 
pour une plus grande com patibi lite), restaient a de- 
cider. Vu la rigueur apportee a I'ensemble de la rea- 
lisation de I-War, on peut raisonnablement s'at- 
tendre a une conversion reussie. Et le futur ap- 
prochedejaagrand pas : I'histoired'l-Wars'integre 
en fait dans un contexte plus vaste, et le but avoue 
des programmeurs serait de creer avec ce premier 
titre un univers de reference, avec, qui sait, de pro- 
chains episodes a venir. Plusieurs projets sont deja 
envisages, avec d'une part une suite (logique), mais 
aussi un jeu entierement online qui proposerait une 
foule de vaisseaux differents a piloter. Mais en at- 
tendant I-War semble deja capable de faire de 
I'ombre au Capitaine Kirk ou au Colonel Blair de 
Wing Commander ! I 

Frederic Marie 
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• Une etude BSA 
(Business Software 
A(liance)/SPA (pas celle de 
Brigitte, I'autre : la Software 
Publishers Association) a 
revele que le piratage, bien 
qu'ayant recule de 7 % sur 
I'annee 96 en France, se 
maintient a hauteur de 

44 % ! Soit une perte eva- 
luee a 2,5 milliards en Europe 
occidentale. Hou, les 
vilains pirates ! 

• A I'aide du logiciel de 
retouche d'images Soap de 
MetaCreations et pour un 
prix somme toute abordable 
(environ 350 FTTC), vous 
allez enfin pouvoir trafiquer 
vos photos de vacances 
(ajout de vahines, etc.) 

• Imagina 98 se 
deroulera du 4 au 6 mars a 
Monaco, avec comme theme 
Le Numerique Integral, a 
savoir ce que sera Internet et 
les autoroutes de I'informa- 
tion de demain. Outre les 
habituelles remises de prix 
pour les films en images de 
synthese, I'l.N.A lance aussi 
un appel a projet sur ce 
theme. Pour plus d'informa- 
tions, contactez Genevieve 
Pichon par Fax au 01 49 83 
31 85 ou par e-mail : 
pichon @in air 

• Disney, de plus en 
plus present sur PC, vient 
d'annoncer DisneyQuest, 
des centres ludiques destines 
au grand public. Le premier 
ouvrira bien evidemment a 
Orlando (Disney World) tandis 
que le second sera pour 
Chicago, 20 a 30 autres 
centres etant prevus sur les 
10 ans a venir. ■ 



Y A PAS PHOTO 



Engagez-vous, qu'ils disaient ! 
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Void les dcmiers mots eerils par Casimir. un jeunc pigiste mort d'epuisement le 
16 aoflt 1997 : «Non. N'ecrivez pas. Restez. chez vous. lis son! tousfous chez 
Gen4. lis me batten!. Julio surtout. lis son! affreusemenf leads (siuiout Julio) et 
deiestem les plgistes. Olivier esi un monsrre, et pas settlement phxsiquement ! 
Eric, Fred et Thierry son! d'insttpportables petites teignes egoceutriques ! Je les 
luiis I lis sunt mediants ! Bouhou. . . » 

Comme vous pouvez le constater, notre regretle pigiste ne manqaait pas 
d'huniour. Humour et imagination debridee sent d'ailleurs deux de.s qualiles 
essenlielles a la survie du pigiste en milieu redaclionnel. II doit egalement etre 
disponible et habiter dans la region parisienne (martiens s'abstenir). Posseder un 
Pentium est aussi indispensable, ie plus gros possible recommande. Si vous 
repondez a ees conditions, envoyez-nous un test d'une page (2000 signes) plein 
d 'humour (ct pas de fauces ! ) ainsi qu'un CV {avec photo) et une lettre de 
motivation a I'adresse suivanti? ; 

Generation 4 

Operation «Chair a canon» 

5-7, rue Raspail. 

93108 Montreuil Cedex. 




Dans lesjeux a la Mechwarrior 
presentes a i'E3, Earthsiege 3 
chez Sierra/CUC s'imposait 
comme le titre ie plus abouti gra- 
phiquement Dynamix a deveiop- 
pe un nouveau moteur 3D sup- 
portant le mode Direct3D et surtout plusieurs cartes acce- 
leratrices comme la Rendition ou la 3Dfx en mode natif. 
Lejeu en lui-meme propose un nouveau camp rebelle 
empruntant des vehicules aux Cybrids et aux humains, 
soit les deux camps presents dans !a precedente version. 

Les camps proposent toujours des 
unites totalement differentes que 
ce soit au niveau de la technolo- 
gie ou du design. Plus de 40 vehi- 
cules devraient etre proposes, et 
de nouvelles options telles que 
I'artillerie mobile, les frappes 
aeriennes et la surveillance satel- 
lite seront disponibles. 



Sega a annonce fin juitlet le rachat de I'equipe 
de developpement d'Adeline Software (Time 
Comando, LBA 2). Le nom restant en posses- 
sion de I'ancien patron d'Adeline, la societe a 
ete rebaptisee No Cliche. Ce rachat ne devrait 
pas influencer la politique de developpement 
de I'equipe dirigee par Frederic Raynal. Us 
n'abandonnent pas leurs projets PC en cours 
et se contenteront desormais de developper 
sur PC et... sur la nouvelle console 64 bits de 
Sega, nom de code : Blackbelt, annoncee pour 
fin 98 au Japon. 



WMMm 




Devant son PC, on peut etre passif ou creatif. Et des p'tits gars qui sont bien 
creatifs, ce sont les demomakers ! Decouvrez leur univers et leurs plus belies 
realisations dans le numero 30 de PC Fun. Vous ne voulez plusjeter votre 
argent par les fenetres ? Nous vous proposons trois comparatifs pour bien 
acheter : toutes les dernteres cartes 2DI3D, tous les modems 56 ko et 10 lec- 
teurs CD-Rom 16et24x. En plus, vous saurez tout sur les nouveaux joysticks 
Microsoft et la retouche photo facile avec Soap. Comme d'habitude, vous 
trouverez egalement des tests dejeux sans concession et le cahier Pratique 
qui vous permettra de tirer le meilleur parti de Lightwave, Photoshop, Vue 
d'Esprit et des programmes fournis sur le CD qui accompagne le magazine. 
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via modem et Internet 
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LEJEUDE STRATEG1E MILITAIRE FUTURISTE LE PLUS EXPLOSIF ! 





56 niveaux + 1 editeur de niveau. 
77 unites de combats differentes. 
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• Pour moins de 700 
pages et plus de 130 F, 
Marabout vous propose 
I'integrale de Windows NT 4 
(fonctionnalites et mise en 
pratique) dans la collection 
Reference Informatiques 

• Vous voulez un T-Shirt 
Techno ? Simple : achetez 
Making Waves de Waves 
System, le soundtracker 
audio a 64 pistes (400 sons 
Indus). Le problems {il y en a 
un) etant que ce T-Shirt vous 
coutera pas moins de 
600 F... On est jeune ou 

on ne Test pas 

• La botanique familiale 
vous interesse ? Arbre 
genealogique chez 
Softkey vous propose de 
mettre en page vos ancetres 
tres simplement. ■ 



Guardians : Agents of Justice est un jeii de strategie par tours a la X- 

Coin. Edite par Microprose. foriginalile de ce titre provient du fait que 

vous y dirigiez des super-heros, ces personnages sfivissanl en pyjama 

dans les comics americains. Vous debutez avec un super-heros et devez creer une base snr one planele livree au vice. Votre 

objeclif est bien sur de combattre le crime, mais anssi d'augmenter votre popularite en defiant des supers-vilains (mutants 

aux pouvoirs surhumains. redacteurs en chef, etc.). De cette popularite depend votre habilite a ameliorer votre equipement 

(et une batmobile, une !) et a recruter de nouveaux super-heros. II sera meme possible d'augmenter ses pouvoirs, de les 

modifier et d'en acquerir de nouveaux. Prevu pour Noel, Guardians : Agents of Justice serajouable a six en reseau 

(la possibility d'incamer des super-vilains est envisagee. . . ) et dote de graphismcs SVGA 1 6 bits. Et vous savez quoi ? On 

pourra meme engager des super-nanas en dessous moulants, type Wonderwoman ou Catwoman ! 



OPERATION A 
CCEUR OUVER 



Comment changer votre processeur ? 
Comment installer une carte acceleratrice 3D, 
une carte reseau, un lecteur Zip ? Micro 
Applications se propose de repondre a toutes 
ces questions par I'intermediaire de deux 
ouvrages portant le meme nom. Entretenir et 
Ameliorer votre PC dans les collections Grand 
Livre (7e edition, Env. 250 F) et Simple Comme 
Bonjour (Env, 
100 F) vise done 
les plus ou moins 
continues et les 
neophytes. Ces 
deux livres de 850 
et 350 pages sont 

■'-^^Rfiy/^^^r^vkl accompagnes 
d'un CD conte- 
nant logiciels 
de statistiques, 
outi is de mainte- 
nance, etc. 
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Ca y est ! Nintendo se decide enfin a lancer la N64 sur le mar- 
che francais. La sortie officielie de la machine n'est pas une sur- 
prise. La machine est deja dans !a plupart des rayons specialises. 
II faiiait juste coun'r un peu sur ie marche pour i'acheter au 
meilieur prix, entre 1590 et 1090 selon les boutiques. Non, le 
veritable evenement de cette sortie, e'est le prix : 990 F. Un prix 
d'appel qui permet aux joueurs d'entrer de plein pied dans la 
generation des consoles 64 bits, avec desjeux qui vont nous 
faire decoiler. Nui doute que la reaction de Sega et Sony ne ris- 
quent pas de se faire attendre et nous ne sommes pas au bout 
de nos surprises. En attendant, il serait mal venu de rater le 
retour de Mario dans CD Consoles ! 



C&C. LE DOOM-LIKE 



Alors que Lands of Lore 2 et Blade Runner sont sur les starting-blocks, Westwood 
Studios travaille toujours sur Command & Conquer II : Tiberian Sun. On a ainsi appris que 
cette suite tres attendue mettrait a profit la technologie Voxel utilisee par Blade 
Runner (Cf. double de News). Command & Conquer : Commando est egalement planifie 
pour la fin de I'annee prochaine. Ce titre marquera la premiere incursion du develop- 
peur americain dans le jeu d'action en 3D. 
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Ecoutez nous bien ... 
Que tous ceux qui pens 
qu'il suffit d'une carte 
courante de 8 ou 16 J 
obtenir le meilleur son possible 
de leurs PC, y reflechissent 
a deux fois, mais vite ! 




OUVJU0 




ee I'offre exceptionnelle 
■cement de la carte Sound 
>r AWE64 Edition Speciale, 
Creative Labs leur fournit la 
I'occasion d'utiliser la refers 
ULTIME des cartes audio 
Wave Table, disponible au p 
yable de 790 F TTC. 

n savoir plus, 
service accueil c 
au 01 39 20 86 03. 

it disponible dans les 
ns Auchan, Boulanger, 
Carrefour, Casino, Conforama, 
ntinent, Fnac, Hypermedia, 
liscount, Vobis, Surcouf et 
revendeur habituel. 



Copyright 1997 Creative Technology Ltd. Sound Blaster et le logo Creative sont des marques deposees 
et AWE64 est une marque commerciale de Creative Technology Ltd. 
* La realite saute aux oreilles 
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Team 17 avait reussi l'exploit 
de nous faire oublier les Lemmings 
au profit de vers de terre guerriers 
avec Worms, edite a l'epoque par 
Ocean. Nos lombrics militaires sont 
loin d'etre solitaires et asticotent 
a nouveau nos PC ! 





Des terrains de conduite sans contrainte, 

jne ambiance 70's delirante, 

une option multi-joueur explosive... 

Disponible sur 

PC CD-ROM Windows® 95 

inversion Froncaise Integrale. 




ViNEZ-VOUS AFFRONTER EN RESEAU SUR INTERSTATE 76 DU 8 AU 14 SEPTEMBRE 97 avec I'Association des Salles de Jeux en Reseau ! 
premiere demi-heure gratuite, « nappy hours », concours avec de nombreux lots a gagner... Salles participants a I'operation : 
U BOAT • 52 bd de Menilmontant, 75020 PARIS (01 43 58 54 95). CRAZY MOUSE GAMES : 41 rue Saint Honore, 75001 PARIS (01 42 33 09 99). MAGIC CAFE 
10 rue du Docteur Escat, 13006 MARSEILLE (04 91 13 75 76). NEXT GENERATION GAMES : 13 rue de Cerdagne, 66000 PERPIGNAN (04 68 54 04 44). NET 
GAMES ■ 54 rue de I'Aumone vieille, 13100 AIX EN PROVENCE (04 42 26 60 41). AROBACE : 11 rue Poullain Duparc, 35000 RENNES (02 99 79 19 77). LE PETIT 
(ROLL ■ 11 rue Duboue, 64000 PAU (05 59 27 05 51). VERSUS : 73 rue Droite, 11100 NARBONNE (04 68 32 95 27). ALERTE ROUGE : 72 rue Ayme Ramond, 
11000 CARCASSONNE (04 68 25 20 39). SOLARIS : 130 cours de la Republique 76600 LE HAVRE |02 35 24 06 86). DEFCON 1 : 118 cours Gambetta 69007 
BON (04 72 76 21 52). DIMENSION 4 : 11 rue des Balances 34000 MONTPELLIER (04 67 60 57 57). 



( http://www.ubisoft.fr 
Hotline Ubi Soft 08 36 38 46 32 (2,23FFs/mm). 
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Tous les deux ans a peu pres, un nou- 
veau jeu de Digital Image Design mo- 
tive une petite traversee du Channel. 
II y a quatre ans, c'etait pour Inferno, 
et deux ans plus tard, pour EF 2000. 
Cette annee, notre pelerinage a ete tout aussi fruc- 
tueux avec la presentation en detail de la releve 
d'EF 2000 : F-22 ADF. On le sait deja, la concurrence 
est feroce sur cet avion plus que populaire. Mais 
alors qu'EF 2000 tient toujours le haut du pave apres 
deux ans de bons et loyaux services, F-22 semble bien 
parti pourtenir la dragee haute a tous ses concur- 





Dans le dernier numero, nous vous 
avians presente les premieres 
images du prochain jeu de DID. 
Receiument invites dans lews 
bureaux de Warrington en 
Angleterre, nous avons pu juger sur 
piece Pun des simulateurs parmi les 
plus prometteurs de la fin d'annee. 



rents directs ! Au premier abord, on trouve un lien 
de parente evident entre EF 2000 et F-22, mais ce 
dernier ira plus loin dans tous les compartimentsde 
jeu. Dans un premier temps, F-22 ne comprendra 
que des missions scriptees, divisees en une cinquan- 
taine (simples et entrafnement), et une trentaine re- 
parties en trois mini-campagnes appelees Tours of 
Duty. Mais que les fanatiques d'EF 2000 ne s'inquie- 
tent pas, un add-on appele Total Air War sortira un 
mois ou deux apres le produit principal pour intro- 
duce des campagnes cette fois totalement dyna- 
miques. Et ce n'est pas f ini, en bonus un planif ica- 
teur de missions vous permettra de preparer et de 
coordonner vos attaques. Ou tout simplement de 
realiser une mission simple que vous pourrez sauve- 
garder. Cette fois, vous pourrez choisir entre 1 sce- 
narios de campagnes, vous enrolant dans les armees 
de I'Air americaines, egyptiennes ou saoudiennes 
avec differents niveaux de diff icultes. Bien pratique 
si vous ne vous sentez pas capable de gerer tout de 



Au plus beau des deux 




Air Dominance 
Fighter 
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suite un conflit a grande echelle se deroulant sur 
4,5 millions de km2 ! Avec 80 missions prevues, F-22 
ADFa largement dequoi vousfaire patienter jus- 
qu'a la sortie de l'add-on ! 

Controleur du ciel 

Parmi les fonctions avancees deja disponibles sur le 
produitde base, on trouvera deja la possibility de 
controler tous les vols allies a partir d'un avion radar 
AWACS. Chaque fois que votre presence a ce poste 
strategique ne sera pas indispensable, vous pourrez 
sauter d'un die de souris dans n'importe quel cock- 
pit de F-22. Une autre option demandee a corps et 
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acri par lesjoueursde EF 2000, a savoir un analyseur 
de mission (ACM I), vous permettra de revoir a loisir 
vos meilleures missions, ou les pires, et observer vos 
manoeuvres a tete reposee. Vous pourrez aussi gra- 
ce a cet outil tres puissant, observer en action les 60 
appareils et les 36 types d'armes precisement mo- 
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delises dans le jeu. Pour ce qui est de votre avion, le 
cockpit est cette fois dessine en haute resolution, ce 
qui vous permet de lire les differents ecrans multi- 
fonction directement a partir du cockpit virtue!. II 
sera aussi possible de zoomer sur chaque ecran, com- 
me dans EF 2000, pour plus de precision. Le jeu ge- 
rera le profil furtif du F-22 de maniere innovante, via 
plusieurs niveaux appeles EMCON, geres automati- 
quement par votre ordinateurde bord. Parexemple, 
tant que vous n'etes pas detecte vous serez en EM- 
CON 1, radar eteint, pour offrir la signature radar la 
plus basse possible. Si un ennemi vous repere, votre 
ordinateur activera votre radar en EMCON 2, pour 
vous permettre d'evaluer le danger. Etsi un missile 
est lance a votre poursuite vous passerez en EM- 
CON 5, vos systemes de contre-mesures se mettant 
en marche pour tenter de le contrer. Cette automa- 
tisation a outrance permet au pilote de se concen- 
trer sur le pilotage de I'avion, fidele a la philosophie 
de developpement du vrai F-22, mais bien sur vous 
pourrez intervenir en manuel si vous le preferez ! 
Autre innovation dans F-22, tous les avions dans le ^ 
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^- jeu utilisentsix degres de liberie au niveau de leurs 
modeles de vol, alors que dans EF 2000 ils etaient 
en fait relativement simplifies. Du coup, dans F-22 
on pourra s'attendre a des combats rapproches 
plus realistes. 

Jolis cfairs detune 

Mais le plus spectaculaire dans F-22 reste certaine- 
ment le moteur 3D, qui offre des graphismes d'une 
beaute tout simplement epoustouflante. Les tex- 
tures au sol sont beaucoup plus variees que dans 
EF 2000, et surtout beaucoup plus colorees. Selon 
le moment de la journee, la palette de couleur 
change de maniere subtile pour gratifier le joueur 
de superbes levers et couchers de soleil, I'astre illu- 
minant le terrain et les objets par un light-sourcing 
en temps reel. Les programmeurs se sont aussi de- 
chamespour obtenir deseffetsde nuage realistes. 
Ainsi vous pourrez voler par un temps plus ou 
moins couvert, et a haute altitude vous pourrez 
profiter d'eclaircies pour observer le sol, ou tous 
simplement voir au travers les nuages, translucides 
dans une certaine mesure. DID foumissant la R.A.F 
en simulateurs de systemes de visee de nuit, F-22 
prof ite tout naturellement de leur experience dans 
le domaine. Bien entendu, il vousfaudra une confi- 
guration consequente pourfairetourner le jeu de- 
cemment en plein detail. Un Pentium 166 ou 200 




semble de rigueur, mais ce sera avec une carte ac- 
celeratrice 3D que le jeu vous apparaitra dans tou- 
te sa splendeur sans compromettre la fluidite de 
I'animation. F-22 supportera directement les cartes 
3Dfx et Rendition, et sera aussi compatible Di- 
rect3D pour reconnaitre les autres cartes. DID pen- 
se meme au futur, car des que des cartes 3D dispo- 
sant de plus de 4 Mo de Ram apparaitront sur le 
marche, le jeu pourra s'afficher dans des resolu- 
tions comme le 800x600 avec des textures encore 



am line BffltB 3DfX, f-22 vans nffrira 

la beaute des gpaphismes » mmgB 
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plus precises ! En ce qui concerne le mode multi- 
joueur, il vous donne la panopiie complete pour af- 
fronter vos pairs via reseau, modem, cable serie et 
internet. Pour le jeu sur le Net ou par modem, ne 
comptez pas pouvoir participer a des campagnes 
completes avec vos amis. Par contre la version In- 
ternet proposera des scenarios avances pour lejeu 
par equipes. Finalement, que manque-t-il a F-22 
ADF pour devenir lesimulateur parf ait ? Pour vous 
je ne sais pas, mais dans mon cas le probleme est 
clair : je lui fait de la place sur mon disque dur ! 

Frederic Marie 




Question fun, Monster 3D donne une dimension veritablement nouvelle aux jeux sur PC Des le depart 
nus etes scotches. Et la qualite graphique est si extraordinaire que vous ne savez plus ou finit la realite 
::ou commence la fiction. Bref, vous n'etes plus rive a votre ecran, mais bel et bien au cceur de I'action. 
De plus, avec Monster Sound, vos oreilles vont aussi connaftre le grand frisson. En effet, grace a I'acce- 
erateur audio pour la premiere fois sur bus PCi, vous beneficiez d'un son incroyablement fidele ou 
juevous vous placiez. Mors, pourquoi attendre plus longtemps ? Bravez les "monstres" et plongez dans 
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Warns 



tour plus d'informations sur notre gamme Monster, ou tot 
::mmerciales ou consultez notre site Web. 



; produit Diamond, contactez nos equipes 





Sans 



Monster 3D et 



Monster Sound, 



etes-vous sur 



de jouir 



pleinement 



de vos 



cinq sens ? 



11 57 - Fax : 

DIAMOND), 
: hnp^v.vw. 



to plus d'informations, consultez le site web de Diamond : http://www.diamond.de 
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Accelerate your world.* 



*Pour un monde qui va plus vite 
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Pour cent ball es... 

...tout un choix de grands classiques s'offre a vous, qui meme s'ils ne 

vous en mettent pas plein la vue ne manquent pas d'interet ludique. Voici pour 

la rentree les softs reedites a petit prix qui pourraient retenir votre attention. 



The Dig 



5 etoiles -Virgin II,- 
Colleciion White Label- 99 F 




5 etoiles- Sierra - Collection 
Sierra Originals - 99 F 




4 etoiles -Virgin II. - 
Collection White Label- 99 F 




4 etoiles - Virgin II.- 
Coliection White Label - 99 F 




Note : 5 etoiles / Prix : 99 f / Editeur : LucasArts / Coll. : Collect) 



Dernier jeu d'aventure dans la plus pure tradition LucasArts (avant 
ses erranees animees), The Dig beneficie d'un scenario mis au point 
par Steven Spielberg himself. Classique dans sa realisation. !es points 
forts de ce titre se situaient dans sa duree de vie. son ambiance tres 
particuliere et bien sur le scenario, metlant le joueur aux prises avec 
une civilisation extraierrestre disparue. Passionnant. 




Tableau Budget ! 


Titre du jeu 


Editeur - Collection 


Prix 


Afterlife (2 etoiles) 


LucasArts - Collection LucasArts 


99 F 


Comanche 2 


Novalogic - Collection Classique Ubi Soft 


99 F 


Cyberia 2 (2 etoiles) 


Virgin I.E. - Collection White Label 


99 F 


Davis Cup Tennis 12 etoiles) 


Telstar - Collection Classique Ubi Soft 


99 F 


Fable (2 etoiles) 


Telstar - Collection Classique Ubi Soft 


99 F 


Flight Unlimited (4 etoiles) 


Looking Glass - Collection Classique Ubi Soft 


99 F 


Hardline etoiles) 


Virgin I.E. - Collection White Label 


99 F 


Hunter Hunted (2 etoiles) 


Sierra - Collection Sierra Originals 


99 F 


Monty Python Sacree Graal 0/5 etoiles) 


7Th Level - Collection Classique Ubi Soft 


99 F 


Olympic Games 


Eidos - Collection Kixx 


99 F 


Olympic Soccer (2 etoiles) 


Eidos - Collection Kixx 


99 F 


Rebel Assault II (2 etoiles) 


LucasArts - Collection LucasArts 


99 F 


Speed Demons 


Eidos - Collection Kixx 


99 F 


Totalmania etoiles) 


Eidos - Collection Kixx 


99 F 


Virtual Snooker (3 etoiles) 


Interplay - Collection Blackmarket 


99 F 



Errata (ratata) 

ju'on a fait fort. A la limite on a peut-etre meme pris nos desirs pour des res 

nier, MDK n' est pas vendu 99 F, mais 300 F (c'est MK2-Mortal Kombat ; 

>our 3e Golden Collection I vendu bien evidemment 349 F et non 99 



5 etoiles - Apogee - 
Collection Kixx - 99 F 








WORLDWIDE SOCCER PC 
!e nouveau jeu SEGA PC va vous eblouirBj 

par ses qualites techniques 
et sa jouabilite sans equivalent : 
K'est la nouvelle reference du genre" ; 
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• Gilbert Amelia le 
big boss d'Apple, a ete 
«demissionne» debut juiUet 
de ses fonctions pour per- 
mettre a la societe de 
«renouer avec le succ.es>> . . . 
Steve Jobs, co-fondateur 
d'Apple, et Fred Anderson 
joueront les presidents par 
interim en attendant le pro- 
chain «nomine» au poste de 
fusible en chef 

• Avalon Hill, specia- 
liste de la simu tristounette 
mais hypr.a-complete, annon- 
ce pour la fin d'annee : 
Defiance, un doom-like... 
tristounet, et Achtung 
Spitfire, la suite de 

Over the Reich (c'est Luc qui 
va etre content) 

• ALPS s'interesse aux 
conforts de vos poignets avec 
son clavier Humedia, dispo- 
sal de touches de jeu pro- 
grammables, d'un design 
futuriste, et meme d'un repo- 
se-poignets Integra. Le tout 
pour un peu plus de 500 F 

• Wizards of the 
Coast (Magic) a rachete 
fin juin Five Rings 
Publishing, societe deja 
responsable du jeu de cartes 
Legend of the Five Rings, 
ainsi que du jeu de des Star 
Trek : the Next Generation 

• Conforama vous 
propose depuis cet ete un 
P150 (processeur Intel, 

16 Mode Ram, HD 1,2Go, 
CD 12x, ecran 14p) pour 
moinsde5000FTTC, un 
P166MMX(CD 16x, ecran 
15p) pour moins de 9000 F 
TTC, ainsi que la Maxi Gamer 
3Dfx de Guillemot aux envi- 
rons de 1200 F 

• La premiere extension 
du Magic de Microprose 
sortira courant septembre et 
proposera 60 nouveaux 
decks, 155 nouvelles cartes, 
ainsi qu'un editeurde 
decks optimise. ■ 
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Non content d'eu*e un mercenaire, un chasseur de prime et 

espion international (du moins c'est ce que tout le monde 

croit), Max Montezuma est aussi le descendant du roi 

azieque Montezuma. Disparu en 

1348, ce roi et son pcuple laisserent 

derriere eux un tombeau protege 

d'une malediction. Celte dernierc 

eut ainsi raison de la convoitise des 

pilleurs de tombeaux durant des 

siecles. Aujourd'hui, en 1998, c'est 

au tour de Max de tenter sa chance. 

Jeu d'action en 3D vue subjective. 

Montezuma's Return ne foncTionne 

pas sur le principe habiluel "moi 

voit, moi tue'YLes developpeurs d'Utopia Technologies ont prefere tabler 

une aventure pleine d'bumour entreeoupee d'interiudes en full motion video. 

Qui dit interludes, dit bien sur scenario. Vous devrez ainsi vous echapper 

d'un avion maudit (?) arme d'une simple lampe de poche, vous emparer 

d'une soucoupe volante et decouvrir le lien entre vos ancetres azteques et une 

mysterieuse civilisation extraterrestre. Cette suite officielle de Montezuma's 

Revenge, un jeu de pJates-formes 8 bits, beneficiera de graphismes SVGA 

65000 couleurs et du support des cartes 3D. i* 
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Jusque la connus pour leur chocolat et 
leurs montres, les Suisses le seront main- 
tenant pour leurs Blupis. Tranquilles 
exploitants agricoles, les Blupis tombent 
soudainement malades suite a I'arrivee 
d'une meteorite. D'etranges creatures 
font egalement leur apparition. Bref la 
situation est grave. Les Blupis doivent 
done mettre a profit les ressources de leur 
planete pour se defendre. Compose d'une 
trentaine de missions aux objectifs varies, 
Pianete Blupi est un petit jeu de strategic 
jouable a partir de 12 ans. 



Prevu pour le second quart 98 sur PC, Septerra Core de Rabid Entertainment 
est un jeu de role type console (a la Phantasy Star). Tres accrocheur visuel- 
lement avec ses graphismes SVGA 16 bits et ses personnages modelises, il 
devrait constituer une alternative sympathique aux biases de rherok fan- 
tasy et d'Ultima Online avec un univers neofuturiste a priori comparable a 
celui des Final Fantasy. Le septieme du nom, dont la version americaine 
sortira debut septembre sur PlayStation, devrait d'ailleurs voir le jour sur 
PC Windows 95 en 1998. Par ailleurs, une rumeur court selon laquelle FF7 
pourrait supporter la 3Dfx (pour les personnages et les sublimes sequences 
de combat) ! Autant vous dire que SquareSoft est muet sur le sujet. 
Aaah, ces Japonais... 



OQUES DE VITESSE 



Le developpeur des desormais celebres Micro ma chines, abandonne les 
miniatures. Codemasters se consacre maintenant au developpement de 
TOCA Touring Car Championship. Adaptation officielle basee sur /'edi- 
tion 97 de ce championnat automobile, TOCA Touring Car Championship 
integrera les veritables circuits, les voitures, les ecuries et les noms des 
pilotes en lice cette saison. Annonce pour novembre, cette simulation 
promet des courses spectaculaires, emaillees d'effets visuels realistes et 
de collisions aux degats apparents. 
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!e concept du jeu ayant ete apporte a Ron Gilbert 
par Chris Taylor en septembre 95. Responsable de 
tttres E.A. tels que Hardball II, Triple Play Baseball et 
4D Bowling, Chris Taylor est le designer et le chef de 
projet de ce qui s'annonce comme la premiere veri- 
table evolution du jeu de strategie en temps reel. La 
principale innovation provient de ('utilisation de 
cartes et d'unites calculees en 3D temps reel. Pour la 
premiere fois, le relief du terrain revet une impor- 
tance tactique. Les loiselementairesde la physique, 
jusque la sacrifices sur I'autel de la facilite, devien- 
nent aujourd'hui des donnees tactiques avec les- 
quelles le joueur doit jongler (pas evident ca, de 



Apres quelques annees consacrees au 
developpement de logiciels educatifs 
sous la banniere Humongous Enter- 
tainment, Ron Gilbert, le geniallissi- 
me auteur de Maniac Mansion et des 
deux premiers Monkey Island, revient au jeu sous le 
label Cavedog. Cree a la suite du rachat d'Humon- 
gous par GT Interactive, Cavedog, dirige par Gilbert, 
s'attaque d'emblee a ce qu'il est bon de considerer 
comme le genre le plus populaire actuellement sur 
PC : le jeu de strategie en temps reel. Le developpe- 
ment de Total Annihilation a debute en Janvier 96, 




areil, vous vous 
iic le premier jeu 
Cavedog n'est pas uii simulaleur <1< 
petil ehanleur a la croix de hois. 
Pour son grand relour, le createut 
des Monkey Island s'attaque au 
C & C-like el ne compte pas jouer 
les seconds roles. 



Alerte Maximale 
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ug-GT Interactive / Sortie : octobre 






«jongler avec des donnees tactiques », c'est comme 
ca qu'on debute une guerre mondiale). II est de- 
sormais impossible detirer au laser du haut d'une 
colline sur des unites situees au pied de cette meme 
colline. Le mortier s'avere en revanche aussi ap- 
propriequ'efficace. 

Animees en temps reel 

L'animation des unites terrestres est egalement cal- 
culee en fonction du terrain sur lesquelles elles evo- 
luent. Les tanks sedandinentainsi avec un realisme 
saisissant lorsqu'ils escaladent le flanc accidente 
d'une colline, etalorsqu'ils manifestent la plusgran- 



pourra aussi ameliorer ses performances (tirs plus 
precis par exemple) au bout d'un certain nombre 
de kills en passant au niveau veteran, un peu a la 
Cannon Fodder. 




imfiQssiiiiB d'echapper m$wA 
eiifiBiiii m$\m\m\ ses whiGiiles 
msissarbres, me., sous lesn /i 



de peine a escalader une montagne, ils la devalent 
atoute allure ! L'autre evolution majeure du genre 
provient du support Internet annonce. Alors que le 
jeu proposera de base 1 50 unites, soit 75 dans cha- 
cun des deux camps proposes, une nouvelle unite 
parsemaine sera telechargeable sur le Net et utili- 
sableen mode multijoueur. Sur les 150 (je confirme : 
150) unites du jeu, 55 % seront terrestres et 45 % na- 
vales ainsi qu'aeriennes. Les unites aeriennes auront 
I'opportunite, refusee par Alerte Rouge, de detrui- 
re d'autres unites aeriennes en vol. Chaque unite 



I'ariginalite avant tout 



L'un des points originaux de Total Annihilation est 
d'ailleurs induit par I'une de ses unites : le Comman- 
der, qui doit etre protege a tout prix, sa perte en- 
traTnant celle de la partie (une option permet de 
desactiver cela). Le'joueur est represents par cette 
unite, qui en plus de disposer d'une puissance de feu 
et d'une resistance assez consequentes, peut 
construire les structures de niveau 1 et recolter le me- 
tal des unites ennemies detruites. Le metal constitue 
I'une des deux ressources du jeu et peut se recolter 
a partir des carcasses de vehicules et de batiments 
abandonnes sur les champs de bataille, ainsi que par 
des mines installes sur des gisements. Les joueurs 
sontdonccontraintsde «reflechir» leurs offensives, 
de peur de fournir le metal necessaire a la constitu- 
tion d'une force de contre-attaque ennemie. La pos- 
sibility de tirer partie du decor fait egalement partie 
des atouts de Total Annihilation. II est ainsi possible 
d'echapper au regard ennemi en planquant ses ve- 
hicules sous les arbres, voire. . . sous 1'eau ! Auquel cas 
vos unites sont totalement invisibles, a moins bien 
sur, que votre adversaire ne dispose d'un sonar. 
L'influence du vent est aussi primordiale. II est ainsi 
possible de declencher un feu de foret afin d'en- 
dommager une armee stationnant en sous bois ! Les 
maps, gigantesques avec 16 Mo de Ram, peuvent 
etre encore plus larges sur ies machines equipees de 
32, voire de 64 Mo de Ram. Enfin, un dernier point 
pour la route : il est desormais possible de demander 
a ses usines de produire des unites en serie. 
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La licence de Jurassic Park 2 : 
The Lost World, permet a la 
societe Dreamworks d'aiinoncer 
quatre licences sur le theme 
des dinosaures. Nous avons pu 
decouvrir le jeu PC Trepasser qui 
s'annonce comme un mastodonte. 



Le phenomene Jurassic Park continue 
son travail de sape, avec le film base sur 
la suite du celebre roman de Michael 
Crichton. Nous pourrons bientot 
decouvrir un nouveau jeu d'action/ 
aventure dans une ?le peuplee de Tyranosaures, de 
Velociraptors et autres charmants dinosaures « dis- 
parus». Si le theme a su a lui seul attirer I'attention 
des nombreux journalistes sur le stand Dreamworks, 
fort judicieusement decore en jungle, c'estsurtout 
le moteur 3D du soft qui nous a particulierement 
impressionne. II sembleraiten effetque dans lejeu, 
toutes les lois physiques soient respectees. Cela 
signif ie qu'une caisse touchera le sol differemment 
selon la hauteur de sa chute et de son inclinaison. De 
meme, une caisse en bois f lottera, mais si vous po- 
sez dessus un poids, vous verrez sa « ligne de f lottai- 
son» se modifier en consequence. Toujours dans la 
meme optique, un objet qui tombe contre un autre 
pourra deplacer ce dernier, I'entrainant eventuelle- 
ment dans sa chute. Le jeu semble encore tres loin 
d'etre fini, mais avec une approche aussi minutieu- 
se. Lost World : Trepasser pourrait fort bien consti- 
tuer une excellente surprise ! 

Didier Latil 





Trepasser 

Format : CD-Rom PC / Editeur : Dreamworks Interactive / Sortie : 1998 



EXCLUSIVE 

AVEC 
MICROSOf 
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GEN 4 
10 Microsoft 
Sidewinder™ 
Force Feecfboc 




Oui je souhaite participer au grand tirage au sort SIDEWINDER FORCE FEEDBACK 
Bulletin de participation a renvoyer a : Pressimage / jeu contours Gen 4 

5/7 rUe RaSpail 93108 IVlOntreUll CedeX. (renvoyer le bulletin avant le 28/09/97, le cachet de la poste faisant foi). 

Nom : Prenom : 

Adresse : Code Postal : 

Ville : Pays : 

? glement : 
Jeu gratuit sans aucune obligation d'achat. Remboursement dies frais d'envoi du regiement et de la participation au tarif lent en vigueur, su 
: simple demande a I'adresse du jeu. Le regiement du jeu depose chez maTtre Amram a Paris 



Les courses de vehicules sur micro ont 
toujours ete largement plebiscites. 
Mais lorsqu'un produit fait son appari- 
tion, avec une realisation somptueuse 
et surtout une jouabilite rafralchissan- 
te, nous ne pouvons que vous encourager a le suivre 
de pres avec nous. II s'agit a priori d'une simple cour- 
se de yoitures, a mi-chemin entre le buggy et le 4x4 
traditionnel, mais avec une conduite qui rappelle 
etrangement le Skid. Le pilote se retrouve en effet 
en derapage continuel et il faut done sans arret 
contre-braquer pour reprendre un maximum d'ad- 
herence. Les circuits sont tortueux, avec de nom- 
breuses bosses qui occasionneront des sauts aussi 
spectaculaires, qu'inutiles. La jouabilite est parfaite 
et la realisation digne des meilleures productions 
du moment, avec une 3D superbe, des textures 
originales, 60 images/seconde, le support du chip 
Voodoo 3Dfx, une intelligence artificielle des concur- 
rents basee, selon les concepteurs, sur un systeme de 
reseau de neurones et des options pour jouer en 
reseau annoncees dans la version finale. Reste a 
decouvrir qui aura la chance de distribuer ce petit 
bolide en France ! 

Didier Latil 





Nous vous en parlions en news 
le mois dernier, mais nous avons 
pu y jouer durant I'E3 et nous nt 
nous en somiues pas encore reniii 
Venant tout droit des deserts 
australieus, voici enfin une course 
de voitures originale. 



Jaalhse 



Powerslide 



Format : CD-Rom PC / Editeur : Emergent Software / Sortie : 1998 



ID 08 36 69 04 49 



DANS NOS 2 BOUTIQUES, 
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VOS CD ROM D'OCCASrON 

JEUX. CULTURE. WARGAMES, CHARME : PC / MAC 
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MARATHON 2 
DURANDAL 



§ LE SPECIALISTS DLI JEU MAC 

TODS LBS JEUX MAC : IMOUS CONTACTER 

le/s 

d ' t X Quake : 479 Frs X Masier of Orion 2 : 499 Frs 

ire ' X Diablo : 47? Frs X F/A 18 Hornet ; 399 Frs 

ue - X Prime Target : 299 Frs X Command & Conquer : 399 Frs 

X Duke Nufeen 3D : 449 Frs X Creatures : 299 Frs 

X Marathon Trilogy Box : 499 Frs X Civilisation 2 : 499 Frs 



tJ'JAJGf-U dHS 



ESPACEJEU '%f \ 
CAVE DECOREE ' 
MEDIEVAL 
FANTASTIQUEi 




300 produits 
disponibles !! 



Vu sur le stand de GT Interactive a l'E3, 
Unreal se resumait a peu de chose, ou 
plutot a peu de temps : vous depla- 
ciez votre personnage dans une gran- 
de arene naturelle, y rencontriez un 
geant, decidiez d'aller lui taquiner les lombaires a la 
dague... et puis tout s'acceleraitdramatiquement ! 
Le geant se retournait, vous poursuivait en faisant 
trembler le sol, vous rattrapait et vous puiverisait en 
deux coups de massue. Franchement, pour un pro 
de Duke Nukem, ca la tout mal. Vous regardiez au- 
tourde vous pour voir si personne n'avaitetetemoin 
de cette humiliante boucherie et rejoignez discre- 




tement un autre stand. 35 secondes en tout, repli 
strategique compris. Oui, la honte absolue. Pour- 
tant, cette histoire de geant qui fait trembler le sol 
vous intriguait suffisamment pour que vous reveniez 
quelques temps plus tard, non sans vous etre prea- 
lablement deguise en plante verte. 42 secondes. 
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La course au «meilleur Quake-like 
1997 » coiupte desormais uu 
nouveau candidat avec Unreal, 
mi litre qui grace a ses grapliismes 
epoustouflants et son editeur de 
niveaux revolulioiuiaire figure deja 
dans le tierce gagnant. II pourrait 
meme 1'emporter ! 




Deux camouf lets en une seule journee, cette fois-ci 
vous vous fachez, allant meme jusqu'a lacher un 
«quel jeu de #&@$ ! » bien senti. En plus. Unreal, 
presente en mode entreiace sur un PC sans carte ac- 
celeratrice ne tapant pas les sommets en matiere 
d'esthetique, vous vous fachez meme tres fort, hur- 
lant un «quel grosjeu de grosse #&@$ ! ». Ben oui, 
e sais, c'est assez peu gracieux, surtout de la part 
d'une plante verte, mais c'est surtout tres faux. 

Tout en 3D... fx! 

Car depuis, nous avons vu Unreal dans des circons- 
tances plus sereines et, surtout, avec 1'option 
«acceleration 3D», et il faut reconnartre que ca 
change tout. D'abord parce que I'environnement 
est superbe, dans la lignee de Quake (3D texturee 
de partout, architecture grandiose doublee de 



Unreal 
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contrastes ombre/lumiere menacants, conception 
des niveaux tres etudiee) mais avec quelque chose 
en plus qui I'eloigne tres largement d'une simple 
resucee. Ainsi, I'univers graphique est nettement 
moins cubique que celui de son predecesseur, 3Dfx 
oblige ! Que ce soient les decors et les monstres, les 
polygones ont ete multiplies pour affiner les 
formes des objets, eviter de surprenants espaces 
vides entre elements dynamiques (avant-bras et 
main d'un monstre par exemple) et accroTtre le 
nombre de details visuels... bref, pourfaire en sor- 
te que tout sonne plus «vrai». Par ail leu rs, au re- 
gard des couleurs trop ternes de Quake, les tex- 
tures utilisees dans Unreal sont plus variees et plus 
vives (oranges, rouges, etc.) et les sources de lu- 
mieres, plus nombreuses, se diffusent de maniere 
plus realiste (torches, dalles iumineuses, etc.). Vous 
pourrez meme admirer d'authentiques effets de 
transparences a travers des vitres, de I'eau et tou- 
te surface reputee pour etre... euh, transparente. 

Wiediteurde niveaux ultlme 

Bon alors, il est vrai que dans la version presentee, 
nous n'avons pas vu moult monstres - un geant par- 
ci, un guerrier par-la - mais nous avons neanmoins 




pu apprecier le realisme de leur look (le geant est ef- 
fectivement immense, vous combattez done une 
jambe) et la specif icite de leur mode de combat 
(crounch). Quant aux armes, il nous a surtout ete 
donne de voir un puissant lance-disques dont les 
projectiles rebondissaient delicatement sur les 
murs... avant de s'enfoncer dans des chairs enne- 
mies. Impressionnant quand meme. Pourtant, la plus 
grosse surprise de cette presentation, nous la devons 
a I'editeur de niveau. Sa version bridee accompa- 
gnera le jeu tandis que sa version « pro» sera vendue 
separement, une demarche commerciale justifiee 
par la qualite professionnelle dudit soft. Modelisa- 
tion en «fils de fer» de chaque niveau, simple 
application de textures selectionnees dans une bi- 
bliotheque, placement d'objets de decor et de 
monstres (aux caracteristiques parametrables) 
en deux dies... a cote de cet- 
te merveille d'ergonomie, 
I'editeur de niveaux de 
Duke IMukem donnait dans 
I'usine a gaz ! C'est simple, 
avec un tel outil de creation, 
n'importe quel bon Quake- 
like pourrait devenir my- 
thique. Or comme Unreal 
devrait etre bon... 

Eric Ernaux 
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Bien qu'interessants, les derniers jeux 
d'action spatiaux n'ont pas ete de ve- 
ritables incontournables. C'est peut- 
etre pour cette raison que la decou- 
verte d'UPN fut plutot une bonne sur- 
prise. Si le soft tient toutes ses promesses, il a de 
grandes chances de recolter des etoiles ! 
L'action sederouledans unfuturtres lointain. La co- 
lonisation intersiderale a permis d'exploiter les ri- 
chesses de nombreuses planetes dont Mercure, 
Mars, Venus, Pluton, etc. Mais ies consortiums ge- 
rant toutes ces ressources ont la mauvaise habitude 
de se battre comme des chiffonniers pour eradiquer 
leurs concurrents. Une telle pagaille est inacceptable 
dans le systeme solaire et le joueur est place a la tete 
d'une sorte d'O.N.U. interplanetaire charge de cal- 
mer les differents conflits. En envoyant des ambas- 
sadeurs ? Que nenni, en envoyant des chasseurs qui 
porteront secours aux infortunes et qui puniront les 
vilains canards qui font rien qu'a attaquer leurs voi- 
sins. La tache sera loin d'etre evidente a partir du 
moment oil il faudra prendre parti pour differents 
camps et en faisant ainsi office de juge. Qui a tort ? 
Qui a raison ? A vous de voir I 






C'est precisement grace a ces choix que le concept de 
campagne dynamique est possible. Les evenements 
sont tires aleatoirement puis influences par Tissue 
des combats ainsi que par la politique du joueur. II 
n'y a done aucun scenario prevu puisque I'histoire se 
developpe selon les directives du joueur. En plus des 
grandes puissances avec lesquelles il faut composer, 
une force extraterrestre mysterieuse et menacante 
s'ajoute a I'histoire. Meme si les decisions politiques 
sont tres importantes, I'essentiel du jeu reside evi- 
demment dans des combats spatiaux epiques qui 
peuvent se derouler dans I'espace comme a la surfa- 
ce de planetes. Le graphisme est tres soigne et les 
vaisseaux spatiaux beneficient d'un design assez ori- 
ginal. On peut done s'attendre a une duree de vie 
consequente et a de nombreuses surprises ! 

Luc-Santiago Rodriguez 



attendus. IIPN, loul en assurant 
une realisation soignee, proposera 
done mie campagne dynamknie 
el mi contexte politique lees agil ' 
en ohm des lasers ! 
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JEDI, TU DEVIENDRAS ! 
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"Seul un chevalier Jedi parfaitement prepare 

peut, avec la Force comme alliee, esperer 

vaincre Vador et l*Empereur... " 

Obi Wan Kenobi 

"Tu vas desormais marcher a mes cotes. Tu vas 

embrasser Le cote obscur. Viens a moi je 

saurais achever ton entratnement." 

Dark Vador 



Entrez dans la peau de Kyle Katarn et vivez la legende 
Star Wars dans un jeu d'action 3D en temps reel. 

Maniez le mythique sabre laser et apprenez a maitriser 
la Force pour combattre de terribles ennemis. 



Mesurez vous a d'autres 
multijoueurs exceptionnelles : 



s Jedi dans des options 
reseau local et internet. 



Decouvrez d'impressionnantes sequences video et un 
environnement de jeu digne des films Star Wars. 



Bientot disponible 



^ 



http://www. 
http://www.lucasarts.com , 



Ubi Soft 
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Meme si un jeu est developpe par 
toute une equipe, I'ame des plus ce- 
lebres d'entre elles est issue la plu- 
part du temps du genie de son 
concepteur. Que cela soit Sid Meier 
pour Civilization, Richard Garriott pour les Ultima 
ou encore Roberta Williams pour les King Quest. 
Pour la serie des Wing Commander, Chris Roberts fut 
incontestablement cet element et son depart I'an 
dernier pour creer sa propre societe d'edition avait 
fait courir des rumeurs alarmantes sur le f utur d'un 
Wing Commander 5. Origin vient de repondre de 
bien belle facon a ces bruits de couloirs, en presen- 
tant son Wing Commander Prophecy. Pour com- 
mencer, les developpeurs ont completement refon- 
du le moteur 3D, un peu lent et archa'i'que devant les 
concurrents recemment apparus (Darklight Conflict, 
X-Wing vsTIE Fighter...). Sans aucune carte accele- 
ratrice, lejeu tournaitdeja a 20 images/secondesur 
un Pentium 133, alors je vous laisse imaginer le re- 
suitat sur une machine plus puissante ou dotee 
d'une carte acceleratrice ! 

Uimouveaujeu 

A I'instar des deux derniers episodes, dans lesquels 
les sequences videos prenaient un peu trop d'im- 
portance par rapport au cote ludique, Origin s'est 
concentre d'abord sur I'interet des missions. Les de- 
veloppeurs ont ainsi elabore pres de 1 50 missions 
pourfinalement negarder que les 50 meilleures qui 
constitueront lejeu final. Tout semble done avoir ete 




fait pour satisfaire le joueur avant de penser au spec- 
tateur. Les scenes filmees avec des person nages (vous 
retrouverez quelques unes des stars des episodes 
precedents) viennent s'integrer directement durant 
les missions plutot que d'etre systematiquement pla- 
cee entre deux missions. Enfin, lejeu reseau sera 
bien evidemment possible, meme si pour I'instant 
jouer via Internet est plutot envisage sous la forme 
d'un patch, disponible quelques mois apres la sortie 
dujeu. Quanta I'histoire, fini les mechants Kilrathis 
puisque cette fois-ci la galaxie sera menacee par une 
race extraterrestre completement inconnue ! 

Didier Latil 




La saga des Wing Commander 
semblait avoir resile mi serieux 
coup avec le depart des freres 
Roberts de chez Origin... 
C'est done un produit relativement 
different que nous avons pu 
decouvrir durant le salon de l'E3. 



Menace interaalactiaue 



Wing 



Commander PlX>pheCy 
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ans alter jusqu'a dire que Westwood Stu- 
dios aura mis sept ans a developper cette 
suite tant attendue, il faut reconnaitre 
que Lands of Lore 2 tenait dernierement 
beaucoup plus de I'Arlesienne que de 
Donjons & Dragons ! II etait temps que les pro- 
grammeurs mettent la touche finale a leur produit, 
sous peine de tomber dans les limbes de I'oubli. Pour 
vous rafraichir la memoire, il est bon de rappeler la 
conclusion du premier episode. Lands of Lore 2 re- 
prenant I'histoire au vol. Si vous etiez parvenu a la 
fin de Lands of Lore, vous aviez participe a I'anean- 
tissement de la sorciere Scotia et de ses plans male- 
fiques. Mais, ce que vous ne saviez pas et allez 
apprendre dans Lands of Lore 2, c'est qu'avant de 
disparattre Scotia reussit a transmettre a son fils Lu- 
ther son pouvoir le plus precieux, celui de changer 
de forme a volonte. L'attention est certes touchan- 
te, mais Luther s'en serait bien passe car un leger ho- 
quet semble avoir fait tourner la sauce magique : si 
Luther peut maintenant changer de forme, il n'a 
aucun controle sur son pouvoir. .. Et ainsi il se trans- 
forme aux moments les plus inopportuns en lezard 



II y a longteinps, ires longtemp 
sorti un ties meilleurs jeux de roles 
sur PC, le mythique Lands of Lore. 
El Westwood vit <|iie cela 
etail lion, aussi so deciderent-ils a 
en (aire uue suite. Mais faut oas 




dcconner, ils allait 



chetif mais dote d'une rapidite foudroyante, ou en 
grosse bete hideuse et pataude, mais dotee d'une 
allonge assez respectable ! Vous aurez compris que 
le grand but de votre vie sera desormais de vous de- 
barrasser le plus vite possible de ce pouvoir un rien 
encombrant. Malheureusement, vos deboires vous 
ont rendu celebre, et de nombreuses personnes 
cherchent a vous mettre la main dessus pour contro- 
ler la puissance qui est en vous. Autant dire qu'au 
cours de vos aventures vous ne rencontrerez pas 
beaucoup d'amis I 



L'une des grandes forces de Lands of Lore qui avait 
fait se pamer de nombreux aventuriers virtuels te- 
nait dans la richesse du scenario, et attendez-vous a 
etre confronte a une intrigue pleine de mysteres et 



Morph'zi I'ceil ! 



Lands 

Les Gardiens de la Destinee 
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de rebondissements. Lands of Lore 2 sera divise en 
trois episodes relativement independants, appeles 
« spheres". Avanttout, Lands of Lore 2 est une gran- 
de histoire se developpant sur une trame narrative 
assez serree, et il ne faudra pas s'attendre a une to- 
tale liberte de mouvement. De fait, I'action en temps 
reel est regulierement entrecoupee de scenes cine- 
matiques animee par differents personnages en 
incrustation video, soit completement integres au 
decor, soit rapportes dans des scenes en precalcule. 
Tradition oblige, atten- 
dez-vous a vous creuser 
la tete sur des enigmes 
bien gratinees. Et la 
grande interaction avec 
le decor vous permettant 
de ramasser de nom- 
breux objets a I'utilite 
souvent nebuleuse ne 
vous simplifiera pas la 
tache I De plus vous ren- 
contrerez sur votre che- 
min de nombreux per- 
sonnages non moins mysterieux qui ne semblent pas 
enclin a vous indiquer le bon chemin, comme ces 
pantheres noires a deux tetes qui dans la jungle vous 
colleront le train mais s'eclipseront soudainement 
des que vous porterez votre regard surelles... Heu- 
reusement vous pourrez choisir des le debut du jeu 
entre trois niveaux de difficulty selon votre degre 
d'expertise ou le nombre de nuits que vous etes pret 
alui consacrer ! 



Techniquement le moteur 3D marque un peu son 
age, ayant ete congj il y a longtemps, tres long- 
temps, et se contentant de 256 couleurs. Malgre 
tout les programmeurs ont realise un tres bon tra- 
vail au niveau des effets de lumiere, qui avec une 
bande-son tres travaillee parvient a convier une at- 





mosphere pour le moins angoissante. La vue en pers- 
pective 3D vous permet de vous deplacer en temps 
reel comme de regarder vers le haut et le bas, et 
aura une reelle influence sur les combats. Les plus 
adroits apprendront vite a porter des coups a I'en- 
nemi tout en restant a distance respectable ! L'in- 
terface modulable vous permet de tirer le meilleur 
de votre souris et de votre clavier, selon vos gouts, 
autant pour manier les objets que pour combattre 
et lancer des sorts. Visiblement, Lands of Lore 2 dis- 
pose d'assez d'atouts pour enchanter les amateurs 
de jeux de roles, un genre qui malheureusement 
n'est pas des plus florissants de nos jours. 

Frederic Marie 




Decouvrez la 
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ttdenouvelles missions dans un 
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GEMCE...? 
| BSVENEZ 
Vffi&A LDI ! 



Premier jeu d'action en 3D issu des plus 
grand westerns spaghetti. 

• 12 terribles hors-la-loi et 3 nouveaux 
personnages des plus redoutables ! 

• 14 terrains de jeu en mode multijoueur dor 
niveaux inedits! 

• Jeu solo ponctue de scenes cinematiques 
superbes et enrichit de 4 nouvelles missions 

• Outlaws est desormais compatible avec la 
oluDart des cartes acceleratrices 3D. 
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ares etaient les produits qui sortent 
du lot de C & C-like mais nous avons 
pu en decouvrir quelques-uns tres in- 
teressants (The Plague chez Eidos, 
Assault chez Trilobyte ou Total Anni- 
hilation chez GT) et notamment Myth. Lors de sa 
presentation, nous n'avons pu que baver comme 
tout le monde devant la beaute de ses graphismes. 
Un detail a cependant attire notre attention : la 3D. 
En effet, tous les terrains et decors sont en vraie 3D, 
et vous pouvez done zoomer dessus, les faire tour- 
ner dans tous les sens.. . et trouver des sensations de 
jeu inedites. Le moteur 3D semble en outre restituer 
toutes les lois physiques connues. Ainsi un groupe 
d'archers au sommet d'une colline aura une portee 
plus longue ; la pluie pourra tomber, rendant les 
pentes moins praticables. . . Le jeu oppose les forces 




du bien (vous) au retour des forces du mal, menees 

par des generaux morts vivants (les fameux Fallen 

Lords). Le type de jeu se concentre vraiment sur I'as- 

pect combat et vous n'aurez done pas a developper 

villes et batiments. Par contre, vous pourrez definir 

des tactiques et donner vos ordres avant les ba- 

tailles, maisaussi pendant, letoutse deroulanten 

temps reel. En outre, toujours grace a cette 

3D, vous pourrez dinger des petites troupes 

ou carrement des armees entieres, tout ceci 

d'un simple die ! Que dire de plus si ce n'est 

que lejeu sera bien sur jouable en reseau et 

meme via Internet et qu'il integrera un edi- 

teur pour modifier aussi bien les terrains que 

I'intelligence des troupes ou leurs caracteris- 

tiques... Y'a bon ! 

Didier Latil 



Dans la jungle des jeux de strategic 
en temps reel, nous avons enfin pu 
decouvrir une version jouable de 
Myth, qui sera finalement distrilme 
par Eidos. Avec un vrai univers en 
3D et une realisation superbe, nous 
voici a l'aube d'un nouveau genn 




Un peu de sang frais 




To te souviens, la 
premidre f ois? 



te plus beau 
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Pas la fill i'lin 



Half-Life fut pour beaucoup le doom-like le plus novateur et le plus prometteur a nous avoir ere 

presente a l'E3. Distr'tbue par Sierra/CUC et developpe a partir du moteur de Quake par Valve, 

une equipe de developpement fondee en 96 par deux anciens de Microsoft, ce titre ne se contente 

pas d'en mettre plein la 
vue : graphismes 16 bits, 
gestion des cartes accelera- 
trices3D (OpenGL, 
Direct3D) et du processeur 
MMX. Les monstres (dotes 
pour certains de plus de 
6000 polygones et de tex- 
tures metalliques reflechissantes) adaptent leurs 
tactiques de combat et d'approche en fonction 
des actions du joueur. Et pour la premiere fois Us 
reagissent en tant qu'entite (merci Aliens) et non 
plus en tant qu'individus, en adoptant des strate- 
gies de groupe. Flippant. 



Alien Ascension 




Simulation de hover-fighter aircraft (oui, 
oui, moi aussi le concept m'echappe), bref 
d'un true se jouant ouvertement de 
Newton et de ses pommiers. Barrage est 
un jeu d'action exploitant les cartes 3Dfx 
ainsi que les cartes accel era trices 3D sup- 
portant I'Open GL. Ce titre est developpe 
par Mango Grits (composee en partie d'an- 
ciens membres d'lnfogrames) ayant signe 
mi-aout un accord de partenariat avec 
Quantum3D, une jeune entreprise speciali- 
see dans le developpement de cartes 3D 
prof essionnel les employant la technologie 
Voodoo (3 Dfx). 
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Dernier episode de la serie Battle Isle, Incubation n'a visuellement 
plus rien a voir avec les jeux de strategic statiques et tristounets qui 
ont eontribue au renom de Blue Byte. Developpe a partir du moteur 
d'Extreme Assault, ce titre prevu pour la tin d'annee, est compatible avec ies 
cartes 3Dfx et propose de base (e'est-a-dire sans carte) des graphismes SVGA en 
65000 couleurs ! Jeu de strategic au tour par tour. Incubation vous propose de 
diriger une troupe de Space Marines aux prises avec des colons victimes d'un 
affreux vims les ayant transformes en de non moins affreux mutants. Alors que 
la camera ne cesse de toumer au-dessus de Taction, les combats pouvant meme 
etre suivis par les yeux de Tun de vos Marines. !e joueur peut admirer la qualite 
des animations et des decors. Complet. Incubation ne !e serait pas sans une 
option multijoueur permettanl a quatre joueurs de se retrouver sur la planete 
Scayra (et non, pas pour taper une belote). 




^v> 



isemeGams 



£ iraBHiJ'; 





:.WV>: 



(ONMJEST EARTH URMAGEDOH 



EXTREME ASSAULT 




NOUS RACHETONS 

AU MEIUEUR PRIX 

YOSJEUX VIDEO, 

MIEMENTCASH 

OU ECHANGE!* 
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ATLANTIS 


229 F 


BLOOD 


229 f 


CHEVALIERS DE BATH. 


109 F 


COM. & CONQUER 


199 F 


COMANCHE 3 


229 F 


DUNGEON KEEPER 


169 F 


DIABLO 


219 F 


FORMULA 1 


149 F 


MOTO RACER 


209 F 



STLAZARE 

6 rue d'Amsterdam 

75009 PARIS 

(Face au metro & Lrxrare) 

Tel : 01 53 320 320 

JUSSIEU 

46 rue des Fosses Saint Bernard 
75005 PARIS [M a Jussieu) 
Tel: 01 43 29 59 59 

STAUCHa 

56 boulevard St Michel 

75006 PARIS 

(RER bjxembourg) 

Tel : 01 43 25 8555 

VICTOR HUGO 

1 37 avenue Victor Hugo 
751 1 6 PARIS (M° V.Hugo) 
Tel: 01 44 05 00 55 

VAIKHRARD 

365 rue de Vaugirard 
75015 PARIS 



STDENtS[93 

C. cial St Denis Ba 

6 pas, des Arbalel 

93200 ST DEN 

Tel : 01 42 43 

5 r. du G. Lecle 

94000 CRETE 

(r. pietonne, Creteil 

Tel: 01 49 81 9 

KREMUN wants 

30 bis av. de Fontair 

94270 KREMUN Bl< 

Tel ; 01 43 901 

FONTENWSOUSH 

C. cial Vol de For 

94120FCN1ENAYSC 

(A cote de Toys i 

Tel : 01 48 76 c 

CERGY PONTOtSI 

C. ciol Cergy 3 Fo 

[face 6 la "tele dans les 

95000 CERG 

Tel : 01 34 24 9 



EXTENSION 

MEMOIREEDO 



EXCLUSIVITE! 

TAM-TAM 
D'OCCASION 

ENTIEREMENT REMIS A NEUF 



Carte graphique 3D CD ROM 24 X 
W GAMER 3D FX: 



MEMOIRE 32 Mo 

,.,.-—;: 16 Mo 

, 8 Mo 

4 Mo 
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CHEU£S(77) 

C. cial Chelles 2 Nationale 34 

77508 CHELLES 

Tel: 01 64 26 70 10 

VERSAILifS (78) 

1 6 rue de la Paroisse 
78000 VERSAILLES 
Tel: 01 395051 51 

LA DEFENSE (92) 

C. ciol Les Quatres Temps 

Rue des Arcades Est - Niv. 2 

Tel: 01 47 73 00 13 



Nat. 10-M°Billancourt 
92100 BOULOGNE 
Tel : 01 41 31 08 08 



25 av. de b Kvision Lederc N20 

92160 ANTONY (RER B) 

Tel : 01 46 665 666 



C. cial Parinor - Niv. 1 

93606 AULNAY SOUS BOS 

Tel : 01 48 67 39 39 
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(PRIX MAGASIN) 



SOUS RESERVE DE DISFONIBItTTE 



14 rue Tempon 
31000 TOULOl 
(Angle r. St Roi 
Tel: 05 61 216 

COMPIEGNE |. 

37 cours Guy as 
60200 COMF1 E' 
Tel ; 03 44 20 5 

AMIENS (80 

1 9 rue des Jacc 

(Galerie des Jaco 

80000 AMIEh 

Tel : 03 22 97 8 

POTHERS (& 

1 2 rue Gaston r 

86000 POITIE 

Tel : 05 49 50 5 

40, 52 Rue Esque 

[la Tete dans les N 

59000 LILLE 

Tel. : 08 36 68i 



C cial Art de V,vr 
(face "Le Cere 
78630 ORGP 
Tel : 08 36 685 
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IS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEO SUR 

MISE A JOUR QU0TIDIENNE 

(DEVENTE DES JEUX 

1 ET H0RAIRES DES MAGASINS 

ICS ET ASTUCES 

TE ARGUS &REVENTE 
TO JEUX 

MANDEZ LE N0UVEAU CATALOGUE 
GMT 64 PAGES { 

GAGNEZ 24 NINTENDO 64 ET 
DES DIZAINESDE 
EONS tyACHATS ! 

iOUNRTfU«08S668S6M 
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jCORE GAMES VPC (9h - 19h30) 
^ Rue D'Amsterdam - 75009 Paris - Tel : 01 53 320 320 

[_) DEMANDE DE CATALOGUE GRATUIT 64 PAGES' 

Prenom . 
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Paste 




Le patche Direct3D 
d'Interstate'76 est dispo- 
nible depuis juillet sur le 
site Activision Teste sur 
3Dfx avec la version iran- 
caise (nous n'avons pas 
reussi a fat're fonctionner 
le jeu avec la PowerVR), 
on pouvait deja constater 

une nette amelioration du cote de /'animation, meme si de nombreux 
bugs venaient ternir la jouabilite. Quant au patche specifiquement des- 
tine aux cartes 3Dfx promis (gratuitement) par Ubi Soft (distributeur du 
jeu) et reclame a corps et a cri (e-mail, hot line) par les possesseurs 
de... 3Dfx, il devrait logiquement etre disponible depuis le 15 aoOt, 
Activision corrigeant au moment oil j'ecris ces lignes (le 8 aout) les der- 
nieres bugs lies a la version francalse. 



'U. CORPS 



Prevu en test le mois prochain. Flying Corps 
Gold 2.0 est la version optimisee 3Dfx de 
■'excellent simulateur de vol Rowan 
Software. Cette version augmentee sera 
vendue aux alentours de 200 balles avec 
en prime une option multijoueur permet- 
tant a douze as de se trouer le biplan dans 
la joie et la bonne humeur, ainsi qu'un 
editeur de missions et de nouveaux 
avions (dont au moins un «pilotable» : le 
Fokker DVII). Il est a noter que le patche 
3Dfx est disponible sur le CD de ce nume- 
ro et qu'un autre multijoueur, cette fois, 
est en cours de realisation. 







Disponible a la rentree pour un peu moins de 
2000 F, /'Adrenaline Rush 3D de Jazz 

Multimedia est une carte acceleratrice 2D/3D 
basee sur la technologie Voodoo Rush 3Dfx 
pour la 3D et sur /'Alliance 128 bits pour la 
2D. Non compatible avec la technologie 
Voodoo (tout court), cette carte ne fonctlon- 
nera malheureusement pas avec les anciens 
jeux 3Dfx (c'est-a-dire ceux precedent le glide 
2.3) avant la disponibilite de I'habltuelie 
kyrielle de patches... Armez-vous de patience 
done, en sachant qu'elle sera recompensee. 
Cette carte autorisant en theorie des resolu- 
tions allant de 640x480 a 1280x1024 en 24 bits 
avec un taux de rafrakhlssement pouvant 
aller jusqu'a 220 Mhz I Elle permettra 
egalement la lecture de video en plein ecran a 
30 images/seconde (modes MPEG-1 et 2 opti- 
mise MMX). Le Test Hard est prevu pour le 
mois prochain. ■ 



Developpe de concert par Remedy Entertainment et Apogee, 

Max Payne (excellent jeu de mots) allie un moleur aussi 

performant que celui de Prey (le prochain quake-like Apogee) a 

une vue a la Tomb Raider. Aide de deux ex-programmeurs 

Scavenger (la defunte equipe de developpement d'Into the 

Shadows), Remedy nous prepare un jeu d' a venture/action violent 

ayant pour cadre New York de nos jours et pour personnage 

principal Max Payne. Ce flic (dont la famille a ete massacree. . . ) est 

non settlement accuse du meurtrc de son patron mais en 
plus il est poursuivi par ses collegues, la mafia et une 
organisation secrete... La totale quoi ! Prevu pour la fin 
98, Max Payne promet une ambiance extremement 
travaillee (chambres de motel delabrees, allees sombres et 
brumeuses, neons asthmatiques) tirant pleinement partie 
des capacites des cartes accelcratrices 3D telles la 3Dfx 
ou la Rendition, ainsi que de scenes cinemaliques se 
presentant sous la forme de comics. Affaire a suivre. 3 




Transformer son micro en 
j chef d'orchestre ? 
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CONQUETE 



DU MONDE 



Vous etes dirigeant de votre propre pays. 

D'une main experte, gerez vos ressources 

humaines, votre economie, vos explorations, 

vos manoeuvres diplomatiques et vos conquetes 

militaires. La victoire est a ce prix. 

Ce jeu de strategic multi-facettes vous donne 

la chance de realiser ce que peu dans 1'Histoire 

ont ose faire: unifier le Monde sous les 

commandes d'un seul leader. 



IMPERIALISME 



POUR VOUS, LE MONDE 
MAINS. 
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•7 joueurs en reseau 
Pour ia Premiere Fois au Monde: Wargame, Gestion et Strategie 
sont reunis dans un seul et meme superbe jeuhh 
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Belles tie Tsui 



timi 




Pouvoircontempler une heme et 
demie durant deux des plus belles 
actriees asiatrques (Maggie 
Cheung et Joey Wong), interpre- 
tant avec grace et sensual ite les 
deux heroines d'une magnifique 
legende chinoi.se, suffirail deja au 
bonheur des plus exigeants. Mais 
au talent des actriees, on pent ajou- 
ter celui de Tsui Hark qui, en or- 
fevre de la camera, parvient meme 
a faire oublier au spectateur actuel 
sevre de gros budgets americains 
le ridicule des effets speciaux 
alTublant la fin de ce qui constitue 
incontestablement Tun de ses 
meilleurs films. 
Green Snake - Tsui Hark - 
HK Video. 



Wlpeout, la B.O. mm 



Qui a dit bourrin ? Qiril se denonce ! Pas pour prendre des baffes, 

mais pour se voir feliciter quant a son sens de la formule. On peut en 

effet qualifier Prodigy de groupe bourrin. Leur musique Techno, 

empruntant autant au rock qu'au rap, se prete assez mal aux soirees 

chandelles, mais s'avere un excellent moyen d'evacuer 

le stress des embouteillages. 

The Fat of the Land - Prodigy - Warner Bros. 
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Couleur glauiiue 

Enfin reedite ! En lisant Abominable, vous comprendrez vraiment ee 
qu'est le style d'Hermann et son talent pour exprimer les ambiances pe- 
santes, lourdes et angoissantes. . . du grand art ! Alors, il est vrai que les 
quatre nouvelles qui composent ce recueil sont inegales du point de vue 
de leur interet. mais vous devez impcrati vement vous procurer cette BD 
d' exception. 
Abominable - Hermann - Glenat. 



1IU francs le kilo 

Presque 300 balles pour obtenir tout ce que vous vouliez savoir sur 

les Royaumes Oublies sans jamais avoir ose le demander, e'est bon 

mais e'est cher ! Alors, il est vrai que la boTte contient trois manuels. 

des tonnes de plans, moult aides de jeu, mais cela n'en reste pas 

moins couteux d'autant que, question finition, on etait en droit 

d'attendrc un peu micux. 

Guide des Royaumes Oublies - TSR. 
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... de partir en vacances. J'ai rate plein de trues a 
la tele. Pour Rick Hunter, passe encore. J'ai 90 % 
de la serie enregistree sur cassettes video, pas 
grave. Meme chose pour les documentaires 
qu'Arte et France 2 ont diffuse entre minuit et 2h 
00 du mat'. De toute maniere, a cette heure la, je 
dors comme le font les honnetes gens. Non, en 
fait, la ou qa m'a vraiment fait mal, e'est pour In- 
tervilles. Je les ai tous vus depuis la creation et la 
je les ai betement manques parce que I'hotel a 
Pampelune n'avait pas le satellite. Bilan : prive 
de vachettes jusqu'a I'annee prochaine... I'hor- 
reur ! Alors, e'est decide, je ne pars plus en va- 
cances. De toute facon, il y en a marre de suivre 
le troupeau ! Eric Ernaux 



Les Oceans 
de Venus 




Les histoires de robots sont de- 
puis toujours la chasse gardee 
d'lsaac Azimov (oui avec 
un z). . . mah ('exploration de 
I'espace le passionnait aussi, 
comme on peut le decouvrir 
dans les aventures de David 
Starr (melange d'lndiana Jones 
et de Sherlock Holmes) dont Les 
Oceans de Venus est le troisie- 
me opus. Des les premieres 
pages, vous serez scotche, 
et it y a fort a parier que vous 
deveniez un Inconditionnel 
de ce grand maitre de la 
science-fiction I 
I. Azimov/Lefrancq poche. 



Equifibre 






uCoi Efll oil 



.'INFORMATIQUE 






Construit sur le modele du 
«je cape sur tout ce qui bougew, 
ce bouquin riche en texte (amusant) 
eten illustrations (constemantes) 
s'attaque avec hargne aTunivers 
fascinant de !' inlbrmatique, de la 
plantade aux sharewares en passant 
par le multimedia. C'est vif, 9a se 
lit d'une traite mais on sent 
parfois percer des valeurs vieux jeu 
dont on se serait volonticrs 
epargne la lecture. 
Ras le bol de... l'informatique - 
B. Meunier & M. B. - 
Vents d' Quest. 
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Del'art? 
Hon, in man 

Comme AD & D, le jeu de role Shadowrun 
(univers tout a la fois cyberpunk et medie- 
val fantastique) a desormais !ui aussi son 
recueil d' illustrations. Genial ? Ben non, le 
vagueme.nl meilleur y cotoie le i'ranchement 
pire et a moins d'etre amateur d'eeuvres 
sans peche ni originalile, vous l'eviterez 
avec soin. Frazetta, e'etait quand rnSme 
autre chose ! 

High Tech & Low Life - Collectif - 
Descartes Editeur. 



Immortelles 
rengaines 



, 




Ce Laurent Geneforlaurait pudevenir ici, a la re- 
dact notre dieu vivant, notrc gourou, merde quoi, 
notrc reference en matiere de science-fiction ! Pour- 
quoi ? Ben vu le nora, il etait predestine. A part ca le 
livre me rappclle elrangement Hyperion, genre que- 
te du warrior supreme mais en moins foisonnant. Et 
si vous evitiez cette copie douteuse ? 
Le sang des Immortels - Laurent Genefort - 
Fleuve Noir. 



Dote d'un style « manga europeen» inventif et speede, le premier HK en- 
chantait egalement le lecteur par son scenario riche en rebondissements. 
A ce titre, il valait et vaut encore un large detour. Ce 11' est malheureusement 
pas le cas de cette seconde partie. Globalement moins trepidante et moins 
bien construite. elle s'avere assez decevante. A lire quand meme pour ses 
trente dcrnieres pages. . . parfaites a tous les points de vue ! 
HK Paradiso - Trantkat, Morvan & Colortwins - Glenat. 




C'est gentillet, doucereux, voir 
shupeux. Si encore j'avais pu 
lire ce livre au bord d'une plage 
rfe sable blanc, accompagne 
d'une creature de reve, mon 
calvaire aurait ete moins pe- 
nible. C'est pas que I'histoire 
soitnulle, mais c'est tellement 
peu original, tellement previ- 
sible queje me demande 
sil'auteur, iui, n'a pas ecrit ce 
man sur ladite plage avec 
ladite creature. Je ne suis pas 
\a\om, maisje suis dequ, et qa 
j'simepas I 
Main Le Bussy/Fleuve Noir. 



Tonnerre 
Lointain 




Suite et fin pensais-je a la fin 
du deuxieme volume de la 
saga FAUST. Etbien non ! Ap- 
paremment I'auteur adore son 
super hems aux supers pou- 
voirs et nous raconte sajeu- 
nesse, ses petits problemes 
psychologiques. . . tout ca quoi. 
Qa manque cruellement d'hu- 
mour, c'est ecrit gros - je detes- 
te ca - et I' impulsion des de- 
buts se fait rare voirs'epuise 
des les premieres pages. 
Decidement, en France, qa 
rame sec en SF. A vos 
bouees, moussaillons I 
Serge Lehman/Fleuve Noir. 



L'heureduTigre 




Debutee sur les chapeaux de 
roues avec des intrigues politi- 
co-familio-economiques mer- 
veilleusement bien ficelees, la 
serie des Largo Winch s'es- 
souffle au rythme de tomes (on 
en est au huitieme) aux accents 
de plus en plus Hollywoodien. 
Jean Van Hamme (XIII, Tborgal) 
cede a la grandiloquence en 
faisantdeson milliardaire un 
insupportable super hems Bon- 
dien, tandis que le Philippe 
Francq s'abandonne aux decors 
cartes postaies. . . au secours ! 
Francq & Van Hamme/ 
Editions Dupuis. 
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les Virtuosesi 




Que vous aimiez les fanfares de cuivres, ou non : ce 

disque est fait pour vous ! En effet, le tour de force que 

realise ce film, et plus precisement sa bande originate, 

est de vous faire littcralement decouvrir a quel point 

une musique prend une toule autre dimension quand 

elle beneficie de la chaleur d'un orchestre de cuivres. 

En prime, six pistes du compositeur Trevor Jones 

{Le Dernier de Mohicans) achevent de faire de ce 

disque un achat indispensable ! 

Brassed Oft - Trevor Jones - RCA Victor. 



Un supplement peut-il etre bon quand le jeu de basene Test pas forcement ? Et bien oui ! 
Nouveaux sorts, nouvelles marges de progression, nouveaux personnages. 
nouveaux objets. regies addilionnelles utiles el bien pensees, les amateurs d'Earthdown 
(y en a) seront sans aucun dome ravis. . . sauf peut-etre par les illustrations trop 
souvent sommaires, limite moches. 
Le Compagnon - Fasa/Descartes. 




Revelation ! 
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Be marbre ! 



Cette BD est une erreur. Car non seuiement les graphismes ne 
sont pas ex traordin aires (couleurs pastels, traits an Rotting 0.35, 
vignettes a la composition figee), mais le scenario lui-meme est 
sans relief, sans imagination (fimmortalite. reternel recommen- 
cement, etc.) et d'une incommensurable pretention (les dialogues 
sont d'un peteux !). A eviter, done. 
Les Statues - Ferry & Ponibal - Le Lombard. 



Meme si ce Troisieme Testament souffre des defauts typiques 

d'un premier tome avec entre autres quelques longueurs dans 

la presentation des personnages, cette BD tres honorable a tous les 

niveaux (scenario et graphismes) merite cependant qu'on s'y arrete. 

En plus, Fintrigue sesituant pendant l'lnquisition, I'ensemble 

degage un petit cote «Nom de la Rose » assez excellent. 

Une bonne surprise. 

Le Troisieme Testament - X. Dorison & A. Alice - Glenat. 




Vocabulaire 
Litteraire 



_POCHE 

BAC 



VOCABULAiRE 
UulRAIRE 



Vous avez passe Cage du 
bac ? Pas grave ! Pour environ 
10 F, cepetitdeplianta /'as- 
pect insignifiant recele une 
mine de mots tels que «asyn- 
dete, zeugma » ou «anaco- 
iuthe » que vous prendrez un 
plaisir fou a placer dans la 
conversation ! Vouspourrez 
meme Cutiliser en sob pour 
identifier certains procedes 
litteraires et en multijoueur, 
faire des competitions genre 
« 1 5 secondes pour faire un 
oxymore». Encore plus drole 
que Pictionnary I 
Infopoche Bac/Nathan. 



Quel petit velo a guidon chrome 
aufonddelacour? 

Georges Perec 

Quel petit velo a 
guidon chrome 
an fond de la cour? 




Sous ce titre en forme de question se 
cache un pamphlet de Georges Perec sur 
la vie de quelques jeunes gens de I'avant Algerie. Sous le cou- 
vert de la farce, I'auteur de La Disparition (le roman sans «e») 
nous raconte le destin agite d'un garcon qui ne veut pas partir 
faire la guerre. Sous I'apparence d'un roman comico-drolatique, 
on decouvre combien il est utile d 'avoir un petit velomoteur (a 
guidon chrome) pour regagnerson Montparnasse natal (quand 
on y est ne) ; combien il est agreable d'y retrouver sa douce, et 
tous ses amis (quand on en a) ; et combien il est difficile de cuisi- 
nersuffisammentde riz aux olives quand on ne saitpas combien 
on sera a table I Pourfinir, sous cet article a la construction pour 
le moins repetitive se dissimule une sommation simple (comme 
toute sommation quise respecte) : achetez ce grand classique 
de la litterature-qui-ne-se-prend-pas-au-serieux... etce, que 
vous ayez un petit velomoteur (a guidon chrome) ou non I 
Georges Perec/Folio. 



y ASSAULT 




REPOUSSE! LENVAHISSEUR 





FENERATION 4 : "*** HIT « Le plus beau jeu d'actian sur PC I » 
:UG LOISIRS : 18/20 « Le plus beau shoot'em up du monde ! » 

Ft TEAM : 93% « C'est un petit bijou de jeu de tir a la realisation impeccable., 
moteur d'une etonnante fluidite en SVGA 65000 couleurs sans carte 3D. » 

HE PC: 18/20 -CD LOISIRS: 18/20 



BJspouUe en version francaise Integrals sur PC CD-ROM 

i:l en charge les cartes 3Dfx™, la technologie MMX™ t 
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Ubi Soft 
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ultiplayer 
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• Nouvelle addition a 
notre carnet d'adresses : 

- Janal (nformatique 

19, bis rue de la Republique 
07000 Privas 
Tel : 04 75 64 25 48 
Cree en decembre 96. 
Huit P133 a P200. 
Acces Numeris Internet. 
30 F I'heure, Internet 
60 F I'heure. 

• Blue Byte devrait sortir en 
98 une simulation online de 
tennis. Entierement en 3D, le 
jeu (qui n'a pas encore de 
nom, apparemment) vous 
permettra de prendre part a 
de veritables tournois online 
caiques sur Wimbledon, 
Flushing Meadows et 
Melbourne. Blue Byte etablira 
aussi sur son serveur un clas- 
sement mondial de 

ses joueurs virtuels, en func- 
tion des resuftats des diffe- 
rents tournois. 

■ Pour ceux-qui aiment jouer 
a Quake sur le Net et qui 
disposent d'une 3Dfx, le 
dilelnme est maintenant reso- 
lu car le code de GLQuake a 
enfin ete optimise pour 
Quakeworld. Fini ies lags et 
centrales impreds qui met- 
taient Ies joueurs accros a la 
3Dfx en difficulte par rapport 
a ceux disposant de la ver- 
sion normale, Quakeworld 
place tous Ies fraggeurs sur 
un pied d'egalite I 
• Si vous avez des problemes 
de connexion sur Internet ou 
souhaitez vous renseigner 
avant de vous equiper, vous 
pouvez consulter ce nouveau 
bouquin chez Micro 
Application, Internet 
Configuration et 
Optimisation, qui aborde 
Ies problemes de fagon pra- 
tique et donne quelques trues 
interessants pour optimiser 
votre connexion. II vous en 
coutera quand meme dans 
Ies 135 F environ. ■ 







Sffpe plurilaterale 

Sortant de son contexte du service en ligne, 
Infonie propose depuis cet ete le 
Multimedia'Pack, une offre tres complete qui 
se finira en fevrier 98. II sera remis gratuite- 
ment a tout acheteur d'un PC Multimedia en 
magasin, donnant /'occasion a chacun d'econo- 
miserjusqu'a 949 F II comprend : un kit de 
connexion a Infonie, un livre sur le multimedia 
Sybex, un exemplaire d'un des derniers nume- 
ros d'une publication Pressimage (Generation 
4, PC Fun, Generation PC..), et neuf coupons 
qui donnent des reductions sur divers materiels 
(imprimante, scanner, joystick, modem, etc). 
Une idee interessante pour un peu faire fondre 
Ies reticences des futurs utilisateurs de PC ! ■ 
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Indigo Moon Productions, petite boite de developpeur virtue! lenient 
inconnue. prepare Line petite bombe midtijoueur sous la forme d'un jeu 
de baston online. Fierce Harmony. Non seulement personne ne s'etait 
ncore risque dans ce domaine ou le moindre lag ne pardonne pas. 
mais justement IMP approehe le genre de 
facon originate, et surtout adapte aux aleas 
du Net. En effet, le jeu mettra plus ['accent 
sur votre style de combat, seion des rituels 
elabores, que sur la rapidite de vos reflexes. 
En fait, on pourrait qualifier Fierce 
Harmony de jeu de combat/strategie ! Pour 
autant. Taction ne se derouiera pas an 
ralenti a I'ecran, et Ies mouvements seront 
caiques en motion capture sur des 
specialisles en arts martiaux. Au-dela de 
Taction, ie jeu prendra aussi une dimension «sociale» car votre 
renommee et votre puissance dependront aussi des alliances que vous 
etablirez avec d'autres combartants. pour former des clans. Tout cela 
paraTt tres abstrait, mais e'est sans doute parce que le concept de Fierce 
Harmony est pour une fois vraiment novateur. suffisamment en tout cas 
pour nous intriguer ! ■ 



Meridian 59, le jeu de 

role online de 3DO, 

devrait subir un 

serieux lifting I'autom- 

ne prochain sous le 

titre evocateur de 

Revelation. Dans cette 

nouvelle mouture le 

monde devrait 

s'agrandir de moitie, et voir I'introduction d'une trentaine de monstres 
et personnages non-joueurs. De nouveaux sorts et armes sont aussi 
prevus, en particulier Ies arcs, reclames a corps et a cri depuis long- 
temps par Ies joueurs. Esperons que ces changements aident a rendre 
le jeu plus interessant, celui-ci ayant plutot degenere en une gigan- 
tesque arene de combat depuis sa sortie commerciale... I 




A feu et a sang 
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Meme Ies petits nouveaux ne nous surprennent plus en presentant la plupart du temps 
un Command & Conquer-like ou un doom-like. Ce n'est pas le cas de Multitude, dont le 
jeu FireTeam semble etre un melange interessant entre Diablo et XCOM Apocalypse. 
Cette on'ginalite est peut-etre imputable a Ned Lemer, qui a travaille sur Ultima 
Underworld... Pour revenir a FireTeam, il proposera une option multijoueur permettant 
de jouer sur le Net en mode capture du drapeau et offrira a priori la possibilite de se par- 
ler de v'tve voix a condition d'avoir un modem 33.6 et une ligne adequate. Imaginez le 
pied de pouvoir hurler dans sa chambre apres un «coequipier» habitant a 5000 kilo- 
metres de la parce qu'il ne vous a pas couvert I ■ 





Massacre slasse H 



John Carmack a commence a devoiler ses 
plans en ce qui concerne /'aspect multi- 
joueur de Quake 2, et le moins que i'on 
puisse est que le bonhomme a de /'ambi- 
tion ! En effet, ce jeu devrait exploserla 
barriere des 32 joueurs simultanes pour 
atteindre ies sommets assez vertigineux de 
200 joueurs se massacrant sur le meme 
niveau... et tout ca sur le Net, s'U vous 
plait Selon Carmack, c'est tecbniquement 
possible, Quake 2 puisant dans Ies reserves 
de voire microprocesseur avec beaucoup 
plus de parcimonie que son predecesseur. 
Par contre, n'esperez pas pouvoir monter 
un serveur de cette taille sur votre PC, II 
faudra plutot une becane genre station 
Alpha pour gerer tout ce petit monde ! C 




Sir-Tech, bien connu pour son jeu de strategic mercenaire Jagged 

Alliance, se lance lui aussi dans le jeu online avec un shoot en vue 3D 

isometrique appele XFire. Jouable en solo et comprenant deux cam- 

pagnes completes ainsi qu'un generateur de missions aleatoires, vous 

pourrez regulierement telecharger de nouveaux graphismes et niveaux 

sur leur site. Mais XFire se demarquera des jeux comme Crusader par 

son cote franchement bourrin et la possibility de participer a des death- 

matchs ou des tournois complets sur le Net. ■ 




fait un petit moment que la beta du premier jeu online de Westwood base sur I'univers de 
Command & Conquer, Sole Survivor est disponible, mais pour I'instant Westwood reste tres discret a ce 
sujet. Rappelons que dans Sole Survivor vous pilotez une seule unite de votre choix, en tentant de la 
gaver de power-ups pour i'ameiiorer. De la bouche meme des beta-testeurs, le jeu prend surtout 
de I'interet en mode capture du drapeau, ou vous devez etablir de veritables strategies de groupe, pour 
ne pas dire d'armee, plus dans I'esprit du jeu original. Apparemment, la sortie du produit serait 
retardee jusqu'a decembre, done nous aurons amplement le temps de revenir plus en detail sur ce jeu 
qui promet d'etre detonant ! ■ 
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Laiamille des jeux online de llnternet Gaming Zone va bientot s'agrandir de deux 
developpcs specifiquement pour I'IGZ. Nous vous avions deja parle de Fighter Ace 

mais ce que nous avons pu en voir a l'E3 nous a 

suffisamment impressionne pour en glisser quelques 

Meme si Fighter Ace n'a pas la pretention de 

■aliser avec Warbirds ou Air Warrior II au niveau du 

realisme, par contre la beaute de ses graphismes 

pourrait attircr beaucoup de monde vers ies 

simulateurs online ! Paralielement. un developpeur 

appele Turbine prepare un jeu de role online en vue 

subjective entierement realise en 3D, Asheron's Call. 

Vous pourrez personnaliser votre avatar de la tete au 

blazon, et evoluer dans un monde en relief ou arbres. 

pollines et montagnes ne seront pas des elements de 

fond de decor ! IGZ espere pouvoir faire interagir des 

milliers de joueurs dans le meme monde virtue!, 

venant ainsi chatouiller des jeux de I'echelle d' Ultima 

Online. Ces deux litres devraient bientot subir un beta 

test sur TIGZ. . . Ensuite ils vous demanderont des 

sous pour pouvoir y jouer ! ■ 






Longtemps repousse, Origin s'est finalement lance i 
l'occasion de l'E3 dans la plus grande entreprise online 
jamais tentee. Et meme si Ultima Online n'en est qu'a sa 
phase beta, on peut deja entrevoir toute l'ambition 
derriere ce monde virtuel ! 
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,oule sur les serveurs d'Ultima en meme temps 
as une mince affaire, meme si I'experience du 
line demontre que generalement jamais plus 
Yo desjoueursnese retrouvent ensemble... Et 
; on pouvait s'y attendre les debuts furent dou- 
jx, autant pour les pretendants testeurs que 
; programmeurs, les serveurs sautant regulie- 
i sous les assauts de testeurs tentant desespe- 
t de se connecter ! Un point se confirme, Origin 
? abandonner definitivement I'idee de reunir 
monde sur un seul serveur, et le monde d'UO 
es probablement decoupe en mondes paral- 
e pouvant accepter qu'un maximum de 3000 
s chacun. Remarquez, le chiffre semble large- 
iuffisant, meme si I'aire de jeu est enorme. 
; un bon mois de test, les programmeurs sem- 
it enfin approcher du but, meme s'il reste encore 
beaucoup de travail a faire sur la stabilite des serveurs 
et le reglage de la jouabilite. Alors que la beta n'etait 
supposee durer qu'une semaine ou deux, il semble- 
rait qu'elle soit partie pour durer au moins deux mois, 
le temps de tout polir. Du coup, le jeu ne sera proba- 
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h pas commercialise avant novembre, voire 
rd. Malgre tout, on peut dire que cette phase 
3 de la naissance d'Ultima Online no — 
un beau bebe ! 

rentiers pas 

-tion de votre personnage donne le ton de ce 
qui semble caracteriser UO : la richesse dans la sim- 
plicity. Au depart, vous devrez choisir votre speciali- 
sation, 14 « metiers » differents etant propr 
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que de trots caracteristiques de base, la 1 
ligence et la dexterite, chacune d'entre elles intluant 
nent sur le nombre de points de vie, la 
Dur les sorts et ['endurance. D'un autre cote 
sez de pres de 70 comp 
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i tentant d'en developper certaines selon sa spe- 
lite. Parexemple, un ranger cherchera a ameliorer 
ses statistiques dans les competences de tir a I'arc 

nt, I'art de suivre de 

traces, la connaissance des animaux, et d'autres en 
core. Meme si cela peut paraltre assez simpliste, ' 
beaute du systeme reside dans son interaction av 
I'environnement : un combat a I'epee vous fera g; 
gner des points en force et dexterite, et le fait de tr 
quer efficacement ou de lire des livresfera grimp 
votre intelligence. Le simple fait de regarder un ar 
san au travail vous fait automatiquement 
points dans ce domaine, s'il est bien plus q 
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inia restait assez degarni au niveau des mor 
mais I'on pouvait deja y croiser de nombreu 
maux, de la pie au grizzli en passant par I— ~ 
Du coup les voyages ne comportaient 



tervigoureu; 
deforgerons. ,• 
tout, ce metier necessitant de la force et de !a dexte- 
rite, ces caracteristiques se sont aussi envolees ! Rien 
qu'en se promenant dans une ville peupiee de tas de 
gens differents, votre personnage apprend beaucoup 
hoses, et ce n'est pas une figure de style. Paralle- 
nt, si vous ne les entretenez pas vos camp 
et caracteristiques commenceront lentement a decli- 



j progressera mais vous perdrez peu 

>rce et des pourcentaqes en competenc 



epee... Parexemple«Grc 



mpetence de combat 
I the Swordman » spe- 



temps devenir «GrosBill the Healer» s'i! se rec 
tissait dans les soins « medicaux » en laissant deperir 
sa competence a I'epee. La flexibility du systeme vous 
permet vraiment de faconner votre personnage se- 
lon vos desirs. 

Oecouverte d'un monde 

Des les premieres foulees sur la terre d'UO, le pauvre 
pieton que vous etes ne peut qu'etre frappe par 

r^f Ik. m 







lent peupiee, devrait procurer beat 
suees au voyageur solitaire ! L'economie 
etant dynamique, faire du profit ne s'avere pas tou- 
jours facile : parexemple notre ranger, apress'etre 
adonne a la chasse dans la region giboyeuse de Yew, 
a du emigrer vers Minoc pour tenter de revendrele 
fruit de ses traques, mais les marchands etant aussi a 
cours de monnaie d'echange dans cette viile, ce n'est 
qu'apres une longue exode se terminant dans la ca- 
pitale, Britain, qu'il a enfin pu negociersa viandeet 
ses peaux I Pareillement, le manque de ph 
realiser des empennages de f leches a entr " 
volee des prix de ces dernieres au marche 
gasins en etant totalement depourvus... , 
il reste encore du travail pour asseoir I'equilibre deli- 
cat de l'economie de Britannia, mais c'est bien le but 
' ' comme celle qu'UO trav 

lent, jusqu'a la sortie fii.„,_ 

produit on ne peut rien affirmer, mais cette premie- 
-. ...ble indsquer qu'il fera bon vivre dans le 
monde virtueld'Ultima Online. — 

Frederic Marie 
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C'est rageant, mais il faut bieu reeoimaitre 



dungeon iveeper n a pas vraiment tenu ses promess 
au niveau multijoueiu-. Malgre tout, meme en n'y 
jouant qu'a deux, tuie partie a plusieujrs reste 



Malheureusement la tache la plus ardue consis- 
tera avant tout a etablir une bonne 
connexion entrejoueurs. On est bien loin des 
promesses de Peter Moiyneux, pronostiquant que 
lejeuseraitjouablejusqu'a 16enreseau ! Oubliez In- 
ternet, Kali a jete le gant et ne supportera pas le jeu. 
Par modem, meme en basse resolution, attendez- 
vous a ce que ca-rame copieusement des que vos don- 
jons respectifs auront commence a prendre un peu 
d'ampleur. Bref, il ne reste que le jeu en reseau (eta 
part au boulot ou dans les salles specialisees vous ris- 
quez d'avoir un peu de mal a vous connecter de cet- 
te maniere), ou la connexion a deux via cable serie. 
Au final, il semble que pour I'instant ce soit la meilleu- 
re solution pour profiter de ce jeu en multijoueur ! 
C'est un peu frustrant, surtout pour ceux qui n'ont pas 
envie de balader leur becane par monts et par vaux. 
Mais il se pourrait que dans un futur pas particuliere- 
ment proche, les programmeurs ameliorent la situa- 
tion sous la forme d'un patch (voir encadre). 
Ceci dit pour les joueurs desesperes qui ont deja fini 
le jeu plusieurs fois, vous pouvez acceder tres facile- 
ment aux cartes multijoueur en mode solo. Pour ce 
faire, si vous jouez sous Dos il suffit de lancer le jeu 
par « keeper -1 player ». Sous Windows, ouvrez une fe- 





netre Dos, placez-vous dans le repertoire du jeu et ta- 
pez « keeper95 -1 player ». Dans les deux cas, vous ver- 
rez alors apparaitre I'option « 1 joueur» dans le menu 
multijoueur qui vous donnera acces a une quinzaine 
de cartes supplementaires vous mettant a la lutte avec 
un, deux ou trois maftres de donjon concurrents ge- 
res parl'ordinateur. 



Trues et astuces 



C'est mieux que rien et si vous faites ['effort d'essayer 
quelques parties avec un ami via cable serie, vous au- 
rez I'occasion a" experimenter quelques ruses et tours 
pendables, [a plupart fonctionnant aussi tres bien en 
mode solo. Vous pouvez, par exemple, utiliser les sons 
pour reperer I'ennemi et evaluer I'etat d'avancement 




Dernierement un des programmeurs de ['intelligence artificielle de Dungeon 

Keeper a revele sur IRC que de nombreux patches etaient en preparation. 

Sur une periode allant de « imminent » a «bien apres Noel» on peut s'at- 

tendre a : un patch pour ameliorer ('intelligence artificielle ; des niveaux 

additionnels ; un support 3Dfx specifique et probablement Dire«3D ; un 

patch pour permettre de jouer des heros et un patch pour jouer sur Internet. 

Ouf, voila un programme bien charge ! Maintenant il ne reste plus qu'a 

esperer qu'il ne s'agisse pas de promesses en I'air... 



. 



de son donjon. En promenant votre curseur sur les 

zones ou vous suspectez la presence d'autres donjons, 

vous entendrez des bruits revelateurs provenant, par 

exemple, de la bibliotheque, de la salle du tresor, de 

! I'atelier, etc. En reperant la salle d'entrainement, les 

litanies qui en sortent vous permettront de determi- 

: ner quels types de creatures s'y trouvent ! Vous pou- 

; vezmarquercessecteursavec«Ctrl-1 a 5» ety revenir 

I avec«Shift~1 a 5». 

Dans les grandes batailles utilisez aussi le tableau ge- 
I neral de combat. II vous permet de guerir vos crea- 
tures en lancant le sort sur leurs icones, ou de les 
I retirer du combat si elles sont gravement touchees en 
i cliquant encore dessus. Vous pouvez aussi lancer des 
I sorts comme le Lightning Bolt avec une precision ab- 
solue sur ies creatures ennemies en cliquant sur leurs 
I icones. Pour convertir plus rapidement des creatures 
I ennemies capturees, lancez un sort de rapidite sur 
I elles quand vous les mettez a la torture. Mais n'ou- 
I bliez pas avant de remettre leurs points de vie a 50 % 
| minimum grace a des poulets ou des sorts de gueri- 




son. Sinon vous pouvez aussi laisser certains prison- 
niers mourir de faim. lis se transformeront alors en 
squelettes. Pour gener I'adversaire pensez a revendre 
ses salles immediatement apres les avoir capturees. 
Qa vous fera un peu d'argent, et s'il repasse a I'at- 
taque il devra reconstruire. Sinon, n'oubliez pas d'en- 
voyer quelques messages « amicaux» a vos adversaires 
en appuyant sur les touches «Alt-F1 a F8» ! 
Enfin, vous pouvez vous mettre d'accord pour ne pas 
deplacer vos creatures avec votre main (sauf vos 
Imps), ou pour mettre des creatures dans un poste de 
garde ou des baraquements. Les parties durent alors 
plus longtemps, mais necessitent plus de strategie. 



I 




Evidemment, lejeu esttellement riche qu'il existe de 
nombreuses autres tactiques a exploiter, mais avec ces 
quelques conseils vous voila pret a repandre les te- 
nebres et I'effroi dans le cceur de vos ennemis ! ■ 

Frederic Marie 



Garnet d'adresses : 

Http ://www.reality-x.co.uk/dkhome.htm. 

Http ://www.scott.net/~sragan/dungeon/, 

Http ://weber.u.washington.edu/~ 

aexia/dkhack.htm. 




vigilant <lo la region : r.i men i 
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Lors de la campagne, vous avez pu comprendre 
I'esprit et I'ambiance d'lnterstate'76 : un me- 
lange detonnant de funk, de vitesse et de vio- 
lence. Si vous y avez pris gout, ne vous en faites 
pas car le mode reseau et les differents editeurs (de 
voitures, de cartes, de peintures, etc.) lui offrent une 
dureedevieillimitee... Leprincipedujeua piusieurs 
est tres simple dans lnterstate'76 : que ce soit chacun 
pour sol ou en equipe, lesjoueurs choisissent la voi- 
ture de leurs reves, fui ajoutent queiques armes, pa- 
rametrent le blindage, le moteur et les pneus puis se 
retrouvent sur une carte ou ils doivent atomiser par 
tous les moyens un maximum d'adversaires. Si vous 
voulez vous familiariser avec les cartes et les vehicules 
avantd'affronter de vraisjoueurs, H voussuffitd'uti- 
liser le mode « Instant Melee » dans lequel I'ordina- 
teur simule un ou piusieurs adversaires. Ce petit 
entrafnement termine, vous pourrez enfin entrer 
dans cette grande arene mondiale qu'est le Net. Pour 
y acceder, vous aurez juste besoin d'un modem 28800 
bauds etd'une bonne connexion Internet. Pourjouer 
sur le Net, il existe deux options possibles : Kali, qui ne 
regroupe que peu de fans d'lnterstate'76, et surtout 
les serveurs proposes par Actlvision, sur www.acti- 
vision.com/low/site/activate/5ervers.html. Un 
simple die sur I'un d'entreeux ettoutes les parties en 



cours sont affichees. Vous voyez alors le nom de cha- 
cune d'entre elles, le nombre de joueurs presents ain- 
si que le nombre de places disponibles. Votre vehicule 
selectionne, il vous suff it alors dejoindre la partie qui 
vous interesse et le combat commence. 



Derapage au lag 




La, premiere surprise, on s'apercoit que tout semble 
f luide, qu'aucun temps d'attente ne vient entraver le 
deroulement du jeu ; bref e'est le reve. Contrepartie 
de cette flu idite, !es vehicules nesont pastoujours la 
ou ilssontaffichesetons'enervevite lorsque Ton voit 
ses missiles toucher I'adversaire sans lui faire aucun 
mat. Mais une fois le phenomene bien assimile, le fait 
de devoir tenir compte de ce decalage pour viser de- 
vient vite un element a part entiere du jeu. Lorsque 
vous entrez dans une partie, faites bien attention a 
son nom car il comporte bien souvent des indications 
sur I'esprit de la partie : si une partie s'appelle « Drag- 
ster Race », ce n'est pas la peine d'y rentrer avec votre 
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Garnet d'adresses 



ActMsion's Auto Vigilante - www.activision.com/games/action/i76/ 

multi me lee/index, htm I 

Skeeter Garage's - www.duke.edu/~dnorris/f76 

Time for Funk- i76.gamesnet.net/barbar.html 

The Funk Factor-web.mit.edu/linus/i76/i76.htm 

American Vigilante Association - www.drizzle.com/~pusro/ava.html 

Unofficial l'76 Home Page - www.geocities.com/ 

SiliconValley/Heights/6149/index.html 




tank surbiinde etsurarme ca r vous vous fereztres mal 
voir et vous risquez d'etre « kicke » hors de la partie 
(possible depuis le patch 1.06). Survotre route vous 
rencontrerez souvent de nombreux vehicules inedits 
comme des tanks ou des helicopteres ! Vous pouvez 
| aussi les piloter en les recuperant sur un des 
nombreux sites Web consacre a lnterstate'76. Plus de- 
plaisant, vous rencontrerez aussi des voitures quasi- 
invulnerables avec des armes que vous n'avez jamais 
vues. Si cela vous arrive, aucun doute possible, vous 
etes en face d'un «'hacker» qui a trafique son vehi- 
cle a raided'unediteurnomme«Hack76», du blin- 
dage a la couleur en passant par les armes et les 
gadgets. Si le fait de changer la texture de sa voiture 
n'a rien de condamnable, il faut vraiment eviter de 
monter illegalement son armure ou de s'assigner cinq 
lance-missiles car les voitures onttoutes ete etudiees 
pour qu'aucune ne soit trop forte ! 



Chauffards du Net 



Si apres tout cela vous vous montrez a la hauteur de 
vos ennemis virtuels, vous pourrez vous faire engager 
comme Vigilante dans l'un des nombreux gangs qui 
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existent ets'affrontenttous les jours. Si vous etes pi u- 
tot du genre solitaire, vous pourrez participer aux 
tournois organises qui proposent aussi bien des 
courses de bus que des arenes ou seui le lance- 
flammes est autorise. Les plus motives pourront 
meme creer leurs propres niveaux grace a I'editeur 
fourni avec le jeu (il faudra cependant aller sur le site 
web d'Activision pour recuperer les references des dif- 
ferents elements du decor) et une fois la mise au 
point terminee, vous pourrez le proposer a tous pour 
vous affronter dessus. De plus, le principal defaut du 
jeu, a savoir la lenteur de I'affichage, est a peu pres 
regfee pour tous les detenteurs de carte acceieratrice 
3D avec I'apparition du patch 1 .08, qui s'occupe de 
I'acceleration Direct3D etqui rend lejeu plusjouable. 
Comme vous pouvez le voir, les points forts d'lnter- 
state'76 sont la grande liberie laissee aux joueurs ain- 
si que son evolutivite. ■ 

MagicBob 





Le golf, c'est uii peu les vacances : l'herbe est verte, 
les oiseaux gazouilleiit, les joueurs sont vetus 
legeremeiit (surtout les filles)... Bref, PGA Tour Pro, 
en plus d'etre amusaiit a plusieurs, nous rappellera 



Certes, PGA Tour Pro n'est pas la premi ' 

lation de golf a etre jouable en r 

Cependant, i! est rare de trouver des si 

ternet specialement dedies aux fous du 

urtant ce que propose Electronics Arts 

is de ce tres beau jeu plein de balles 

s cl ue golfeuses en petite culotte (non... je 

). Les fans pourront done gouter au plaisir 

du putt en solitaire et a plusieurs puisque les connec- 
tions par modern, reseau et Internet ont ete prevues 
{maispas par link !). 





: 











Putt, liein ! 



Autant le dire tout de suite : la realisation du jeu n'a 
rien a envier a celle des concurrents : Links 98 et Jack 
Nicklaus4 n'ont qu'a bien se tenir. Les cui-cui, les ren- 
dus photorealistes du terrain, ('animation des joueurs 
ainsi que leur incrustation video : il faudrait 
tres mauvaise humeur pour ne pas reconnai 
PGA Tour Pro est une belle reussite visuelle et — 
Evidemment, si Ton trouve au golf autant d'interet 




Jique risque de ne pas et 
/ue d'un club ou d'une balle blanche rime a> 
xtraordinaire, il n'y a plus alors qu'a convoqu 
nieilleur amigolfeur, aallumer lemodemoua. 
ment venir squatter le reseau local de Gen4 (les 
lateurs de Fred, Thierry et Eric surtout) pour 
jrofiter de PGA Tour Pro en multijoueur. En cas 
litude chronique (eh ! oui, le golfeur, hors i 




Editeur Electronics Arts Sports. Format CD-Rom PC. 
Genre Golf. Prix Env. 350 F. Sortie disponible. 
Config. Mini. P90, 16 Mo, CD 4x, Win 95. Config. 
Recom. Pentium 133, 16 Mo, CD 8x. 
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se a tout. Pour peu que Ton possede u 

>t, il ne reste plus qu'a s'y connecter po 
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nt susceptibles d'appricier pleinement cet excellent soft.Une analyse 
Putt, une realisation rivalisant largement avec celle des derniers concur- 
rents sortis (Jack Nicklaus 4, Links, SimGolf, etc.), un mode multijoueur 
simple, convivial et facile a mettre en place : PGA Tour Pro assurera des "=>' 

captivantes a tous les amoureux du Putt (et a eux seuls I). II app. 

encore clairement aue le ieu ttaane enormement anepas etre s 
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effet dechoisirl'option Internet pour s'y re- 
aver deux ou trois dies plus tard. Comme e'est 
sage, I'un des joueurs cree ensuite une partie a la- 
Hle les autres viennent se joindre. 
"■cecute done ses swings les uns apres les autres, 
ns participants pouvant jouer plusieurs fois (jus- 
I'a ce qu'ils envoient Ea balle dans la bonne zone. ..). 
rs de parties tests avec Sebastien (done a deux), les 
mps de calcul, de latence, les lags, bref, tous les 
— "nts que Ton passe a regarder son ecran sans 
ire, ne f urent pas trop importants, ce qui per- 
t de disputer une partie assez rythrnee. 
ioueur s'endormira done uniquement dans I'hy- 
ou le golf provoque chez lui une mysterieu- 



somnie et non parte qu i 
que son adversaire env< 



pr 



mq ! II ne faut cependant pas oublier que la qua- 
e de la connexion depend egalement du fournis- 

ir d'acces, nos conditions de test etant 
..leralement tres favorables. 
pres chaque partie, les points sont decomptes et si 
jn a ete suffisamment performant, on pourra peut- 
re entrer au classement du tournoi, puis au cl 

neral etdevenir ainsi I'un des 14 champions 
_. . Tour... Quelle gloire ! La resolution du jeu 
effectue done au tour par tour, et non en simultane, 

coups de I'adversaire etant bien entendu «re- 
ansmis » sur les ecrans de tous les participants, 
n prime, pour peu que Ton possede un micro et 
ue I'on ne veuille pas taper ses insultes au clavier 
jrate au traditionnel « chat »), on peut meme en- 
• petits messages vocaux a ses adversaires 
race a I'option Speak ou il suff it de cliquer sur une 
:6ne avant de parler. 
ncequiconcernel'interface, le traditionnel «fera 







» Realisation 

» Pas trop d'attente 

» Site dedie au jeu 



Toujours elitiste 



On peut legitimement admirer la finesse du graphlsme, 
etsp 



forme circulaire. Les renseignements importants etant 
inscrits au bas de I'ecran (distance du coup, nature du 
terrain, etc.), il ne reste plus qu'a ajuster son swing 
comme un veritable professionnel. Notons pour les 
connaisseurs que Ton peut parametrer les phases de 
Backswing, ce qui permet plus de finesse dans ses 
coups. Tout est done plutot bien pense et le plaisir du 
golfeur devrait done etre assure, surtout que le ce- 
lebre parcours de Peeble Peach a ete integre ! 
Luc-Santiago I 





AVANT Worldwide Soccer PC, il valait encore 
mieux jouer avec UIM BON VIEUX BABYFOi 
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JENTOT 

La future reference 

du jeu de combat 

sur PC ! 




Une realisation en 3D impressionnante... 

• Graph is mes 3D avec une diversite de mouvements 
incroyable. 

• Differents angles de vue du terrain, zooms et ralentis a 
360" autour du ballon. 

• Differents stades, meteo variable, ambiance sonore hyper 
realiste. 

... AU SERVICE DUNE JOUABILITE SANS EQUIVALENT ! 

• Vous pouvez tout faire : passes, dribbles, tacles, lobs, tete 
plongeante, retournes, amortis, centres, effets dans le 
ballon, felntes de corps, talonnades, roulettes... 

• 48 equipes Internationales avec statistiques. * 

• Jouable a 4 en reseau. 

Les jeux d'arcade SEGA PC fonctionnent sur Pentium 90 Mhz 

avec Windows 95. 



] ASTUCEi INFOSiCAPEAUX 1 



jLA LICNE SECAI 

08 36 68 0110 I 



lMlNlTtl3615 SEGA I 



http://www.sega-europe.com 



Vous ne verrez plus votre PC de la meme fat^on. 
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Tandis que certains bullaient au soleil, les doigts de pied ensa- 
bles et le corps luisant d'huile solaire, d'autres travaillaient 
d'arrache-pied pour respecter un planning de sortie laissant 
peu de marge de manoeuvre a I'approche de Noel. Qui a dit 
que le jeu video etait une sinecure ? 

Un reportage realise par Thierry Falcoz 




lors que Shiny, distribue par Interplay et visite dans la foulee, n'avait rien de 
neuf a nous presenter, en dehors de Messiah dont vous avez beneficie des 
premieres photos en exclusivite mondiale dans le dernier numero (et ce n'est pas 
du pipeau), Interplay presentait une dizaine de produits. Developpes en interne 
ou par des equipes de developpement externes telles que Bioware (Baldur's Gate), Parallax 
Software (Descent to Undermountain) ou Tribal Dreams (Secret of the Vulcan Fury/Of Light and 
Darkness), ces titres temoignent de la politique d'ouverture de l'editeur/distributeur consistant a 
toucher le plus large panel de joueurs a Taide d'une ganune de produits heteroclites s'attaquant a 
tous les genres : jeu de role, strategie, action, aventure, reflexion, simulation, etc. Presentes par 
leurs chefs de projet respectifs, ces produits sont pour la plupart prevus pour la fin d'annee ou le 
premier quart de I'annee prochainc. A par ca, la presentation des produits s'est effectuee a 
Los Angeles, quelques jours apres la fin de l'E3, dans les immeubles occupes par les equipes de 
developpement et Fadministration dTnterplay. Veritable dedale de bureaux, ces immeubles 
comprennent egalement des salles de repos ou les employes peuvcnt se detendre en jouant au 
babyfoot et... tenez-vous bien... a Ikari Warriors et Contra ! Deux elassiques du jeu d'arcade ! 
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Developpe autour de la licence Forgotten 
Realms acquise par Interplay, Baldur's Gate se 
present e comme 1' alternative «monojoueur » 
a Ultima OnLine ct la reponse aux attentes 
decnes par Diablo des amateurs de jeux de 
role purs et durs. 



resente sous le nom de Forgotten 
$ 'Realms puis d'lrorj Throne, Baldur's I 
Gate a deja fait parler de lui dans nos I 
pages. Chose d'autant moins 
surprenante que graphiquement ce litre fait 
immediatemem penscr a Diablo (et vous save/ ' 
qu'a la redac' ce jeu a occasionne plus de 
retard dans le rendu de copies que n'aurait pu 
le faire le plus richterien des tremblements de 
terre). Bret", e'est bo. Bien plus beau et varie 
que le jeu Blizzard en fait. En 65000 couleurs, 
entierement modelise, dote d'une gestion des 
condilions meteos (eclairs en temps reel, 
piuie, neige. brouillard). du temps (petit matin 
Upton Yellow, fin de soiree Elephant Bleu) et 
de Fombrage (possibility de se planquer dans 
I* ombre), les 10 artistes Bioware ayant 
travaille a plein temps sur Baldur's Gate n'ont 
neglige aucun detail. Vous n'etes pas 
convaincu ? En voici une preuve : le relief et 




la nature du terrain influenceront les 

displacements des personnages, ces demiers 
voyageant beaticoup plus vite sur les routes 
qu'a travers champs ! Apres avoir assis la 
reputation de SSI dans le domaine du jeu de 
role avec des titres tels que Pool of Radiance, 
Curse of the Azure Bonds, Secret of the Silver 
Blades et Pools of Darkness, la licence 
Forgotten Realms s'apprete a sortir Bioware 
du relatif anonymat ou le succes mitige de 
Shattered Steel - son premier jeu - Favait 
cantonne. Cree en 1995, Bioware compte 
parmi ses membres d'anciens amateurs de 
jeux de roles AD & D. Autant vous dire qu'ils 
n'ont pas hesite longtemps avant de saisir 
F opportunity de creer un jeu de role a partir 



«.wv 
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dc la licence Des Royaumes Oublies. 
Contrairement a Diablo. Baldur's Gate 
possede done nne solide assise JDR. Si 
I'aventure commence avec un personnage - 
cree a pailir d'un large panel de 
races/classes/et alignements propres a 
Tunivers AD & D - le joueur est tres v'ite 
amene a dinger tine equipe composee ati 
maximum de six personnages. 



Ibe Party 



D'apres Greg Zeschnk, Fun des trois 
membres fondateurs de Bioware, Baldur's 
Gate ne toumera pas autour d'un personnage 
mais autour d'une equipe. Ainsi. ralignemeut 
d'un de ses membres influera sur ses 
compagnons et sur ce qu'on attend d'eux dans 
ceilaines situations. Le joueur devra done 
gerer individuellement chaque raembre de son 
grotipe. les actions d'un setil ayant des 
repercussions sur P ensemble des personnages. 
Les personnalites do chacun gout gerees par 
1'I.A. et sont amenees a evoluer en cours de 
jeu. 11 sera egaicment possible de 
«ctislomiser» ses personnages en modifiant la 



couleur de leur peau. de leurs cheveux, de 
leurs (sous ?) vetements, etc. De l'aveu meme 
de Mister Zeschuck. l'inleret majeur de 
Diablo etait la possibilite de decouvrir sans 
cesse de nouvelles arme.s et de nouveaux 
objets. Baldur's Gate comprendra done plus 
de 700 armes, l'apparence des joueurs se 
modifiant en fonction de leurs equipements 
(ce qui etait egalement le cas, dans une 
moindre mesure, dans Diablo). Question 
ambiance, 1'humour n*a pas ete oublie avec la 
presence de dialogues/el commentaires 
marrants et Bioware table sur une bande-son 
extremement soignee, lis esperent meme 
pouvoir acquerir les droits de la musique de 
The Rock, utilisee lors de la presentation du 
jeu. Prevu pour la fin d'annee (Bioware en 
etait fin-juin a 55 % de la programmation et 
un tiers de P artwork en terme de finition, et ils 
n'escomplaient pas partir en vacances !), ce 
RPG permettra au joueur de faire progresser 
ses personnages jusqu'au niveau 6, puis 
jusqu'au niveau 7 avec les missions packs et 
niveau 13 avec la suite ! Tout a ete planifie ! 
Seul hie au programme. P incertitude 



concernanl la disponibiiile d'une option 
multijoueur. Les concepteurs se tatant encore 
quant a la faisabilite en termes de jouabilite et 
de temps de developpement d'une telle 
option. Quoiqu'il en soit. leur decision vous 
sera communiquee via les news Multiplayer. 
Pour conclure, la configuration recommandee 
serait a priori un P75 avec 16 Mo de Ram et 
une carte video 2 Mo. 
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Apres avoir jete uii oeil 
aux produits 
concurrents presentes 
a l'E3, les concepteurs 
de M.A.X. 2 se sont 
poses la question 
suivante : qu'est ce qui 
fera la difference ? 
Question pertinente s'il 
en est, a laquelle ils out 
su donner une 
reponse... si, si. 



Bj a prise en compte du feedback, soit les 
reactions des joueurs et des 
journalistes a la premiere mouture de 

— * leur jeu, serait, si Ton en croit les 
concepteurs, la seule et unique raison d'etre 
de cette suite et l'assurance de son succes. 
Pour prouver leur bonne foi, les noms des 
joueurs dont les idees ont ete retenues seront 
ajoutes au generique du jeu, quitte a aligner 
plus de 200 noms ! Chaque reproche fat pris 
en compte de facon a faconner ma jeu 
repondant aux attentes des joueurs. Si une 
personne, une seule, s'est plaint d'nn point 



particulier, ce dernier sera modifie dans 
M.A.X. 2. Lc manque dc lisibilite du premier 
a ainsi ete souligne. Du coup les concepteurs 
ont supprime la prospection et fait en sorte 
qu'il soit possible de jouer en plein ecran (les 
icones entourant alors V ecran). La longueur 
des parties de M.A.X. 1 fut egalement 
critiquee. Dans le 2, les mines peuvent 
maintenant etre epuisees, rendant du meme 
coup les parties «infinies» impossibles. La 
qualite graphique moyenne du premier fut 
aussi mise en cause. M.A.X. 2 propose done 
des graphismes 16 bits en relief, oil les unites 





jucnees en haul d'une montagne n'ont pas la 
meme taille que celles situees a sa base. Dc 
petits effets graphiques tels que la possibilite 
de «rider» d'un simple clic de la souris 
certaines parties de l'interface comme si 
celles-ci etaient liquides, ont aussi etc ajoutes. 
Alors que le jeu est toujours en 2D, l'editeur 
de maps Iaisse au joueur 3'opporfunite de 
jouer sur le relief des cartes en faisant 
«grossir» les montagncs ! 

Cancans aliens 

Cette suite propose desormais plusieurs modes 
de jeu. dont un en temps reel accelerant 
considerablement les parties. Les niveaux de 
difficulte (I.A.) et de complcxite (transport 
materiaux) sont desormais parametrables, 
comme le sont egalement les missions, les 




unites. les structures, les conditions de 
victoire, etc. Tout est laisse a la discretion du 
joueur, seul maitre a bord. L'une des grosses 
nouveauies de M.A.X. 2 provient de la 
presence d'un nouveau camp alien, dont les 
unites different totalcment du camp adverse, 
que ce soft au niveau de leur representation 
graphiquc ou de leurs caracleristiques (metises 
les icones sont differentes). Les unites 
volumes aliens par exemple, ne larguent pas 
des bombes mais un liquide enlisant les 
vehicules terrestres. Plus original : les unites 
dueamp alien ne sont pas «construites». elles 
naissent et graadissent en developpant de 
iiouvelles capacites. Conlrairement au camp 
«huinanoide». les unites nc peuvent etre 
upgradees. Leur peau/armure se solidific ainsi 
avecles points d'experience recoltes en cours 
de combat ! On cspere simplemenl que les 
ateurs ne se soient pas amuses a faire en 
sorte que les unites «adolescentes» puissent 
serebeller contre la maison-mere ! 



Cote strategic. Ics auteurs nous onl promis un 
jeu « proche des echecs» dans le sens ou il n'y 
aura pas de place pour la chance. Les 
raisonnements se feront au tour par tour 




(T option conseillee aux puristes), les 
projections seront tactiques. Si vous etes 
deborde par les evenements en solo, il sera 
possible de mettre le jeu en pause et de 
continuer a donner des ordres qui seront suivis 
apres le retrait de la pause ! Tl est egalement 
prevu de pouvoir concevoir des formations, 
organiser des raids suicides ou au contraiie 
ordonner a ses unites de sonner la retraite a 
partir d'un certain pourcentage de pertes. Un 
systeme de «way points intelligents» a 
egalement ete mis au point. Si les points de 



depart et d'arrivee sont identiques : l'mike 
deciders d"elle-meme qu'il s'agit d'un ordre 
de patrouille et s"executera sans que vous 
ayez a lui specifier personnellement ! Prevu 
pour fin 97 stir les plannings Interplay, 
M.A.X. 2 sortira plus vraisemblablement 
debut 98 et supportera le jeu Internet (mode 
TCP/IP). Une petite anecdote pour conclure ? 
A la question de savoir s'ils comptaient 
augmenter le nombrc dc sequences 
cinematiques, les auteurs out repondu un : 
«On s'en fout !» (Ndlr : gage de qualite). 
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Prevu an depart pour etre teste dans ce 
nuiiiero, Fallout a finalcment ete repousse d'un 
niois, ec qui nous laisse Fopportiuiite, apres la 
news du niois dernier, de vous presenter un peu 
plus en detail ce jeu de role post-apocalyptique 
on ne peut plus promctteur. 



■ 





'ambition premiere des auteurs de 
Fallout elait de creer un veritable RPG. 
La creation de son personnage est done 
aussi complete que l'exige tout bon jeu 
de role qui se respecte, s'aime et se regarde le 
nombril avec Line matemellc complaisance. 
Trois personnalites de base vous sont 
proposees : bonrrin, voleur et diplomate ; 
personnalites qu'il est possible de modifier, a 
moins que vous ne preferiez en creer une de 
toutes pieces. Auquel cas vous avez la 
possibilite de jouer sur sept earacteristiques, 
de choisir trois talents parmi une vinglaine 
(a vue de nez), plus des trails de cai-actere 
optionnels tels que la «fmesse». 
Ces Americains ont decidement un sens de 
I'humour des plus developpes. . . Une fois 
cree, votre personnage n'est pas fige, il evolue 
en i'onction de ses actions et des points 
d' experience accumules. Deux joueurs 
debutant Fallout avec un perso de base aux 
earacteristiques identiques peuvent tout a fait 
se retrouver par la suite avec des persos de 
niveau 50 aux personnalites diametralement 
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opposees. Le choix ou la creation de voire 
personnage est de premiere importance, celui- 
ci determinant voire facon de jouer et de 
resoudre les enigmes. Prenons un excmple : 
pour sauver Line femme kidnappec, Natalia 
(la voleuse) s'introduira de nuit chez les 
kidnap peurs. tandis que Max Stone (le gros 
Bill) tuera tous les kidnappenrs (a la maniere 
de Schwarzy dans Commando) ! Selon le 
niveau d' intelligence de votre personnage, les 
repliques seront egalement differentes au 
cours des dialogues. Et vous obtiendrez bicn 
raoins de renseignements avec Max Stone 
qu'avcc Albert (le diplomats). 

Met Kiss Cool 

L'autre idee majeure de Fallout et la plus 
grande fierte de son chef de projet. Tim Cain. 
est le concept de « tout a un effet », une 
repercussion dans le jeu. Le joueur a ainsi la 
possibility de faire usage de drogues (le jeu 
seraeonseille a un public «mature») afin 
d'augmenter ses caraclerisliques. maisVil en 
abuse son personnage devicnt totaiement 
accro et exigera regulierement sa dose ! Une 
action aussi anodine que eelle de nourrir un 

a errant peut vous conduire a devoir 
accepter un membre canin dans votre equipe, 
edeniier finissant pas vous suivre partout ! 11 
devrait egalement etre possible de tuer 
n'importe quel personnage du jeu, y compris 
desenfants (Tim Cain n'etait pas encore stir 
le faire passer ce dernier point). Mais si vous 
en tuez un, attendez-vous a avoir des 
chasseurs de prime a vos trousses. Autre 
exempie : le jeu tient le compte et en 
consideration les kills « pratiques* par le 
joueur. En tbnetion de votre predisposition au 
meurtre, les personnages rencontres en cours 
departie sont amenes a plus ou moins vous 
craindre. 11 est ainsi possible qu'a votre retour 



a Fabri nucleaire N°13 (home sweet home), 
vos anciens amis aient peur de vous ! Le 
joueur n'esl neanmoins pas toujours oblige 
d' avoir recours a la maniere forte, il peut aussi 
eviterles rencontres potent iel lenient 
inamicales en passant en mode discret. Si le 
jeu se deroule en temps reel, les combats sont 
en revanche geres au tour par tour, le joueur 
ayam alors la possibilite de faire apparaitre le 
squelette 3D de son ennemi pour choisir ou 
viser (la tete ou la jambe ?), bref de le passer 
aux rayons X avant de le boundner avec toute 
la sauvagerie qui s'impose face a un scorpion 
geant. Panni les options amusantes proposees 
par le jeu, on note celle de pouvoir detrousser 
les personnages rencontres ou inverseinent, de 



leur donner un objet sans qu'ils s'en 
apercoiveni. . . Quel objet *? Je ne sais pas 
moi... pourquoi pas un baton de 
dynamite allume ? Fallout pousse decidement 
la perversite aussi loin que le realisme ! Dote 
d'un look tres partieulier, identifiable des 
l'intro et surtout des le briefing, ce jeu de role 
possede en outre un scenario a 
rebondissement. Alors que votre premier 
objectif consiste a ravitailler en eau votre abri 
anti-atomique natal, vous constatez au cours 
du premier tiers de Faventure que les mutants 
sont decidement tres nombreux et organises... 
N'y aurait-il pas une intelligence derriere tout 
qa ? Hein ? Je ne sais pas moi, je propose. 
Vivement le test. 
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Brievement 
presente le mois 
deniier en news 
graplrique, luie 
petite incursion 
chez Interplay 
n'etait pas tie 
trop pour se faire 
luie idee plus 
precise de ce qui 
s'aiuionce conime 
le premier 
beat' em all « a la 
Tomb Raider » . 
Sceptiques ? Plus 
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eveloppe autour de la technologie 
poeliquement baptisee : VSIM 
Motion Control, Die by the Sword 
propose les combats a l'epee les plus 
realistes a ce jour. Jotiable an clavier pour les 
displacement du personnage et a la souris pour 
'utilisation de Tepee, le joueur a la possibilite 
de gerer avec aisance la force et la direction de 
ses coups. Gore a souhait, DBTS se complalt 
dans le demembrage intensif, ies tetes et les 
membres traversant le decor avec plus de 
regularite que (an choix) : - les soucoupes 
volantes dans un film de Tim Burton/- les 
vaches dans un film de Jan de Bont/- les 
metaphorcs a deux balles dans un texte de 
Thierry, En plus des blessures apparentes 
votre joueur ressemblanl de plus en plus a 
1'une des victimes de Freddy au fil des 
combats), il est rneme possible de continuer a 
jouer avec un bras ou ime jambe en moins, un 
peu comme le Chevalier Noir de Sucre Graal ! 
La varietc des coups et des mouvements 
d'attaque disponibles est telle, que les 
concepteurs out eru bon d'ajouter un editeur de 
mouvements. pennettant pour 1'instanl de 



memoriser jusqu' a trente combos 
(enchainements de coups). DBTS propose 
egalemenl deux modes de jeu : aventure el - 
melee. Cc dernier permet d'aftVonter les 
monstres de son choix dans une arene (de son 
choix aussi), certaines d'entre elles etanl pour 
le moins originales. II est ainsi possible 
d"affronter une enorme bestiole Cthululienne 
dont seules les tentacules sont apparentes, 
celles-ci cherchant a vous saisir pour vous 
secouer tel tin petit hochet fait de chair et de 
sang. Les pieges constituent egalemenl 1'un des 
points forts du jeu, ces derniers vous plongeant 
parfois dans des simations invraiseniblables. II 
est ainsi possible de continuer a se battre. ou 
plutflt de s'agiter en tout sens une epee a la 
main, suspendu au dessus du sol le pied pris 
dans le nceud coulanl d'une corde ! Vos actions 
dans une piece influent egalemenl stir la 
suivante. Si. parexemple, vous n'etes pas 
parvenu a tuer une senlinelle avant qu'elle ne 
s'echappe, il est fort probable qu'elle ait ete 
prevenir ses potes de la piece suivante et qu'ils 
vous attendent tous en ordre serre ! Prevu pour 
novembre. il sera accelere 3D. 
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Apres 25th 
Anniversary et 
Judgment Rites, 
Vulcan Fury 
constitue le 
troisieme volet de 
la serie de jeux 
d'aventures inspires 
par la serie culte. 
Mmm... Aiitant 
vous dire que 
les deux precedents 
episodes viemient 
de prendre 
mi sacre coup 
de vieux ! 
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e litre reunit ions les elements 
propres a un grand soft d'aventure. 
Tout d'abord lejeu ne comprend 
aucune phase d'action, que ce soit a 
la WingCo ou a la Doom. Ensuite, le scenario 
est ecrit par D.C. Fontana, Tunc des 
scenaristes de la serie originale (avec Spock et 
tout et tout. . . c'est qui EtouteLlout ?) et 

auteur d'une serie d'episodes de la seconde 
serie. Le jeu tient sur six CD, chacuH 



comprenanl un episode different et permettant 
au joueur de dinger un membre different de 
1'equipage de 1'Enteiprise : Captain Kirk, 
Mr. Spock, Dr. McCoy, Lieutenant Sulu, 
Enseigne Chekov et Scotty. Graphiquement, Je 
gouffre entre Vulcan Fury el les deux 
precedents episodes est tel, qir'il est difficile 
de les considerer comme faisant partie d'une 
meme serie ! Les personnages en images de 
synthese sont d'un realisme epoustouflant. 
Les gros plans sur les visages en particulier. 
pemiettent d'admirer le travail effectue par les 
infographistes... C'est tout bonnement 
incroyable. La ressemblance avec les acteurs 
de la serie originale est totale. Tribal Dreams, 
equipe responsable du developpement de 
Vulcan Fury, aidee d'une nouvelle technologie 
de motion capture a ete jusqu'a doter les 
personnages du jeu des expressions faciales 
typiques d'un Spock ou d'un Dr. McCoy (Cf. 
captures d'ecran). Le haussement de sourcil 
du vulcain n'a ainsi pas ete oublie ! Le 
scenario signe Dorothy Fontana el le travail 




effectue par les infographisfces ne sont pas les 
seules garaiities du respect de l'esprit Star 
Trek. Les decors sont egalcment fideles a la 
serie et paraissent toujours sortis d'unc 
publicite pour Cuisines Hygiena. Enfm, cote 
jeu, Vulcan Fury propose une avenlure non 
lineaire. Les auteurs nous assurent aussi plus 
de 20 heures de jeu et comptenl simplificr au 
maximum ('interface, «jusqu"a la faire oublier 

I aujoueur» ! Vulcan Fury est prevu pour fin 
97 ou debut 98, selon la date de sortie de 

I laiitie litre Star Trek (Staifleet Academy). ■ 
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Argh ! Plus de place ! Les titres 
restant vont devoir se la jouer 
sardines a huile et se contenter 
d'vuie presentation an format light. 
C'est d'autant plus dommage que 
certains prodnits, conmie Descent 
to Undermountain, sem blent 
prornis a uii bel avenir. 
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revu pour fin octobre, Descent to 
Undermountain est le jeu de role 
developpe par Parallax Software a 
partir du moteur de Descent. Jouable 
en 360 degres, contrairement a Daggerfall, ce 
jeu de role solo (pas de formation d'equipe) 
est selon ses auteurs : « un vrai RPG », dote 
qui plus est d'un environnement realiste. Les 
rats devorent les cadavres et grossisseni se 
faisant. Les ennemis sont egalement tres 
detailles, le torse osseux du squelette n'est 
ainsi pas constitue d'un rectangle texture, 
mais d'une serie de cotes 3D du plus bel effet. 
Bien sur, les graphistes sont les premiers a 
reeonnaTtrc la qualite graphique bien 
supcrieure d'un Hexen 2, aussi s'attachent-ils 
a travailler le fond de Descent to 
Undermountain. le jeu comprenant plus de 50 
monstres, 50 sorts, 20 armes, 7 types d'armure 
et 25 niveaux. 

Jeu de reflexion precalcule. Of Light and 
Darkness - The Prophecy propose des 
displacements tres rapides, contrairement a 
Nine et Co, et des monvements sur place a 
180 degres. Dote de somptueux graphismes et 
d'une animation parfaite sur P90 sans carte 



3D. ce titre est developpe par David Riordan, 
un ex-membre de Cinemaware (Wings, It 
came from the Desert, etc). Annonce pour la 
mioctobre. Of Light and Darkness est 
constitue d'enigmes toumant autourdes 
personnages non humains du jeu. 
Prevu pour beaueoup plus tard. Dead Space 
est un jeu de strategic en temps reel (encore 
un) proposant des combats non seulement 
spatiaux. mais egalement a la surface des 
planetes. le joueur ayant lapossibilite de 
zapper tres rapidement de Tun a l'autre. Pour 
concurrencer Starcraft, les concepteurs ont 
tenu a creer le jeu le plus riche possible. Six 
races sont done accessibles, chaeune 
proposant un scenario different, et vous avez 



la possibility de decouvrir pres de 150 
technologies (et meme d'en piquer a vos 
adversaires). L'LA. promet aussi d'etre 
satisfaisante. Exemple au hazard, si vos 
vaisseaux sont attaques et qu'ils estiment ne 
pas pouvoir gagner, ils n'attendent pas votre 
accord pour se casser ! 
Free Space est un jeu, de Paveu meme du 
chef de projet. proche de TIE Fighter, que ce 
soit au niveau des controles ou de la 
representation graphique. Le jeu sera OpenGL 
(les premiers essais avec Direct3D ayant tres 
rapidement toume au cauchemar !), un mode 
3Dfx natif etant discute. Prevu pour la fin du 
premier quart 98. Free Space s'appuiera 
egalement sur un gros support Internet. 
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1996 avait marque le premier essor de Microsoft 
dans le domaine du jeu, avec plusieurs titres de 
qualite, comme Close Combat ou Hellbender. Cette 
annee Microsoft Jeux surencherit avec des softs qui 
prennent deja I'allure de grands hits ! 





Alors qu'en 1996 Microsoft Jeux avait 
fait feu de tout bois en sortant des 
titres dans presque tous les genres, 
pour cette fin d'annee ils semblent avoir resserre 
leurs efforts dans la simulation et la strategie. 
Un choix qui risque fort de leur reussir vu les pro- 
duits qu'ils nous ont presentes lors de notre visite 
sur le gigantesque campus de Microsoft. Un de 
leur cheval de bataille reste la simulation, avec 
comme chaque annee la nouvelle mouture de 
Flight Simulator (98) prevue pour octobre. On y 
trouvera une compatibility avec Direct3D, pour 
tirer parti des cartes acceleratrices 3D, la recon- 
naissance du nouveau joystick Microsoft, le 
Sidewinder Force Feedback Pro, et la possibilite de 
se retrouver a plusieurs dans le jeu via Internet. Le 
monde modelise dans Flight Simulator prend de 
I'ampleur puisque sur un seul CD on pourra survo- 
ler environ 45 villes et se poser au choix sur un 
des 3000 aeroports proposes. Au niveau des 
avions pilotables, Flight Simulator 98 ajoute le 
Cessna 1 82 Skyplane, le Learjet 45, mais surtout 
un helicoptere Bell, ce qui constitue une grande 
premiere dans la simulation civile. Ce dernier pos- 
sedera un modele de vol comparable a son equi- 
valent reel, et les amateurs passeront certaine- 
ment de nombreuses heures a tenter d'en maitri- 
ser le pilotage ! Dans le domaine de la simulation, 
Microsoft Jeux nous prepare aussi une bonne sur- 
prise avec CART Precision Racing, un simulateur 
de course d'lndy, que nous vous presentons plus 
en detail dans ce reportage. ^ 



Un reportage realise 
par Frederic Marie 
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► Mais c'est surtout dans le domaine des jeux de 
strategic que Microsoft Jeux iiinove le plus. Leur 
cheval de Troie dans le genre sera bien sur Age 
of Empires, cejeu de strategie en temps reel dont 
nous avons deja abondamment parle dans de pre- 
cedents numeros. Signe qui ne trompe pas, il ne 
doit pas exister Line seule personne de la division 
jeu de Microsoft qui n'ait pas installe une version 
beta sur son disque dur, et le soir apres le travail 
on raconle que les parties en multijoueur vont 
bon train ! Malheureusement pour nous, le jeu 
est retarde pour novembre. les programmers ne 
se lassant pas de le peaufiner. Mais nous coffip- 
tons bien vous en faire une preview complete 
dans le prochain numero pour vous tenir au con- 
rant sur un des jeux les plus prometteurs de Tan- 
nee dans sa categoric. Mais ce phare ne devrait 
pas pour autant eclipser deux autres produits a 
venir. Le premier prevu pour octobre etant Clo- 
se Combat 2 : a Bridge too Far, dont nous allons 
voir en detail les caracteristiques qui devraient 
Telever au rang de grand classique du wargame. 
A plus longuc echeance, puisqu'il n'est pas pre- 
vu avant le printemps 98, nous avons eu la chan- 
ce de voir en detail Anarchy, qui semble deja 
melanger avec bonheur les genres tres apprccies 
de la strategie en temps reelleetde Taction en 
3D. D'ailleuis, Microsoft Jeux semble voir Tave- 
nir teinte d' action, puisque Tan nee prochaine de- 
vrait aussi sortir Outwars, un jeu a la MDK, et 
surtout Riot, un quake-like programme par Mo- 
nolith, createurs de Blood. Mais cela est une 
autre histoire... 





Apres CH Products et son Force FX, Microsoft se lance dans la technologie du force 

feedback avec son prochain joystick, prevu chez nous pour novembre. Bien entendu, 

celui-ci sera compatible avec a peu pres tous les prochains titres de Microsoft Jeux, 

mais aussi beaucoup d'autres et non des moindres, comme Red Baron 2, le F-22 ADF 

de DID ou Unreal. Comme son predecesseur le Sidewinder 3D, le FF Pro utilise une 

technologie digitale optique pour plus de precision et de durability ce qui ne I'em- 

peche pas de developper une puissance etonnante au niveau des effets de force. II 

pourra combiner differents types de forces en meme temps, et disposant de son 

propre processeur et sa propre Ram il ne prendra qu'un minimum de ressources sur 

le processeur de votre ordinateur. II sera dote de 8 boutons ainsi que d'un chapeau 

a 8 positions entierement programmables, et d'un bouton « shift » permettant de doubler le nombre de fonctions dans les 
jeux qui le reconnaitront. Enfin, on retrouvera encore une molette de gaz ainsi qu'un mouvement de torsion du manche fai- 

sant office de pedalier, qui en feront un des joysticks les plus attrayants du marche ! 




MIUQMUR 2 joueurs sur un ecran splitte - jusqira 8 joueurs en reseau ! 




Loin des cabrioles trepidantes des gros lourdauds a 
4 roues qui se faisaient la course dans Monster Truck 
Madness, Microsoft passe avec CART du cote serieux 
de la simulation, ce qui heureusement it'exclut pas des 
heures et des heures d 'amusement ! • ;-.;' 





^HHHS 



A lots que Microsoft avait cache 
CART Precision Racing dans un 
coin de son stand a PES, Une pre- 
sentation plus en detail de ce soft a 
permisde reveler un des jeuxde courses les plus 
interessants de la fin d'annee. Ce jeu simuie tou- 
te la saison 97 de courses dTndy, reprenant toutes 
sesequipes el pilotes polities fairecoLirirsur des 
circuits retraces avec une precision a 1 cm pres 
a partir de donnees GPS. Meme si les courses 
d'Indy ne sont pas aussi mcdiatisees que la Fl de 
notre cote de I' Atlantique. CARTdevrait sedui- 
re les amateurs de course de voitures par sa rea- 
lisation autant que par son souci du detail. Cela 
ne signifie pas pour autant que son approche sera 
reservee aux specialistes : les programmers 
semblent veiller a ce que chacun y trouve son 
compte, leur but avouc ctant de capturer 1' inteTct 
du neophyte par une prise en main aisee. puis de 
le convertir au rane des londus en lui donnanl en- 



vie d'explorer toutes les options en profondeui. 
Poury parvenir, les developpeurs comptent avanl 
tout sur la jouabilite de CART. Pour retranscrire 
correctemenl I'imprcssion de vitesse et griseiie 
joueur, ils visent a un minimum de 25 images par 
seconde en SVGA sur un P90 ! Meme si un 
chiffre pareil risque de s'obtenir aux depens du 
niveau de detail, comme le jeu sera compatible 
Direel.iD on peat esperer une merveille de flui- 
dite sur un PI 33 dote d'une bonne carte accele- 
rafrice. Au-dela de 1'animation, CART offrira des 
details originaux dans le domaine des jeux de 
course. D'abord, la vue avant rie restera pas fixee 
sur le tableau de bord, mais bougera a droite on 
a gauche pour simulcr le mouvement nature! de 
la tete d'un pilote dans les virages. Un peu de- 
routant de prime abord, cettc option donne un ef- 
fet assez saisissant de profondeur, et permet en 
plus demieuxanticiperles virages. Les voitures 
sont modelisees en 3D dans les moindres details, 
allant jusqu'aux suspensions qui s'animent eor- 
rectement. Le souci du detail au niveau gra- 
phique va jusqu'aux pits, souvent un peu 
negliges, oil des personnages en 3D dont les 
mouvements ont ete saisis en motion capture 
s'affairent de maniere toute naturelle autour de 
votre voiture pour changer les pneus, un aileron 
ourefaireleplein ! 

Simulation a fond ! 

Derriere le plumage, le ramage semble aussi etre 
de consequence. CART devrail d'abord etre dote 
d'une modeiisation des voitures irreprochable. 
Par exemple, la tenue de route est calculee par 
rapport aux quatre points de contact des pneus 
surle sol, alors que jusqu'ici beaucoup de simu- 
lations se contentaient de n'en representer qu'un 





«Dans CART, vous pourrez effectuer tous 
les reglages possibles et inimagiiiables 
sur votre voiture, a im niveau plus fouille 
que dans Grand Prix 2. » 



seul. Bien entendu, il sera possible d'effecfuer 
tousles reglages possibles et inimaginables sur 
votre voiture, a un niveau encore plus fouille que 
pour Grand Prix 2. Mais alors que dans ce der- 
nier T experience s'averait tres vite rebutante, 
CART fera tout pour vous aider dans votre re- 
cherche des bons reglages. Dans un premier 
temps, un assistant en lignc tres complet vous 
donnerades conseils. base sur V experience de 
mecanos et de pilotes de course d'Indy. Mieux 
encore, en fonction de vos tests le programme 
pourra vous donner des conseils pour amcliorer 
vos reglages, et meme vous proposer de les ef- 
fectuer a votre place. Si a P extreme vous repu- 
gnez vraiment a mertre la main dans le cambouis. 
vous pourrez toujours utiliser les reglages par dc- 
fauts, qui seront reellemenl optimises pour 
chaque circuit, contrairement a ce qu"on pouvait 
trouver (ou plutot ne pas trouver. . . ) dans Grand 
Prix 2. Pour finir, CART devrait ofTrir une option 
encore actuellement trop absents de la pi apart 
desjeux de course de voitures, a savoir des pos- 
sibility multijoueur elendues. En plus du jeu 
modem et reseau, il sera possible de se mesurer 
a d'autres concurrents viale Net, sur I' Internet 
Gaming Zone de Microsoft. Pour P instant, les 
prograinmeurs ne savent pas eombien de piloses 
I pourront se retrouver dans la meme course, mais 
un minimum de 4 est envisage, ce qui semble 
I realiste, ce chiffre pouvant dans un futur pi'oche 
I matter jusqu'a 8, voire plus, ce qui parait carre- 
ment ambitieux. En tout cas, on leur souhaite 
I bonne route d'ici la sortie du produit ! 
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Apres le bocage normand du premier 
Close Combat ou vous luttiez haie apres 
haie soit dans le camp des G.I. soit 
celui des Allemands, ce deuxieme volet 
vous emmenera sur les lieux de la plus 
grande operation aeroportee de 
VHistoire, a Arnhem. 










S"il flit un programme controverse dans 
le genre du wargame. ce fiat bien Close 
Combat. En effet, ce jeu alliait la ges- 
tion de la bataille en temps reel a une 
gestion de vos troupes de maniere intelligente, 
prenant en compte les forces et les faiblesses de 
chacun de vos soldats. Malheureusement, cette 
approche totalement inedite s'uccompagnait aus- 
si d'une realisation unpeu fouillis, ou vu lapeti- 
tesse des sprites utilises, sur un ecran 1 5 pouces 
un general n"y retroiivait pas ses pelotons ! Fort 
de cette premiere experience, les programmeurs 
d' Atomic Games, createurs du jeu, ont apporte 
de nombreuses ameliorations a tons les niveaux. 
Alors que la campagne dans le bocage (yerk, 
yerk) de Normandie de Close Combat s'averait 
assez lineaire (les Allies progressant inexorable- 
ment tandis que les Allemands, meme s'ils 
etaient victorieux, se retrouvaienl Finalement ac- 
cules a St Lo), Faffrontemenl assumera cette fois 




un caraclerc beaucoup plus dynamique. Le cadre 
de la bataille s'y prete puisque d'un cote les pa- 
rachutistes allies tenteront de capturer les ponts 
permettant la traversee du Rhin tandis que les Al- 
lemands s'efforceront de les annihiter. Et d'un 
autre cote le 30e Coips blinde britannique vou- 
dra etablir la jonction avec les paras tandis que 
les Allemands feront tout leur possible pour les 
contenir. Les paras auront done Tavantage an de- 
part grace a I' effet de surprise, mais une fois que 
les Allemands auront reussi a acheminer suffi- 
samment de renforts, ils pourront mener de vi- 
goureuses contre-atiaques pour regagner le 
terrain perdu ! Un element strategique supple- 









meme par la qua] He graphique des cartes histo- 
riquement exactes et travaillees a la main, offrant 
en plus beaucoup plus dc variete que l'intemri- 
nable succession de haies et de maisons evictees 
caracterisant 1c premier volet. On trouvera en ef- 
fet des secteurs boiscs. dcs rivieres traversers par 
des pouts, des zones urbaines, et des no man's 
land pour l'atterrissage des planeurs. Les diffe- 
rentes elevations seront prises en compte com- 
me les coilines, fosses et maisons de plusieurs 
etages, ce qui aura une incidence sur les lignes 
de visee, dormant a 1'ensemblc du jeu une plus 
grande richesse tactique et smtout plus de realis- 
rae. Aiors que Close Combat devenait assez vite 
monotone au niveau de la variete des unites dis- 



«Les combats se derouleront sur 10 jours 
mais vous resterez toujours au controle 
de vos troupes pour resoudre un par un les 
affrontements de toute une journee. » 



Les lance-flammes font leur entree dans le jeu et 
on trouve meme des vehicules assez rates com- 
me le Churchill AVRE ou le JagdTiger. tous deux 
dotes de canons monstmeux qui garantiront de 
jolis feuxd'artifice ! 

Un des principaux reproches a rencontre de CC 
etait la taille microscopique des fantassins, qua- 
siment indiscernable une fois a couvert. Dans 
CC2, ils out pris graphiquemenl parlant beau- 
coup plus de poids pour une meilleure lisibilite, 
et ils seront plus faciles a selectionner. II aurait 
etc dommage de ne pas pouvoir reutiliser une tel- 




meniaire interviendra aussi dans l'allocation de 
reserves limitees surtcl ou tel secteurdu champ 
de bataille. Les combats se derouleront sur 10 
jours et simultanernent sur plusieurs points. Mais 
vous resterez toujours au controle de vos troupes, 
pour resoudre un par un les affrontements de tou- 
e une journee. Et cela avant de prendre des de- 
cisions au niveau strategique une fois que Tissue 
de tons les combats aura ete decidee. 

Le plus beau des wargames 

Par rapport au premier, CC 2 a sufai un serieux 
lifting au niveau de la realisation. II affiche main- 
tenant 65000 couleurs. le resultat parlant de lui- 



ponibles. CC 2 en offre plus de 130, couvranl 
tous les types de troupes les plus courants de l'in- 
fanterie aux chars, en passant par les half-tracks 
et les canons, aussi bien pour les Allemands. les 
Britanniques. les Amerieains. que les Polonais ! 




le variete de terrains et de troupes, aussi le jeu in- 
clura un gcnerateur de missions qui vous laissera 
determiner ies forces en presence, les zones de 
deploicment et les objectifs. Le cote multijoueur 
n'est pas delaisse. avec des options modem, re- 
seau et Internet prevues. et un mode « blitz- 
krieg*, qui risque de devenir tres populaire 
puisqu'il vous permettra de vous affronter avec 
les unites de voire ehoix en fonction d'un budget 
limite. En somme. Close Combat 2 s'annonce 
eomme un des meilleurs wargames dc I'annee. 
et malgre un theme assez restreint dispose de 
tous les atours d'un grand jeu ! 
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icrosoji Jeux aime les nouveaux talents, et cette fois 
ils ont ete denicher une equipe de programmeurs 
allemands tres prometteurs, Terratools, qui developpent 
actuellement un concept devastateur a base de 
Command & Conquer et de 3D de premier ordre 1 




L'idee de base d' Anarchy devrait former 
un ponl d"or dans la gamine de Micro- 
soli Jeux entre ses jeux de strategic el 
d'action comme Riot. En effet, Anar- . 
chy, jeu de strategic en temps reel entierement 
realise en 3D, prend place dans un scenario ou la 
Troisieme Guerre mondiale a rendu la Terrc in- 
habitable a pari qnelques poches ca et la a peu 
pies epargnees par le cataclysme. Les survivants 
se sont organises en clans, chacun etant coupe 
des autres et ayant plus ou moins regresse ou 
avance au niveau lechnologique. On trouvera 
ainsi un clan utilisant un materiel desuel style 
Premiere GueiTe mondiale. utilisant I'effet du 
nombre pour reconquerir la surface de la plane- 
te. tandis que d"autres disposent d'armements 
trcs sophistiques mais plus ehers a produire. Unc 



douzaine de clans elaienl deja definis, ce qui au- [ 
gure d'une bonne duree de vie pour s'adapterauB 
style de jeu impose par les forces et les faiblesses i 
de chacun d'entre eux. Mieux encore, selon ladi- 1 
rection ou vous porterez vos efforts de conqiiSls I 
a chaque nouvelle paitie vous rencontrerez des I 
clans differents qui vous obligeront a revoir vos I 
tactiques. De plus, le nombre d'unites dispo- 1 
nibles et Icurs niveaux technologiqucs pourrom 
evoluer au fd des missions. Parallelement vnus I 
rencontrerez. une ciiffictilte grandissanle avec des I 
niveaux qui au debut ne prennent qu'unc heure I 
de jeu au plus mais qui ensuite peuvent monter 
jusqu'a 3 ou 4 heures de lutte acharnee. 
Vous disposez. selon le clan auquel vous appar- 
tenez. de nombreux types de vehiculcs differents. I 
allant du blinde leger de reconnaissance au tank I 
lourd, en passant par 1'helicoptere, le chasseur et I 
le bombardier. Le plus fou est que vous pouvez 
passer a tout moment dans n'importe que! cock- I 
pit pour prendre les commandes, et meme vous 
mettre aux manettes des batteries de canon qui 
protegent votre vaisseau principal ! 

Hierarchie dans Tanarchie 

Vos forces evoluent autour de voire vaisseau 
principal, qui procure de Tenergie a l'ensemble 
et permet de construirc de nouvelles unites. Pour 
gagner en puissance, vous devrez etablir des ge- 
nerateurs au sol que vous devrez proteger, toul 
en vous efforcanl de caplurer ou detmire ceux de 
vos ennemis, ou encore de partir a Tassaut de son 
vaisseau -mere. Mais les missions offriront aussi 
des objectifs plus varies. Vos unites s'organisem 
en groupes autour d'un leader, ce qui rend leur 
gestion plus facile dans les scenarios en impli- 





quant un grand nombre. Les amateurs de taetique 
peuvem meme former leurs propres groupes et 
melangcr differents types d'unites. comme des 
tanks lourds et des scouts, avec quelques helico- 
pteres, pour former des ensembles composites 
adaptes a toute forme dc menace, qu'elle vienne 
du sol ou des airs. 11 est possible de donner des 
ordres a vos unites a partir de la representation 
3D, ou de passer en mode carte. Dans la version 
montree, cette demiere se surimprimait a la vue 
principale dans une fenetre que vous pouviez re- 
dimensionner, zoomer et dezoomer a volonte. 
Vous pouvez aussi vous placer aux commandes 
du leader d'un groupe et le piloter ou vous vou- 
lez, tandis que les unites subordonnees vous sui- 
vront en toute obeissance. Tout semble possible ! 
Ce qui semble caractenser Anarchy est la possi- 
bilite (a presque tous les niveaux) d' organiser les 
choses comme vous le souhaitez ! Le jeu nous a 
ete montre sur un Pentium 200 equipe d'une car- 
te 3Dfx, et le jeu alTiehait une fluidite sans faille, 
toumant autour de 20 images par seconde meme 
avecun grand nombre d'unites apparaissant a 
1'ecran. Esperons qu'avec l'ajout probable de 
nouvelles fonctionnalites an cours du develop- 
pement le jeu conservcra une telle vitesse d'ani- 
mation, et que les performances seront similaires 
avec d'autres cartes 3D ! Toutes les composantes 
principales du jeu sont deja en place. Les pro- 
grammeurs souhaitent maintenant prendre le 
I temps pour regler les problemes de jouabilite, en 
particulier au niveau du design des niveaux, de 
1'equilibre des forces et de 1 ' interface. Etant don- 
I ne que le jeu est prevu pour mars 98, les pro- 
I jrjammeiirs devraient pouvoir pousser le concept 
d' Anarchy a la perfection ! 
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BATTLEGROUND ontetiom nf.. 


289 




BLOOD vl 


325 " 




CAESAR 2 vf. .... 


245 : , 




CAPfTAUSMvl 


315 




CARMAGEDDONvf 


289 i. 




CHEVALIERS DE BAPHOMET vl 


195 • 




CHESS MASTER 5000vlwinv5 


319 




CrVIUZAT10N2vfwin 


335 : 




COMANCHE 3 vf 


329 




Comma nd&conquer svga vf 


319 ',. 




CONQUEST new wottd luxe vl 


149 • 




CRUSADER NO REGRET nf 


275 : 




CYCLONE die des dmes..vl. 


295 * 




DAGGERFALLnf 


329 




DARKUGHT CONFLICT 


295 




DAVIS CUP TENNIS 


199 




DEADLOCK vf. 


295 




DEADLY GAMES nl 


289 




DEATH RALLY nl. 


149 




DESTINY vf win 95.... „ 


295 : 




DESTRUCTION DERBY 2 nf 


289 




DIABLO niwin95 






DIE HARD TRILOGY vl 


319 




DRAGON LORE 2 vf. 


269 




DUKENUKEM3D+pmtoniijm 


199 




DUNGEON KEEPER vf..,.„ 


295 




ECSTATJCA 2 vl 


295 




EMPIRE 2 vl 


249 




ERADLCATOR 


189 




EXHUMED 


189 




Fl GRAND PRIX 2 vl 


329 




F16 FIGHTING FALCON vl 


319 




F22 UGHTNING 2 vf. - 


295 




FALLEN HAVEN nf. 


289 > 




FIFA SOCCER 97 vf. 


245 




RFASOCCEPMAi ;: 


269 




FLIGHT SIMULATOR6vlwrn95 


389 




FLYING CORPS vf 


319 




FOOTBALL MANAGER 94/97 vf 


319 




FORMULA KARTSvf win 95 






FORMULA ONE vl. 


339 • 




GABRIEL KNIGHT ?. -i 


289 ■ 




GENDER WARS vf. „ 


279 



GOLDEN 10 roll oli vol 2 vl 
GREAT BATTLES of Alexander. 

GT RACING 97 vL..,_ 

HARPOON CLASSIC 97 nf...... 

HEROES mighlSimaglc2vf. 
HEROES might & magic seen 

INDEPENDANCE DAY -,i 

IMPERIUM GALACT1CA 

INTERSTATE 76 vf„ _ _ 

JETFIGHTER 3 vl* 

JETFIGHTER 3 70 missions... 

KICK OFF 97 vl. 

K.K.N.Dw 

. \>-K^.;.,R: :::•:: : ' ".. 

LAST EXPRESS vl 

UISUBESUITLARRY7VT 

LEvOLEURD'ESPUH.i 
LESESPfONSDUFL'tUPvi.... 

UGHTHOUSE vl win 

LORDS OF THE REAi.;,l ■ ■,:. 

LOST VIKING 2 

MAGICl'ASSEMBLEE vf 

MASTED OF ORION 2 vf 

M.A.X.vi 

M.D.Kvf 

MEGARACE2vf. 

MK3HT4 MAGIC TPi.OGIE 

MOTO RACER vf win 55 

MYSTvl 

NASCAR RACING 2 vl. . 

NBA LIVE 97 Vf 

NEED FOR SPEED 2 win 95 vl. 

OUTLAWS 

OVER THE REICH vf. 

PANDEMONIUM vl 

PANDORA DIRECTIVE vf. 

PINBALLT1MESHOCK 

PERFECT WEAPON 

PHANTASMAGORIA 2 vf 




CD PROMO 



299 CO'.ONIMTION vl 

329 S^T '' 
319 c B ™ S n 0D e 



PODvl 



n95_ 



POWER CHESS vl 

POWER FT nl. 

PRIVATEER 2 the darkening lit 

PRIVATE EYE vf 

PUZZLE BOBBLt. 

QUAKE. 

QUAKE MISSIONS 1 ou 2 

RALLYECHAMPK i;-:- 
RALLYE CHAMPION X-MILES vl 

RAMA vf 

REDNECK RAMPAGE 



2VL - 

SETTLERS 2 vl 

SIMCOPTERwin95vl 

SKYNET _..._ 

SOLAR CRUSADE vf « 

SPYCfiAfTvf. 

STALINGRAD nl 

STAR GENERAL Vf* 

STAR TREK GENERATION vf 

STEEL PANTHERS 2 vf. 

STREET RACER tpnddle vl 

SUPER EF 2000 winWvf. 

SUPER LEAGUE PRO RUGBY.... 

SYNDICATE WARS vl 

S.T.O.R.M.VI „ 

TENNIS ELBOW 



THEDl 






THE GENE MACHINE vi 

THEME HOSPITAL vf. 

TIME COMMANDO vl 

TIME WARRIORS* Paddle 

TTTANICvt 

TOMB RAIDER vl 

TOONSTRUCKvf — 

TRADER vl 

TREASURE HUNTER vf 

UNEPOUPEEPLEINEAUXASvf 

URBAN RUNNER vf.... 

UEFA champion league 97vl 

USNAVYHGHTER97vf 

VERSAILLES complolvf. 

WAGES OF WAR nl 

WARCRAFT2 deluxe vi 

WAYNE GRETZKY HOCKEY vl.. 

WINGCOMMANDER4vf 

WOODEN SHIPS iron men vl 

WORMS + SCENARIO vl 

X-COM 3 APOCALYPSE vl 

XWINGVSTIEFIGHiElf-.r 

lid 



CD CHARME 

ANTE FUTURA vl 
■I :■!■, 



ACCESSOIRES 

" - J- '. /■ : "_" . .^ ■ 

;- r -:u:T..-v~ERmanel!elopguri. 
l'-i : -:ui-MA;- r £r-.T;v.:: 3 ni ■&, 
THRUSTMASTER ACM game card. 
□HGAMECARD ^AUTOMAIIG carte aocel 289 

0o :jC;-.:.'P0'J Td::e;i- :;a; + manche.. ""' 

PRO PLAYER gamepad 4 boutons 

T'^Bf.'PLA'FJRcaresadcbcuM-rsl.rr 

■■■ ■■! ,. '■-.. ■', 
CARTE 3DFX MAXI GAMER * POD vf.... 



C0MMANDEZ 

319 ■ "" " 
329 CONSULTEZ 

140 



SSTEi 



CENTURY SOFT bps 63018 clermont-fd cedexz 



cp.„. 



.. TEL... 



VILLE.... 
TYPE OEM 

□ CHEQUE □ certifie elie majeur pot 

□ CARTE BLEUE dale d'expiralion .. 



Frais de port 



D CONTRE-REMBOURSEMENT 75F 
D CD-ROM TOTAL A PAYER 
11 Materiel 60F | 



13 redac' en folie ! 

Ben oui, il nous arrive quand meme de partir en vacances ! Oooh, pas 
longtemps, juste ce qu'il faut pour tenir une annee de plus sans mourir 
d'epuisement. Souvenirs d'un paradis perdu. 




AdiB^mnndRtrii RllRi 



Olivier ne connaft pas le mot vacances. Non que son vocabulaire se 
reduise a une poignee de mots (dont 90 % d'onomatopees) mais parce 
quec'est la seuie periode de I'anneedurant laquelle il travaille... a 
I'amenagement de son appart'. Enf in, amenager, c'est vite dit. Ruiner 
une cloison, deux portes et I'essentiel du mobilier pour installer un 
modeste lavabo, I'operation s'est averee plutot destructrice ! Des lors, 
on comprend mieux qu'il prefere jouer a la beta version de Total Anni- 
hilation plutot qu'a Constructor, cela lui permet de prolonger ses 
vacances, en quelque sorte. 



Alio, tuba bieeen ? 

Tres attache a son telephone portable, Stephane n'a 
jamais eu le courage de partir a la men Nous avons 
reagi. Notre premiere idee ? Le separer de son por- 
table pendant qu'il jouait a Dark Earth... mais Ste- 
phane n'aurait sans doute pas survecu a I'operation. 
Du coup, nous avons prefere lui confectlonner un 
portable special afin qu'il puisse lui aussi gouter aux 
joiesde la mer. C'etaitsympa. Et bien il n'en a pas 
voulu ! Ajoutant meme «j'ai peur que sous I'eau, il y 
aitde lafriture». La boutade n'a pas eteappreciee, 
nous lui avons bricote un portable bourre de nitro. 



la viB ///? chateaux 



A incarner des etres normaux (comme dans Dark Earth), Didier en ava it oublie 
sa petite taille. La realite I'a pourtant rattrape... unefoisde plus. Parti a la 
mer, il entreprrt en effet d'apprendre a son fils les techniques du chateau de 
sable. Mais, se prenant au jeu, il oublia rapidement son projet pour construire 
!ui-meme des chateaux partout... et perdit betement son fils de vue. Heureu- 
sement pour nous, il futtrame par une mamie jusqu'au poste de sauvetage ou 
le message « le petit Didier attend ses parents » fut immediatement diffuse. 
C'est son fils qui I'a recupere. 



PS> 




x> 



•i,v; 



Parti en vacances sur les lies, Eric s'est vu offert un superbe napperon en coquillages parsa compagne... compagne qui 
lui fit preter serment de ne jamais se separer de son napperon, sous peine d'immediate et irreversible castration. ^ 
D'abord amuse par tant d'emphase, Eric ne tarda pas a dechanter lorsqu'il comprit ce qu'elle attendait vraimentde '■■ 
lui... Oblige de porter lefameux napperon autour du cou, Eric dutdefinitivement renoncera son look de motard qui 
en trimbaile une tonne dans le calbute, et supporter en jouant a Constructor les sarcasmes hilares de la redaction. 



v 
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N Q 95 Diablo 


Blizzard 


***** 


N°87 


DukeNukem3D 


US Gold 


****** 


N°94 Alerte Rouge 


Westwood 


****** 


N°92 Meridian 59 


Studio 3D0 


***** 


N°94 


The Darkening 


Origin 


***** 


N°84 Warcraft2 


Blizzard 


***** 


N°93 Daggerfall 


Bethesda Soft. 


**+* 


N°94 


Archimedean 


Blue Byte 


***** 


N° 97 Theme Hospital 


Bullfrog 


***** 


N° 91 Albion 


Blue Byte 


**** 


N°91 


Quake 


GT Interactive 


***** 


N°91 Z 


Warner I. E. 


***** 


N° 83 Stonekeep 


Interplay 


***+ 


N°91 


Toshinden 


Funsoft 


***** 


N°88 Civilization 2 


Microprose 


***** 


HilMWMiU 


iffliMiMrti 


murium: 


N°90 AH64-D Longbow 


E.AVJane's 


***** 


N c 102 


Links LS 98 Edition 


Access 


***** 


N° 93 Spycraft 


Activision 


****** 


N c 87 Warbirds 


1. Creations 


***** 


N°95 


Sensible World of... 


Sensible Soft. 


***** 


N°102 Dark Earth 


Kalisto 


***** 


N°96 Flying Corps 


Empire 


***** 


N°95 


NBA Live 97 


E.A Sports 


***** 


N° 98 Titanic 


Cryo 


***** 


N° 93 F-22 


Novalogic 


*•** 


N c 91 


Links LS 


Access 


***** 


N°95 Discworld 2 


Psygnosis 


***** 


N°93 FlightSimulator6 


Microsoft 


**** 


N c 90 


Grand Prix 2 


Microprose 


***** 


N°93 Tomb Raider 


Core Design 


***** 



Qui dit nouvefle formule, dit durcissement du systeme de notation. Vous y etes habitue, alors pas de surprise de ce cote la. Puisque finalement vous appreciez te systeme de notation 
par etoile, nous avons decide de le placer dans un nouveau pave de note plus clair qui regroupe les differentes composantes du jeu ; Graphisme, Son, Animation, Duree de vie (eux aus- 
si notes en etoiles). D'autre part, la notation par etoiles est exponentielles ; Un jeu a 2 etoiles est un peu mieux qu'un a une, par centre un jeu a 5 est beaucoup mieux qu'un jeu a 4 ! 
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STEPHANE 


OLIVIER 


DIDIER 


ERIC 


FREDERIC 


THIERRY 


PAGE 


DARK EARTH 


cm 


*•+** 


••••• 


**-*-*-*- 




•*•*■* 




13D 


LINKS LS 1998 EDITION 


[3D 




*•*■**■ 




***■• 


***■* 




1GB 


CONSTRUCTOR 


ED 


•••• 


***• 




**-** 


**** 


••*-*- 


138 


LES BDUCLIERS DE QUETZACOATL 


ED 


*-**• 


***• 


•••• 


**** 


•••• 




148 


RESIDENT EVIl 


iini 




*-*-** 




*** 




*• 


1SG 


WORLDWIDE SOCCER PC 


HID 


•• 


*••* 






•* 


** 


188 


BATAILLES DU PACIFIQUE 




■**■* 


•*** 


••• 


••• 


••• 




174 


BLDODDMEN: LEGACY OFKAIN 




*** 


*•* 


*** 


•** 


•-*■• 


•** 


17D 


DARK COLONY 




*** 


*•• 




••• 


••• 




1GD 


THE TONE REBELLION 






**• 






jHt* 




19G 


WARLORDS 3 






*** 


**-*- 


** 


**• 




192 


688 [It HUNTER/KILLER 






** 


•*•** 




••• 


- 


188 


TRUCKS 






** 




• *• 




■**• 


198 


DEMONS ET MAN ANTS 




•• 


** 




*** 


*•• 




178 


MB FISHING FALCON 






• ** 






•• 




182 


THEATRE OF PAIN 




-** 




•** 


** 




*• 


194 


PETE SAMPRAS TENNIS 97 






** 










190 


MEAT PUPPET 




* 


•* 


** 








200 


WIPED0T2097 




*•* 


•• 




** 


*• 


•*■ 


204 


ATOMIC BDMDERMAN 






•• 




*• 


•* 


* 


202 


BEDLAM 2 




* 


•• 


*-* 








208 


MACHINE HUNTER 




•• 


* 






• 


* 


208 
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fatal attraction Maw Ynanrk! 



Troissemaines a I'etranger, e'est 

quand meme long pourqueiqu'un 

qui, hier encore, semait des miettes 

de pain pour etre stir de retrouver le 

logement familial ! En plus, les Etats- 

Unis, e'est loin... etcher, surtout 

quand on telephone a ses parents 15 

fois par jour. Ca a du lesenervercar, a 

son retour, les retrouvailles furent 

penibles. Thierry, offrant cet « ceuf 

souvenir» a sa mere tout en ajoutant 

«je serai toujours ton petit 

dinosaure », s'entendit dire qu'a son 

age, il serait temps qu'il s'emancipe 

un peu. Brise, il joue desormais a 

Constructor, les tarmes aux yeux. 



Nous lui avions dit qu'il ferait mieu: 
ter a la redac' pour jouer a Dark Ear 
Constructor dans sa petite cage. . . rr 
a quand meme pris ses vacances a l\ 
York ! Alors, qui I'a imprudemment 
re apres minuit ? Mystere. Toujours 
qu'un soir, il s'est mis a chanter du S 
tra au milieu de la 5e Avenue... provo 
cantainsi une panique genera le. On 
I'avait pris pour un Gremlin. Finale- 
ment, le F.B.I I'a relache apres 5 
heures d'exposition au soleil 
a condition qu'il porte cette 
plaque autour du cou. Juste 
pour rassurer la population, 
lui a-t-on dit. 




/%uchan 




LE TOP SEF 

Chaque mois le meilleur des I 




LES GUIGNOLS DE L'INFO 

L'AVIS D£ GEN 4 : Premier fitre inspire des Guignols de I'lnfo, 
ce divertissement ludique est totalement loufoque, et vous I 
permettra de retrouver les marionnettes des Guignols dans une 
course au pouvoir digne de la realite. Les jeux sonf hilarants et J 
lorsque vous progressez, vous etes recompense par des extraits 
des meilleurs moments des Guignols. Que demander de plus ? 

LITTLE BIG ADVENTURE 2 



L'AVIS DE GEN 4 : Suite des aventures de Twinsen, le heros 
gentillet imagine par I'equipe d'Adeline Software. Dans 
un monde tres original et tres cartoonesque, vivez de 
nouvelles aventures palpitantes. L'exploration, I'habilete 
et surtout I'astuce seront au rendez-vous de ce nouveau 
classique du genre ! 



EXTREME ASSAULT 



L'AVIS DE GEN 4 : Les programmeurs de Blue Byte s'affirment 
definitivement comme les meilleurs du moment, avec ce jeu qui 
tourne dans de bonnes resolutions avec des milliers de couleur, 
sans necessiter un PC hors du commun, ce qui est assez rare de 
nos jours. Vous y dirigez un helicoptere au cours de missions 
ayant pour but de renvoyer les aliens chez eux. . . Excellent ! 




CONSTRUCTOR 



L'AVIS DE GEN 4 : Imaginez un jeu comme Sim City arrose a 
I'humour anglais, et vous aurez une idee de ce qu'est 
Constructor. Ici, vous etes promoteur au lieu de malre, et 
du coup, tous les coups sont permis, surtout les plus 
vicieux. Tres complet, drdle et palpitant, e'est un des 
meilleurs jeux du genre... 



WORLD WIDE SOCCER 



L'AVIS DE GEN 4 : Jusqu'a maintenant, les footballs en 3D 
n'avaient jamais ete tres convainquants. Plus beaux que 
les classiques jeux en 2D, la jouabilite n'etait jamais au 
rendez-vous. C'etait sans compter sur I'experience de 
Sega, dont la version console de ce jeu s'est fait la repu- 
tation d'un des meilleurs foot du genre. 




il 



Editeur : CANAL PLUS MULTIMEDIA 
Genre : DELIRE 



• •••I 

Editeur : ELECTRONIC ARTS 
Genre : AVENTURE 



• ••• 

Editeur : SLUE BYTE 
Genre : ACTION 



• *•• 

Editeur : ACCLAIM 
Genre : STRATEGIE 



• ••* 

Editeur : SEGA 
Genre : SPORT 



LA VIE AUCHAN. 
SUE AQUELQUE CHOSE DE PLUS. 



it AVOIR **PASMAL *** BON *** * TRES BON 



TEMBRE 97 

jeux disponibles sur PC CD-Rom 




LE MENSUEL DES JEUX MICRO 




-A-? F 



L'AVIS DE GEN 4: Attention, void un jeu d'oventure prenant, ten 
rifiant, mais a ne pas mettre entre toutes les mains. Tres gore 
ettres malsain, I'ambiance du jeu pourra perturber... meme 
les plus adultes d'entre vous. Vous jouez le role d'un type un 
peu paume, travaillant dans une societe d'informatique ou, 
un a un, les employes se sont assassines sauvagement. 



■^ 



Editeur : SIERRA Genre : AVENTURE 




TRUCKS 



• •* 



L'AVIS DE GEN 4 : Dans un monde " anarchique " delirant, vous etes 
un mercenaire de la route, un camionneur qui se vends au plus 
offrant pour accomplir des missions plus ou moins dangereuse. Le 
jeu, entierement en 3D, necessite d'abord de bien conduire le 
camion, mais aussi de savoir tirer, les armes, assez variees, etanttres 
nombreuses. Un jeu amusant, a I'ambiance sonore tres reussie. 



— , 1 



Editeur : MICROFOUE'S Genre : COURSE 




LEGACY OF KAIN 



• •* 




L'AVIS DE GEN 4 : Base sur le hit PlayStation du meme nom, Legacy 
Of Kain est le premier jeu " a la " Zefda sur PC, c'est a dire melan- 
geant habilement jeu de role et jeu d'acrion. . . meme si Taction prime 
un peu plus ici. Le scenario ? Vous jouez le role d'un vampire (avec 
tout ce que cela entratne...) ayant pour but de restaurer divers 
royaumes magiques. Un nouveau genre de jeu sur PC ! 

Editeur iACTlVlSlON Genre .-^ACTION/ROIE 



DEMONS ET MANANTS *** 



L'AVIS DE GEN 4 : Et voici une sorte de variation autour du 
theme de Warcraft. Vous devez faire ici prosperer vos vil- 
lages et erigeant des batiments, en combattant les ennemis, 
etc. Le jeu est un peu plus realiste, avec la gestion de I'age 
de chaque personnage, des saisons, etc. En plus, Demons & 
Manants est particulierement humoristique ! 



Editeur : ELECTRONIC ARTS Genre : STRATEGIE 




IZNOGOUD 



LiUIULU 



199 F 



L'AVIS D£ GEN 4 : Ce jeu de plotes-formes ne propose peut-etre 
pas la jouabilite d'un Mario ou d'un Sonic, mais il reussira a 
divertir les plus jeunes, en leur offrant la possibilite de 
controler Iznogoud, le celebre personnage de bande dessi- 
nee, dans un jeu aux graphismes tres reussts. 




Tous les produits testes 
par Generation 4 sont 
soumis a plusieurs 
criteres d'evaluation : 
graphisme, son, animation, 
duree de vie, innovation, 
compatibilite systeme... 
La note globale et finale 
prend I'ensemble de ces 
points en compte mais il 
demeure un facteur primor- 
dial : I'interet du produit. 

Auchan, 

c'est I'assurance de trouver 
la nouveaute, un rayon clas- 
se par themes, des dizaines 
d'excellents jeux a 99 F, des 
bornes de demonstrations, 
des vendeurs competents, 
et un choix important dans 
tous les domaines. 



Editeur : MICROID Genre : ACTION 



***** EXCELLENT ****** MYTHIQUE 
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it coin de ciel 



Depuis le temps que nous suivions cejeu, 
une certaine impatience commengait a nous 
detruire les terminaisons nerveuses. Enfin, apres 
une tres iongue periode de beta-test, Dark Earth 
est parvenu entre nos griff es... et il n'en 
repartira pas de sitot ! 



I on pere m'adon- 
le nom de 
I Ridail Tield, il v a 
I de cela un peu 
I mains de 30 
cycles solaires. Etant jeune, je fus 
enleve par une troupe itinerante de 
fouineurs. Je ne dois ma survie qu 'a 
mes connaissances en Vart de soi- 
gner les maladies. Aujourd'hui, je 
parcours les terres desolees du 
grand desert maudit, dans I'espoir 
de irouver des ruines de I'Avant 
pour redecouvrir leurs pouvoirs 
oitblies ! Lorsque je sids arrive a la 
Slallite Sparta, j 'ai tout de suite sen- 



ti le malaise ambiant qui v regnait. 
Le Prevot Dhorkan venait tout juste 
d'instaurer un couvre-feu, suite a 
une attaque sur la Grande Proneu- 
se Lory par ces maudits Kankalites. 
Les Gardiens du Feu, ces guerriers 
protecteurs de nos cites de lumieres 
avaient eux-mem.es ete touches. 
L'un des leurs, le jeune Arkhan, fits 
du Guerissettr Ryisadhar a mime 
ete contamine par une substance 
malefique. Le lendemain, j'ai 
decouvert que la vitle avait ete enva- 
hie par des Shankrs, ces maudits 
mutants de I'Obscitr. Une fois de 
plus, j 'ai du m 'enfuir pour ne pas ► 



131' 





► succomber aux forces de I 'Obscur. . . 
Les survivtmts du Stallite essavaient 
cependant de sauver ce qui pouvait 
Vetre, le jeune Arkhan semblant 
avoir irauve an plus prof and des 
cm/ernes sous la cite de lumiere un 
artefact du Grand Solctar. . . » 
Voiia le discours que pourrait vous 
tenir 1'un des protagonistes de Dark 
Earth. Avouez que rambiance s'an- 
nonce prenante. Et pour reussir un 
projet de cette envergure, il fallait tout 
d'abord assurer a 1'histoire une cohe- 
rence et une force capable de prendre 



Us hums II am hm 



Si elle continue a m'houspiller avec sa masse d'arme, je lache mon epee et je lui 
arrache les oreilles, aussi vrai que j'm'appelle Mike! 



Le jeu de role Dark Earth est disponible chez 

Multisim depuis quelques mois deja et vous 

retrouverez tous les ingredients de cet univers 

passionnant. Vous y trouverez une description 

complete du Stallite Phenice, plus d'une ving- 

taine de classes de personnages (marcheur, 

gardien du feu, etc.), a travers des manuels 

representant en tout plus de 300 pages 

superbement illustrees. 




•sSS&^JJ 



le joueur aux tripes. Avec plus de 
trois ans de developpement derriere 
lui, Dark Earth a beneficie d'un 
gigantesque travail de conception et 
de recherche. Que ce soit la societe, 
la tcchnologie post-apocalyptique, 
la religion el meme les personnages. 
tout tient vratment la route et le 
joueur plonge a 100% dans 1' am- 
biance du jeu. En fait, petit a petit, 
la magie de cet univers envoutera le 
joueur sans meme qu'il en ait 
conscience. Pour preuve de la cre- 
dibilite de Dark Earth, sachez qu'en 
plus d'un jeu de role deja edite par 
Multisim il ne serait pas impossible 
de voir F univers de « Sombre Ter- 



re» decline sur d'autres medias 
(romans, BD. . . et qui sait, une pro- 
duction audiovisuelle ?). 

2D EN TROIS DIMENSIONS 

Le choix des developpeurs bordelais 
s'est fixe sur une representation du 
jeu assez originale. On retrouve un 
melange de 3D et d'ecrans fixes qui 
pourra sembler a priori queique peu 
desuet a l'heure oil la 3D texturee 
regne en maitresse incontestee. Para- 
doxalement, pour ce cas precis, cela 
sert encore un peu plus P atmosphe- 
re glauque de Dark Earth. Person- 
nellement, j"ai surtout pu y jouer 
chez moi sur mon Pentium 120, alors 
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Certains endroits sont vraiment vastes, 
avec des sources lumineuses diffuses 
qui se refletent sur les personnages ! 



que les derniers gros produits 
ramaient de folic ! Pour palier aux 
eventuelles critiques, les graphistes 
et animateurs de Kalisto se sont 
dechaines. lis ont reussi. non seals- 
ment a donner au jeu un style gra- 
phique completement inedit (entrc le 
golhiqtie et les delires de Jules Ver- 
ne), mais aussi a doter tout ceci 
d'one luminosity sinistre, brumeuse 
et froide. La plupart des lieux sont 
sombres, sales, inquietants, avec des 
angles de vues choisis avec soin pour 
surprendre encore un peu plus le 
joueur. sans oublier les divers jeux de 
lumieres dynamique. Quelques 
ostites animations viennent encore 
ajouter un pen a la vie de voire Stal- 



lite (Cf. lexique), meme si certains 
endroits sont franchemenl un peu 
trop calmes 1 

Rapports humains 

Dark Earth, c'est plus de 100 per- 
sonnages differents, pour plus de 
4000 animations au total, dont pies 
de 800 pour le heros principal a lui 
toutseul ! Chacund'entre eux se dif- 
ference taut par scs attitudes, par sa 
voix on encore par son aspect. En 



fait, au i'ur et a mesurc de I'aventure, 
sans meme vous en rendre compte, 
vous en vieiidrez a percevoir pour 
certains d'entre eux une veritable 
«pcrsonnalite». Selon vos actions 
precedentes. ils changeront en effet 
de comportemcnt vis a vis de vous. 
Sans Irop vous devoiler !e role de 
chacun, vous retrouverez toutes les 
relations humaincs classiques : tra- 
hison, amour, amitie, etc. Les dia- 
logues avec tous ces personnages 




BAtisseurs : ce sont les ouvriers 

et les artisans du Stallite. lis se 

chargent de construire et 

d'entretenir les batiments de 

la cite, de verifier et de conso- 

liderlesmursd'enceinte, 

defabriquer lesmeubles 

etlesoutils... 

Crache-Feu : terme 

darkearthien pour designer 

les armes a feu ! 

Fouineur : La plebe des 
Staltites, recuperant tout ce 

qu'ils peuvent pour I'echanger 
contredelanourriture. 

Garoien ou Feu : soldats a la 

solde des proneurs, lis sont 

une sorte de milice fanatique. 

Guerisseur: equivalent du 

medecin, avec cependant une 

approcbe plus mystique, 

Nourrisseurs : paysans et chas- 
seurs ceuvrant a I'interieur des 
Stallites, mais aussi dans 
I'Exterieur, recuperant s'i! le 
faut de la nourriture datant 
d'Avant. 
► 

Proneur : la caste des pretres 

du Grand Solaar, qui detien- 

nent le pouvoir, constituent 

aussi les savants, la magistra- 

ture et les medecins (gueris- 

seurs). Certains d'entre eux, 

leslnities, ontaccesades 

connaissances de I'Avant ! 

Stallite : ville construite autour 

d'un mysterieux rayon 

lumineux, Elle est constituee 

generalementd'une ville 

haute etd'une ville basse, 

fortifiee pour resister aux 

assauts de I'Obscur. 
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Phedoria 




La capitaine des gardes ne 

vous porte pas dans 

son coeur. Elle reste neanmoins 

uneailiee de choix. 

Arkhan 




C'est vous ! Avant, vous etiez 

beau, vaillant, charmeur. 

Ensuite, vous pourrez entonner 

d'une belle voix caverneuse un 

remix d'un chant celebrede 

l'Avant:«Quoimagueule? 

Qu'est-ce qu'elle 

amagueuleb). 

Delia 




Cette danseuse de charme est 

malheureusement fiancee. Vous 

aussi d'ailleurs ! Alors admirez 

sa prestation et soyez galant, 

elle vous lerendra. 




•I dilemne : soil vous entamez la conversation avec le bureaucrate 
I rebarbatif, soit vous faites du gringue a la jolie danseuse... 



► seront un aspect essentiel del'aven- 
ture. Vous trouverez certes des 
discussions lineaires dans leur derou- 
lement, mais elles son! suffisamment 
variees pour tenir la route et meme 
surprcndre lejoueur. N'hesitez done 
pas a discuter avec tous les protago- 
nistes, en insistant, car vous appren- 
drez des details essentials pour bien 
apprehender 1' intrigue et le monde 
de Dark Earth. En outre, en prenant 
un objet en main, vous pourrez inter- 
roger les gens a son propos ou leur 
offrir, selon les cas ! II est d'ailleurs 
a noter la presence d' un carnet vir- 
tuel, qui note automatiquement pour 
vous toutes les discussions que vous 



avez eues. De meme, vous pourrez 
revoir a tout moment n'importe 
laquelle des sequences cinematiques 
deja vues, juste pour le fun. 

Un scenario dynamique 

Le jeu se deroule plus ou moins en 
temps reel, sachant que voire per- 
sonnage doit se depecher pour trou- 
ver un remede au mal qui le ronge. II 
exisle cependant un certain nombrc 
d'actions a effecluer absolument 
pour declencher one progression du 
scenario. En general, vous avez alors 
droit a une superbe animation ! 
Cependant, pour le reste, lejoueur 
est totalement libre d'aller ou il veut 





iesta ta a m'regarder comme ca ? Tu veux allez rejoindre le 
derriere ? Tu cherches le baston ?» 



et chacun des personnages du jeu 
vivra sa vie independamment. II faut 
d'ailleurs par moments chercher un 
peu avant de trouver la personne 
voulue. En outre, il existe parfois 
plusieurs solutions pour passer un 
obstacle. Le joueur n n est pas en effet 
oblige d'etre le gentil heros que Ton 
voil trop souvent. Vous pouvez choi- 
sir d'attaquer n'importe qui juste 
pour le plaisir. Attention cependant, 
car ceci modifiers alors 1'attitude des 
autres personnages envers vous et 
vous risqucz alors de vous retrouver 
tres vite designe comme l'ennemi 
public N°l . Et pour avoir tenie le 
coup, je peux vous dire que vous ris- 
quez de finir Faventure beaucoup 
plus vite que pre vu. 
Votre personnage est 1c point crucial 
de I'aventure et il ne cesserade vous 
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; Voila un patio a I'ambiance tres mediterraneenne. Entre azulejos et cactus nain, 
vous n'aurez malheureusement pas le droit au farniente... 



surprendre. Vous decoy vrirez petit a 
petit sa vie, ses amis, sa marginalite. 
Vous allez surtout tres vile etre 
contamine, tout comme lui, par un 
poison qui cause a toute voire per- 
sonnalite une terrible mutation. A 
partir de ce moment, vous pourrez a 
tout moment choiar de jouer soil en 
mode «lumiere». done norma], soil 
en mode «ombre». Dans ce dernier 
cas. cela modifiera vos actes et vos 
paroles. Ainsi, devant un lit, en mode 
lumiere, Taction par defaut sera de se 
reposer ou de le fouiller. En mode 
« ombre », vous pouiTez alors le 
fracasser ! De meme, lors d'ime dis- 
cussion qui semble bloquee par 
le mepris de f/otre interlocuteur, 
quelques menaces peuvent eveiiruel- 
lemenl arranger les choses... Cela 
siaoifte done que pour chaque 



endroit et pour chaque dialogue, les 
sce'naristes out done du penser le jeu 
selon deux aspects radicalement 
opposes, avec en plus des possibili- 
te's de combinaison ! Ce travail de 
titans a ere metre de main de martrc 
et globalement, le joueur a vraiment 
Timpression de pouvoir faire ce qu'il 
veut ! Attention cependant. . . II faut 
faire attention a ne pas manquer tin 
detail important, car retraverser tou- 
te la ville inutilement risque de deve- 






USNtttt 

Thanandar 




Comme dans toute superpro- 

duction qui se respecte, le gros 

mechant est vraiment moche. 

Encore pire que vous, 

e'est dire ! 



Bogdaran 



nir fastidieux a la longue, meme si 
vous pouvez courir ! 

AVENTURE MOUVEMENTEE 

Un monde violent comme Dark Ear- 
th ne pouvait donner lieu a un jeu 
d'aventure mollasson, et les nom- 
breux combats qui vous attendent 
vont vite vous le faire comprendre. 
Alors que vous deambulez dans les 
divers endroits, les rencontres ris- 
quent de souvent s'averer hostiles. ► 




L'armurier de votre Stallite. 

Malgre son sale caractere, 

ileonstitueraunde vos plus 

precieux allies. 

Armal Sadak 





Ce chef des fouineurs est une 

mine d'informations. Sa passion 

pour le jeu d'Othellova 

constituer pour vous un deft 

delicatanegocier. 



I Yarrrrggg ! Pour faire peur a ses ennemis. celui-ci s'est Fait la tete a la Mel 
Gibson dans BraveHeart. En tout cas il a une dentition impeccable. 





Une simple pressiou sur la louche 
« C » et vous voila en mode combat. 
N'oubliez pas que clans 1c moncle de 
Dark Earth, il est aussi possible de. 
faire appel aux bons sentiments des 
individus. Soudoyer un garde avec 
un pen d'alcool ou de iiouniture peut 
vous eviter de dangereux combats. 
La plupart des acmes que vous trou- 
verez seronl des armes blanches, qtie 
cela soit des couteaux, des baches, 
des epees... Vous pouiTez meme 
combattre a mains nues s'il le faut, 
avec chaque fois plusieurs coups 



Emms oi m 

Pour ne pas vous retrouver 

bloque trop vite, n'oubliez pas 

en debut de jeu le CD dans la 

bibliotheque. D'autre part, si 

vous possedez un Othello, 

entrainez-vous avec, 

cela vous servira plus tard 

dans I'aventure. 



approvisionner en munitions, enco- 
re plus rates, mais dies constituent 
lc seul moyen cfficace pour tuer un 
adversaire sans prendre de risque. 
Attention a ne pas attaquer un enne- 
mi dote de ce genre d'arme sans en 
etre pourvu vous-memc, car vous 
allez finir tres vite dans FObscur ! 
L' interface de jeu est un modele de 
simplicity puisque vous deplacez 
votrc personnage au clavier. A l"ai- 
de de tres peu de touches, vous pou- 
vez le faire agir sur un objet. 
discuter. combattre. donner un 
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Entre deux combats allez vous detendre un peu dans les clubs du coin. 
On y rencontre de cbarmantes donzelles vetues d'or et de courants d'air.. 



les IBOmS en temps reels ajeutent 

ma prof oatear ties eoms! 




possibles, completcment diiTerents. 
Ne vous attendez pas cependant a 
voir en Dark Earth un concurrent a 
un Toshinden ou a un Virtua Fighter. 
En fait, on pourrait presque qualifier 
les combats de strategiques. II faut en 
effet utiliser au micux les obstacles 
pour ne pas vous exposer a une 
atlaque dans le dos. Tiens, j'avais 
pcut-etre oublie dc preciser que cer- 
tains combats vous amencront a 
affronter deux ennemis en meme 
temps. D'un seul coup, vous pouvez 
alors les toucher tous les deux, mais 
il faut savoir les attirer dans un 
endroit etroit. De meme, maitriser 
1'art de la parade vous sauvera la 
mise plus d'une fois. Une fois la mat- 
trise de vos coups acquises, vous 
apprecierez pleinement le reste de 
I'aventure. Les mains doues pour- 
ront meme utiliser une option de 
parade automatique ! 
Vous aurez aussi acces a des Crache- 
Feu, tres rares dans le monde de 
Dark Earth. II faut bien sur les 



cadeau aquelqu'un... Lesdevelop- 
peurs ont surtout eu I'excellente idee 
de doter le jeu de nombreux rac- 
courcis clavier. Vous pourrez ainsi 
definir une dizaine d'objets que 
vous pourrez assignee aux touches 
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; Les services sanitaires de Dark Earth sont tres 
developpes. Id le dentiste et son infirmiere. 




numcriqucs. Unc simple pression et 
vous aurez l'objet en question (unc 
arme le plus souvent) en main. 
II est bien difficile de prendre ce 
jeu en defai.it et mis a part quelques 
rares problemes de placement de 
cameras, qui gene une bonne visi- 
bilite ou a des gestions de collisions 
parfois approximalives, la realisa- 
tion graphique est franchemenl 



somptueuse. En outre, vous pouvez 
en debut de partie regler a la fois 
les couleurs. le contraste et la lumi- 
nosile pour que le jeu pete plus sur 
votre momteur. L' ambiance sono- 
re, assez discrete, colle parfaite- 
ment au reste de Taventure, tout 
conime les voix franchises, tres 
bien choisies et dans le ton. La 
encore, vous pouvez a tout moment 



modifier l'intensitc des musiqucs 
ou des effets sonores. Le systeme 
de sauvegarde est peut-etre un 
autre element discutable, puisqu'il 
faudra trouver des autels de Dieu 
Solaar dans lejeu pour le supplier 
de bien vouloir sauvegarder votre 
position. Cela vous oblige parfois a 
des allers-retours un peu longuets 
pour assurer vos arrieres ! Avant de 
finir le jeu, vous allez passer de 
nombreuses heures a errer dans 
Sparta et ses alentours. Au bout 
du compte, vous decouvrirez 
quelqucs-uns des secrets de ee 
monde mysterieux et surtout, vous 
aurez dans la bouche un arriere- 
gout de poussiere de Shrank. Avec 
un univers aussi original et envoii- 
tant, on espere maintenant que 
Kalisto decline tres rapidement ce 
monde en de nouveaux produits. 
Alois ? Jeu de strategic nouvelles 
aventures. JDR ou jeu d'action en 
3D, les paris sont ouverts ! ■ 

Didier Latil 



Les lieux de combats sont des plus varies. Ici vous pourrez 
[ etriper allegrement les pieds dans I'eau. 
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Cela faisait longtemps que je I'attendais et tout comme pour 
Dungeon Keeper ily a deux mo/s, le produit ne m'a aucunement 
dequ. Apres une periode difficile d'adaptation aux combats, j'ai 
ete ravi par le scenario, la realisation et I'univers de Dark Earth. 
Plus que tout, e'est la liberte laissee au joueur qui m'a le plus 
seduit, avec non seulement la possibility de faire varierson atti- 
tude entre «lumierei> et «ombre», mais surtout le fait que I'on 
peut passer la plupart des obstacles de plusieurs f aeons, plus ou 
mbins fines I 



I'OPIHIOH m torn 

if Dark Earth benefice non seu- 

, lement d'une realisation fort 

agreable, mais aussi ■ etsur- 

"k tout - d'un excellent scenario, 

i. notamment grace a la profon- 

deurde I'univers du jeu. Le 

■jr monde de Sombre-terre est a 
la fois coherent, rkhe et 
detaille. Ce souci du detail 
engendre une ambiance 
envoutante qui immerge 
complement le joueur dans 
I'histoire. La non-linearite du 
jeu, la possibility de choisir 
I'attitude de son personnage 
et les sequences de combat 
parachevent un cocktail reussi 
digne d'une superproduction 
holly 'woodienne. 
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Residents et ville 



Avec Constructor vous allez vous apercevoir 
qu'entre le promoteur et le locataire, n'est pas 
le plus vicieux celui que I'on emit ! 
Vous apprendrez egalement qu'etre «assigne a 
residence » ne concerne pas seulement 
les suspects d'une enquete policiere ! 




r 



riginal sans 1'etre, 
Constructor est un 
jeu a la SimCity qui 
I n'en est pas un... 
I Oula. e'est mal par- 
ti ! Hem... Pour etre plus clair, ce 
premier jeu tie strategie/gestion cleve- 
loppe par System3 propose un 
concept similaire a celui initie par 
Maxis : batir une ville. A la differen- 
ce pret que vous n'etes pas le maire, 
mais un simple promoteur, e'est-a- 
dire sujet a la concurrence deloyale 
de vos collegues et au despotisme du 
conseil municipal. Constructor se 
localise esalement sur la «vie de 



quartier», et met amsi entre paren- 
theses un certain nombre de points 
typiquement Simiens. Plus question 
par exemple de regler les problemes 
de circulation automobile inherents a 
une grande ville, il vous suffit sim- 
plcment de placer ici et la une bouche 
de metro : finis aussi les problemes 
lies au relief du terrain, au commer- 
ce, au chomage, a Tindustrie et a la 
pollution, desormais seule la satis- 
faction de vos locataires el des 
conseillers municipaux vous impor- 
te. Et si vous pensez avoir gagne au 
change, detrompez-vous ! Entre les 
catastrophes naturelles de SimCity et ► 
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Chacun de ces dix couples de Ipca- 
taires possede des caracteristif 
uniques, lis jouent a saute-mou^ 
avec plus ou moins de regularite, sont 
sensibles a des degres divers au 
stress, payent rubis sur I'onglei 
rechignent a mettre la main au pi 

feuilles et enfin, prennent plus ou 
moins soin de la decoration interieure. 



Us Sum t us 



lis detestent le bruit par dessus 
tout, se reproduisent a toute allure 
et stressent pour un rien. 



Us Punks 



Tres portes sur la chose, leurs 
enfants font les meilleurs flicaillons 
de la ville ! 



UsInimbs 



ftroits d'esprit, ils savent ce qu'ils 
veulent (faire un max d'enfants !) et 
vous le font savoir. 



la Yiipms 

Jeunes (longtemps) et sportifs, ils 
aiment faire la fete, a deux (dans un 
lit) ou entre amis (dans le jardin). 



Us Mm 

Rapiats, ils n'apprecient que mode- 
rement la serenade et possedent la 
duree de vie la plus courte, 

UsilBBIMS 

Plus baba cool tu meurs d'une over- 
dose ! Ils s'acquittent sans flechir du 
paiement du loyer. 

la Minis Ebmbmmis 

Adeptes de la surveillance de quar- 
ter, ils detestent etre observes et 
exigent une securite optimale. 

UsPbbiissws 

Excellents parents, actifs 
socialement, ils n'en sont pas 
moins insupportables. 




I Si une maison dont le locataire est mort ou a ete expulse reste trop longtemps a 
J labandon, les cafards ne tardent pas a sen emparer pour terroriser le quartier. 



h ami Smsssssa In mini Smut 



La creme des locataires, quasi 
immortels, excellents conseillers 
financiers et insensibles au stress. 



Frls a papa coinces, ils detestent par 
dessus tout les enfants et lagym- 
nastique qui les precedent. 



► les querelles de voisinage de 
Constructor, ne sont pas les plus ter- 
ribles celles que ]'on croit ! 
Avant de commencer une partie, le 
joueur doit selectionner Tun des cinq 
scenarios proposes. Le premier, 
Conqiiete Financiere, consiste a obte- 
nir en moins de 40 ans un solde ban- 
caire d'un mi... mi... million de 
dollars (excusez-moi, e'estremotion, 
mais l'ideequ'il soit possible d'avoir 
une telle somme sur son compte 
en banque, y compris dans un jeu. 
m'a toujours trouble). Le second sce- 
nario. Egomania, vous oblige a 



Une poignee de hooligans, un hippie, ou 

comment se debarrasser au plus vite d'un 

locataire indesirable. 




construire ehaque type de maisons. 
plus... une pyramide en votre 
inemoii-e ! Letroisieme, Domination 
du Monde (mon prefere), vous met 
au deft de posseder une maison sur 
ehaque parcelle de terrain (y compris 
celles achetees par votre ou vos 
adversaires, cela va sans dire). Le 
quatrieme. Eta! ulopiqite, vous impo- 
se de posseder trois couples de loca- 
taires de ehaque categorie ayant 
chacun un indice de bonheur supe- 
rieur a 90 % (e'est impossible !). 
Et enfin le dernier. Consiruisez. 
canstruisez, parie de lui-meme. 

Scenario catastrophe 

Premiere remarque, Constructor ne 
propose pas de scenario catastrophe 
(a la SimCity), ou le joueur doit 
resoudrc une situation de crise sans 
passer par la phase de developpe- 
ment. On notera egalcment 1' absence 
de mode Tutorial, obligeant le joueur 
a consulter un manuel gros eomme le 
bottin (mais pas aussi chiant quand 
meme) afin d'en saisir ne serait-ce 
que les mecanismes de base. Le 
joueur debute ainsi une partie avec un 
quartier general, une poignee d'ou- 
vriers et un bout de terrain : sans 



Constructor 




II est possible d'obtenir 
mbreuses informations sur 
5 locataires en penetrant a 
linterieur de leur maison. 



;non, a vous de decider du 
e vos locataires. 



oublier les pepcttes (le capital), sans 
lesquelles le joueur aurait du se 
contenter de planter des paquercttes. 
ce qui aurait tout dc meme grande- 
menl affecte la portee ludiquc de 
Constructor. Les concepteurs de 
System3 out done pris line excellen- 
te decision en filant un peu de tunes 
au joueur pour qu'il puisse, par 
exemple, coinmencer a construire 
une usine a bois. Pour cela, il faut 
qu'nne equipe de travail, composee 
d'un contremaitre et d'au moins un 
ouvrier, aille poser les fondations sur 
laparcelle de terrain dctenue, avanl 
d'y mooter 1'usine. A l'aide decettc 
premiere infrastructure, il est pos- 
sible de construire trois types de 
maison (toutes en bois). Chaque 
nouvelle usine (ciment, brique, 
acier) permet d'acceder a un panel 
SLipplementaire de batiments. Enfin, 
pour passer au niveau de construc- 
tion superieur. il faut simplemem 
qifau moins un exemplaire de 
chaque maison ail ete bad. 

VlLLE EN AUTARCIE 

Une ibis votre premiere maison ter- 
miner il convienl de la rentabiiiser 
en y amenageant un... locataire ! 
I Enfin. un couple de locataire. Ces 
I demiers peuvent payer de deux 
I facons (voire trois si Ton compte les 
perils services a la mafia) : en vous 
dormant un loyer ou en vous confiant 



leur progeniture ! Vous devez en 
effet auto-subvenir a 1'expansion de 
votre quartier. e'est-a-dire vous assu- 
rez que vous aurez loujours suffi- 
samment de locataires pour remplir 
vos maisons et suffisamment d'ou- 



paiement de facon a ne jamais etre 
freine dans son expansion. Ce qui 
aurait ete relativement simple si les 
categories sociales tie vos locataires 



llBrilB, Constructor I'estpracea la CMiGSllire socials 
intiuite par la QBrSOIMSlltB ties tiix couples tie locataires. )) 

vriers pour les batir. Vos premiers n'entraicnt pas en jeu. Chaque 
locataires peuvent ainsi vous fournir niveau de construction vous donne 
des tunes, de la main d'eeuvre ou de en effet acces a deux nouveaux 
tutors locataires. Le joueur doit ain- couples de tourtereaux, qui ne don- 
si jongler entre ces trois modes de nent naissance qu'a des mouflets ► 





Keaases 




Les batiments abritant les nuisibies 

sont les seuls dont les reparateurs refusent 

de s'occuper. 
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If HlPPIF 




Specialiste du squat et de la teuff 
dans la rue, il pent aussi bloquer vos 
uslnes ou vous aider a vous debarras 
serd'un autre hippie. 



II aime jouer avec les allumettes, 
hypnotiser les chiens, effrayer les 
fantomes et faire mourir de rire (?) 
lespassants. 



II petit rendre invisible I'un de vos 
personnages, posseder un locataire, 
hanter une maison ou faire appel a 
son. cousin Zombi. 



II deteste les gadgets electroniques, 
mais adore mettre de I'eau dans le 

gaz et vice versa. Faites venir un 
decorateur des qu'il est parti! 




Certains locataires sont 
partial I ierement friands et 
exigent une quarttite 
invraisemblable de gadgets. 



► d'une classe sociale egale ou supe- 
rieure a la leur, et refusent de grim- 
per aux rideaux d'une demeure ne 
correspondant pas a leur niveau ! 
Voila pour P aspect gestion. II faut 
maintenant qu'on parte.. . Qu'on 



parle de la concurrence deloyale du, 
des deux voire des trois promoteurs 
auxquels vous aurez decide de vous 
mesurer. Vous pouvez consulter 
derechef 1'encadreconsacreaux nui- 
sibles pour vous apercevoir que 



(I lejomr est oblige H'avoir unef3rt3itB Organisation 



J 



L'achat dune parcelte s'effectue 
partir de cet ecran et doit etre approuve par le 
Conseil Municipal. 




Tambiance n'est pas a la tranche 
camaraderie (apres tout, on est entre 
collegues), mais bien aux coups de 
genoux dans les testicules. 

La tuile ! 

Ce n'est pas pour rien si TinU-o du jeu 
met en scene un mafioso en train de 
couler un ouvrier dans le beton ! Tres 
vite, les «nuisibles» envoyes par vos 



collegues et amis envahissent .les 
rues de votre quartier pour creer un 
peu d'animation, s'eclalerchez vos 
locataires, faire la fete quoi ! Deux 
arnaques sonl aussi couramment pi'a- 
tiquees. Uarnaque a la palissade 
consiste a s'emparer d'une maison 
concurrente en envoyant un contre- 
maitre demonter sa palissade (prote- 
ge si besoin est par une escouade 
d'ouvriers, la main sur la cle a mol- 
lette). Quant a Yamaque a laparcel- 
le, j'ai presque honte de vous en 
parler... Efle consiste a construire 
sur une parcelle de terrain achetee 
par votre adversaire, voire au milieu 
de la parcelle de fagon a l'empecher 
de construire quoi que ce soit ! 
Difficile ? Constructor ? Oh que oui ! 
Franchement penible meme, et 
ce quel que soit le niveau de difficul- 
te choisi. Facile, moyen ou difficile, 
e'est kifkif bourricot. Enfin presque. 
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Pulp Fiction (pour le look) et 
Massacre a la tronconneuse sont ses 
films preferes, rien ne lui resiste : 
raaison, palissade ou... locataire ! 



Faire la fete, chercher la bagarre, 
prdvoquer les bandes adverses et 
terroriser les gens « normaux », sont 
leurs passe-temps favoris. 



A la fois braqueur, pickpocket, 
kleptomane et demenageur, le voleur 
peut meme s'emparer des armes 
utilisees par les mafiosos ! 



Constructor 

liSHIIISIBUS 

Envoyes parvos adversaires, 

ils stressent vos locataires, 

perturbent votre expansion et 

necessitent une intervention 
prompt et radicale sous peine 
de devenir un cancer de quar- 
tier. La creation d'un poste4& 
police est sans doute la fi 

la plus simple devousdi 

rasser de la majorite d'el 
eux. Une poignee de nuisij 

(squatters, poltergeists, 

necessitent en revanche! 
moyens plus specifiques. 




Les decors par example (Pees verts. 
Rivage, Petite ville, Ville ciment, 
Jungle) changent en fonction de ces 
trois niveaux, histoire de vous com- 
pliquer la tache topographiquement. 
II est meme possible d'affronterjus- 
qu'a trois adversaires geres par I'or- 
dinateur ou des joueurs humains en 
reseau. Contrairement a SimCity 
2000. oil il etait possible de flaner en 
contemplant sa petite ville (et si je 
mettait un arbre au coin de cette rue 
a cote de la petite pancarte bleue ?), 
Constructor ne laisse aucun repit au 
joueur. Celui-ci est sans cesse solli- 
cite par ses locataires, agresse par ses 
adversaires (sans parler de son ban- 
quier) et oppresse par le conseil 
municipal ! 

Maire alors ! 

Enplusde I'objectif principal impo- 
se par le scenario, le jeu vous assigne 



regulierement des missions secon- 
daires debouchant sur rattribution de 
bon points ou au contraire la perte de 
trois/quatre de vos meilleures valeurs 
immobilizes, voire le retrait pur et 
simple de votte pemiis de constmire ! 
Mis a la porte comme un vulgaire 
locataire, quel triste destin pour un 
promoteur ! Ces missions doivent 
toutes s'effectuer dans le laps de 
temps imparti, et peuvent etre le 
resultat des inspections regulieres 
effectuees par la municipalite, ou 
liees aux exactions de vos adver- 
saires : arreter un voleur, endiguer ie 
flot de hooligans, etc. Si vous espe- 
riez vous farcir de tunes sur le dos de 
vos locataires en vous la coulant dou- 
ce,c'estrate ! D'autant que Construc- 
tor possede un defaut niajeur, 
augmentant encore la difficulte du 
jeu : une interface peu ergonomique 
et encore moins intuitive. Intuitive 





passe encore ; les icones peu «cau- 
santes» sont sauvees par 1'aide en 
ligne et Tabsence de mode Tutorial 
compense par un manuel tres complet 
(qu'il est fortement conseille de 
prendre pour livre de chevet). L'er- 
gonomie en revanche pose un gros 
probleme. Le joueur est en effet obli- 
ge d'avoir une partaile organisation 
pour suppleer l'interface deficiente. 



La constitution des equipes de 

travail s'effectue a partir de cet 

ecran. Puisqu on vous le dit ! 



La mafia, contrairement a la banque, n'accepte 
aucun delai de paiemenL 



L'explosion d'une maison cause des degats aux 
alentours et peut meme tuer quelques voisins. 
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II travaille sous les ordres du contre- 
maitre et ne rechigne pas a en venir 
auxtnainssibesoinest. 



Chef d'equipe suivi de ses ouvriers, i[ 
est en solo un expert du dynamitage 
etdu demontage de palissade. 



II passe derriere les apprentis 
bricolos et peut faire monter le prix 
derevente d'une maison. 



II traque le nuisible comme d'autres 
la noisette et n'apparait qu'apres la 
construction d'un poste de police. 



Le QG permet de s'enquerir du nombre 

de locataires utilises, dlsponlbles et produits, 

par niveau social. 




► Deja deborde, il devra encore se 
concentrer sur la gestion des equipes 
de travail, tournant tres vite au cas- 
se-tete polynesien (encore plus due 
que le chinois). Apres avoir selec- 
tionne Line poignee d'onvriers pour 
une operation coup de poing. on 
aurait ainsi souhaite disposer d'une 
icone pennettant de les renvoyer a 
leur occupation d'origine. On aurait 
egalcmenl aime avoir acccs a plus de 
fonctions a partir du menu d'affi- 
chage de residence, et ainsi operer 



Vos locataires broient du noir ? Plantez deux ou trots arbres dans 
leur |ardln, leur moral sen ressentira. 




I Ameliorer la deco d'une residence est parfois indispensable, apres le passage 
d'une bande de hooligans ou ie depart mal digere de locataires expulses. Elie 
permet aussi de rendre vos locataires heureux.,. comme des lapins dans I'eau ! 




des modifications (comme changer 
le mode de paiement des locataires) 
sans etre oblige de repasser a l'inte- 
rieurdes residences... 

AUTONOMIE DE QUARTIER 

Des dizaines de petits details obli- 
gent ainsi le joueur a passer par une 
suite de menus ou a mettre au point 
des manips dont il se serait bien pas- 
se. Bien evidemment Constructor 
reste jouable, el propose meme des 
raccourcis clavier tres utiles, comme 
r attribution de touches de fonction 
aux equipes de travail fonctionnant 
sur un principe identique aux. forma- 
tions d'Alerte Rouge. Mais apres 
avoir goute a l'interface d'un Dun- 
geon Keeper, il est diffiele de ne pas 
etre frustre. Un dernier repproche 




pour la route 7 Aliez, j'insiste ! Une 
autonomic accrue des equipes de tra- 
vail aurait ete souhaitable afin de 
soulager le joueur. Pourquoi ne ren- 
trent-ils pas au QG une fois un travail 
accompli ? Pourquoi ne sortent-ils 
pas de la maison une fois les travaux 
demandes effectues ? Autant de 
questions sans reponse et de temps 
perdu pour rien. Bon, se sera tout 
pour les defauts, repassons aux 
points forts. Techniquement excel- 
lent. Constructor est en outre drole. 
complet el d'une implacable logique. 
Drole, il Test grace a la caricature 
sociale induite par la personnalite des 
dix couples de locataires. Les ani- 
mations en images de synthese appa- 
raissant sur la TV situee en haut a 
droite de Tecran y sont egalement 
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Constructor 




Homme des basses besognes, il opere 
pour le compte de la famille, a qui 
VOUS devez des comptes. 



pour beaucoup. Complet, il Fesl gra- 
ce a la variete des tactiques offen- 
sives et defensives, aux multiples 
possibilities de developpement, aux 
situations sans cesse nonvelles pro- 
voquees par l'inadequation d'un 
locataire a une residence, aux milles 
et une facon de regler tin billion et 
demi de problemes, etc. 

En terrain vague 

Le joueur doit ainsi apprendre a 
connaitre les families de facon : 1 / 
a anticiper leurs besoins (exemplc : 




1 



Si vos locataires meurent, la maison 

se degrade tres rapidement. A vous de 

trouver de nouveaux tourtereaux. 



lis ne sont pas mediants, simplement 

bruyants. Mais au fond de leur 

cceur, its ne demandent qua etre 

ai tries... les hooligans. 



'tnaiiias 
„1i i *; 




h MAIN B'BIIM 

Contrairement a vos loca- 
taires, ils ne meurent pas mais 
gagnent en efficacite avec 
I'experience. L'ouvrier travaille 
ainsi plus vite et le mafioso 
troque son couteau contre un 
Uzi ! On aurait egalement sou- 
haite qu'ils deviennent un plus 
autonomes au fil du temps, ce 
qui n'est malheureusement 
pas le cas. Leur Ql reste equi- 
valent a celui d'un ornitho- 
rynque d'eau douce. 



un abri de jardin afin que le profes- 
seur puisse mener ses experiences a 
bien sans nuire a la deeo de sa mai- 
son !) ; 2/ a ne pas commettre les 
memes erreurs (exemple : les intel- 
los veulent un type de palissade en 
particulier, celui promis par la bro- 
chure pubiicitairc !). Enfin 
Constructor est d'une logique a tou- 
te epreuve et chaque decision du 
joueur a une consequence. Des 
preuves ? Moins les ouvriers sont 
nombreux dans une equipe, plus 
vite ils s'epuisent. Si vous dotez 
une residence d'une niche, les 
contremauxes ennemis n'essayeront 
plus d' en demon ter la palissade ! Si 
vous logez suffisammenl de profes- 
seurs, l'un d'eux finira par devenlr 
medecin. Ameliorer la decoration 
d'une chambre resserre les liens 
conjugaux et accelere les nais- 
sances ! Sans cesse surpris, le 
joueur est oblige de reagir au quart 
de tour aux sollicitations de ses 
locataires ou du conseil muuicipal. 
II doit aussi essayer de prendre de 
vitesse son adversaire tout en se 




ion B'Oums 



Le decor de jungle profile d'une 
ambiance sonore totalement 
adaptee a I'environnemerit de )eu. 



■jc II est clair que Constructor se 
. rapproche plus de Theme Park 
que de SimCity, et e'est ce qui 
it fait son charme. Animations 
jl. excellentes et droles, cequi 
fait surtout son originality 
dans le genre, e'est la possibi- 
lite de se balancer des vache- 
ries entre promotteurs peu 
scrupuleux. En ce qui 
concerne I'interface, il est vrai 
que quelques tableaux recapi- 
tulatifs a partir desquels ont 
aurait pu tout parametrer 
auraientetelesbienvenus. 
Quoiqu'il en soit, Constructor 
est un produit qui ne vous 
decevra pas si la gestion d'un 
petit monde vous attire. 




devcloppant intelligemment. Diffi- 
cile mais passionnant. Constructor 
tient ses promesses en termc d'inte- 
retetdedureede vie. ■ 

Thierry Falcoz 



L'AVISfff7///fJ7J?K 

Constructor estni plus ni moins le jeu de gestion/strategie le 
plus difficile, le plus complet, le plus drole, bref le plus accro- 
cheur, auquel il m'ait ete donne dejouer depuis... depuis bien 
longtemps, Seule son interface, aussi peu ergonomique qu'un 
scaphandre de plongee, le prive des cinq etoiles auxquelles sa 
richesse et son originalite le destinaient. II faudra done vous 
armer de patience et devenir un as de la planification kolkho- 
sienne pour finir ne serait-ce qu'un scenario de ce qui est pour 
moilejeu de la rentrte. 
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Quetzacoatl ma gueule ? 



Apres I'affaire des Templiers, notre ami George 
Stobbart s'est encore fourre dans de sales 
draps. Pour sa seconde aventure, II n'a 
effectivement pas trouve mieux que d'aller 
contrarier une divinite maya qui pourrait bien 
revenir sur Terre ! Maladroit ! 






pres des Chevaliers 
dc Baphometcapti- 
vants mais un peu 
bavards. Revolution 
signe la suite de son 
jeu a sucees. recompense recemment 
par un Gen d'Or. Autant dire qu'il va 
interesser du monde ! A la vue des 
captures d'ecran, on s'apercoit deja 
que le graphisme n'a rien perdu de sa 
superbe el qu'il a meme ete ameliore. 
Quelles couleurs ! Quel trait ! Chaque 
ecran est un veritable tableau ! De ce 
point de vue, pas de deception : on 
evolue au milieu de graphismes 
superbes qui out gagne des effets de 



transparence, de fumee, on la super- 
position de plusieurs niveaux de 
decors. . . Bref, on est drolement heu- 
reux d'evoluer dans un environne- 
ment agreable a Tceil dans lequel on 
ne eonfondra pas un chapeau avee 
une casserole, comme e'est souvent 
le cas dans certains jeux de ce type 
(ben oui, apres on a Fair fin avec une 
casserole sur la tete...). Mais cette 
splendeur visuelle n'est pas gratuite, 
contrairement a celle du premier 
volet. On sera effective men t dec.u de 
voir que les animations (fort bien 
decomposers done dignes de celles 
d'un dessin anime de bonne facture) ► 
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Ah, on peut dire que ca 
commence fort ! A peine ie jeu 
vient-il de debuter que la mort 
rode defa ! Help ! 



Les adeptes du bondage 
vonl etre servis : Nicole ligotee 
sur une chaise, immobilisee... 
Quasiment offerte ! 



► ne sont pas aussi fluides que dans les 
Chevaliers de Baphomet. . . Logique 
Iorsque le jeu commence a ramer sur 
certains ecrans particulieremenl Era- 
vailles (avec un Pentium 133 quand 
meme. . . ). Desole de commencerpar 
une mauvaise surprise, mais il y a 
ensuite pas mal de qualites a passer 
en revue ! 

QUETZA QUO! ? 

Si George Stobbart n'est pas India- 
na Jones, leurs aventures commen- 
cent a sc ressembler furieusement, 
meme si le second n'a pas chaque 
fois en charge la sauvegarde de la 
Terre ! Pourtant, les expeditions de 
nos deux heros les plongent syste- 
matiquement dans 1'histoire myste- 
rieuse, et les opposent a dcs 
organisations de fanatiques. Et vu le 
succes, il faut croire que Ton appre- 
cie specialement ce genre de themes 



II etait done legitime que Les Bou- 
chers de Quetzacoatl lorgnent a 
nouvcau dans cette direction. 
Comme d" habitude, Iejeu commen- 
ce sur les chapeaux de roues (comme 
quoi, on s'habitue a tout !) : George 
est ligote sur une chaise, un incendie 
menace de le carboniser tandis 
qu'une enorme araignee velue se 
dirige vers ses mollets. Heureuse- 
mentque la sequence d'inti-oduction 
raconte comment il en est arrive la ! 
L'histoire quant a elle (an debut) est 
complement floue : Nicole, notre 
brunette cherie s'est faitc kidnapper 
apres avoir rendu visite a un profes- 
seur specialise dans Thistoire sud- 
americaine. On ne sait absolument 



Pour eloigner le policier de son 
commissariat, Nicole devra utiliser tout 
son charme et I'accompagner chez lui ! 



pas sur quoi elle enquetait mais une 
chose est sure : si Ton veut des 
eclaircissements, il va falloir la 
retrouver. Que 1'on se rassure : il ne 
s'agit pas du but de Taventure puis- 
qu'on mettra la main sur Nicole 
(mais pas la ou vous pensez, . .) tres 
rapidement. Disons simplement pour 
resumer sans trop en devoiler qu'une 
compagnie d'import-export, un tra- 
fiquant de drogue et un professeur 
IVancais semblent meles a un vaste 
complot qui viserait a faire revenir 
sur Terre une idole malefiqueau 
cours d'une eclipse ! C'est bien 
simple, il ne manque plus que Love- 
craft et ses Grands Anciens, deja 
convies au jeu video dans Prisoner of 




Les Bouchers de Quetzacoati 




Ice ! II conviendra bien sur de deme- 
ler le vrai du faux et d'y voir clair 
dans cet etrange sac de nceud. 
Pour varier les plaisirs et changer un 
peu du premier volet, le jeu (qui 
debute a Paris) nous emmenera bien 



jouerdans le schmilblik. Avant, on 
en sait tellement peu que 1' on se bor- 
ne a resoudre des actions (parrots 
absurdes. comme verser de 1'ab- 



(moins fouraies que dans les Cheva- 
liers, c'est exact, mais importantes 
tout de meme) avec les personnages. 
Alois forcement, tout cela a' est pas 



(i lesBfiigwiES, ummecmbrales, 

smBMsantes nmMmm. n 



sot au soleil : Caraibes, Amerique du 
sud et tout ce qui s'en suit : jungle, 
pyramide, villages indigenes, hotels 
cinq etoiles... heu non, pas hotels 
cinq etoiles. 

Ca promet ! 

Ohoui !Ohoui ! Meme si Ton est un 
peu perdu an debut il suffira d'avan- 
cer un peu et surtout, d'arriver au 
cceur de Taction, en Amerique du 
sud, pour y voir plus clair et savoir 
exactement quel role George doit 



Id. le but sera de savoir ce que 
represente la carte du fond, devatit 
iaquelle deux hommes disorient. 



■til 



sinthe dans le verre d'un inconnu !) 
un peu au hasard. Parlons-en. 
d'ailleurs, des actions. D'abord, il y 
en a plus que dans la premiere aven- 
ture. C'est bien simple : on evolue 
sans eesse dans des series de trois ou 
quatre vastes ecrans dans lesquels il 
y a plusieurs actions bien precises a 
accomplir pour en sortir. Bien enten- 
du, il ne faut pas s'attendre a de 
grandes nouveautes puisque la reso- 
lution des enigmes passe par Line 
manipulation intensive des objets qui 
se conjugue a des phases de dialogue 



toujours tres logique : il est par 
exemple etonnant d'emporter une 
boite de croquettes pour chien en 
pleinc jungle, ou de se balader avec 



Arrivee tres discrete de nos heros 

en Amerique du sud... 

lis ne risquent pas de se fondre 

dans la population 



n 




I Les decors comprennent plusieurs ecrans (jusqua trois 
I lesquels on peut se deplacer en «scrollant». 
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u quatre) dans 
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Pom pom pom... Le son des 
tambours... Un sacrifice... Allez 
vous faire le coup de ledipse 
comme Tintin ? 



► un ver mort on un string dans sa 
poche. . . Mais ban, a' est pas Gabriel 
Knight 2 (et nui. ga reste mon jeii 
d'aventure prefere) qui veut. 
Comme c"est la regie dans les jeux 
d'aventure animes, on resout done 
moult enigmes qui a defaut d'etre 
vraimem eerebrales, restent tout de 
meme amusantes et souvent plcines 
d'humour. Cela permet d' avoir des 
eclaircissements SUT I'histoire et bien 
sflr, d'avancerdans le jeu. 



En ee qui conceme la dilTiculte. le 
niveau a ete legerement releve : il y 
a beaucoup plus de choses a faire que 
dans le premier volet, mais tout a ete . 
bien a juste puisque la logique et l'as- 
tuce restent les meiileurs moyens de 
se sortir des embuches. Mis a part 
quelques situations bien precises, les 
blocages sontrares et jamais insur- 
montables. II est en effet impossible 
d'avancer dans le jeu en ayant oublie 
un objet qui sera indispensable plus 
tard. C'est tres confortable, tres ras- 
surant. mais le jeu devient done tres 



Ah, rien de tel que les randonnees au 

grand air pour se depayser... Sauf que 

la on est un pen paume ! 



lineaire et moins imprevu. On est 
ainsi oblige d'accomplir les actions 
dans un ordre bien precis avec la sen- 
sation d'etre toujours attendu par le 
jeuetprivede libcrte. 

Un exploit renouvele 

Mais venons-en a 1'essentiel ; Tin- 
teret. Si une fois encore, le scenario 
est travaille (on regretlera juste 





Les Boucliers de Quetzacoatl 



On prend parfois le controle 

de Nicole. Id, elle devra s'introduire 

dans un bateau salement garde. 



Un homme en bien mauvaise 

posture... Un chat devorant un 

poisson... Et vous etes fier de vous ? 






qu'au milieu du jeu, Paventure vire 
a la recherche aux pierres sacrees, 
theme un peii bateau) et prenant, il 
est neanmoins legerement moins 
captivant que celui des Chevaliers. 
On tie sera pourtant pas prive de 
surprises et de rebondissements 
puisque tout est la pour depayser le 
joueur. Comme Indiana Jones, on 
accompliraquelques actions d'eclat 
spectacuiaires. histoire de faire tra- 
vaillerradrenalineetdedeclencher 
des sequences cinematiques. Les 
ecrans quant a eux, en plus d'etre 
tres soignes, restent agreablcm.cn t 
varies. Que Ton evolue dans un han- 
gar, sur des docks, en pleine jungle, 
dans un musee. dans un apparle- 
ment, sur une plage, dans unc pyra- 
mide, bref, la on 1'enquete se 
deroule, on reste admiralif. Apres 
une quinzaine d'heures de jeu, on se 
dil que 1'exploit des Chevaliers est a 
nouveau reussi. Le seul probleme 
est que l'effet dc surprise a disparu 
etque les Boucliers de Quetzacoatl. 
en depit de ses qualites, reste une 
suite. Habitues aumcilleur. on est en 



On aurait bien pique une tete dans 
cette mer turquoise, mais George est 

un veritable rabat-joie... ~™ 




plus decu lors des baisses de regi- 
me : quelques enigmes et quelques 
passages sont inevi tablemen t un peu 
moins interessants que d'autres et 
Ton se surprend a somnoler alors 
qu'on devrait reagir. 
Au niveau de 1'interface, personne 
ne sera depayse puisque le principe 
des ic6n.es en bas de Lecran a ete 
conserve : les sujets dc conversations 
comme les objets sont representes 
par dc petits dessins. . . Enfantin. La 
realisation ne sourTre done d'aucun 
defaut majeur puisque ni la musique. 



Ligotee... Puis evanouie... Decidement, 
les occasions ne manquent pas 
d'approfondir les rapports avec Nico ! 



ni 1' ambiance sonore. ni la qualite 
graphique ne degoivent. Les voix 
franchises n* Slant pas encore 
incluses dans la version beta, il n"a 
pas ete possible de s'en faire une 
idee. Les voix anglaises etaient en 
revanche tres reussies ! 
Finalement, Les Boucliers de Quet- 
zacoatl rejouira tous ceux qui desi- 
rent poursuivre les aventures de 
George. Vu la qualite de sa premiere 
aventtire, il etait certes difficile de 
faire mieux, disons done que les 
developpeurs sont parvenu a egaler 
leur premiere creation. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



I'DPIMONffftaOT 

•^ Traditionnel-.. Cest le premier 
\t qui me vienta I'esprit 
jes avoir joue" a cejeu 
venture. Les enigmes, les 
%ors, les situations, tout a 
1 faconne dans un moule 
f maintes fois utilise. On 
ait a'tme plus d'originalite 
He nouveautes pour ce 
wxieme opus des aventures 
'George Stobard. Bien evi- 
jiment, avecsa realisation 
Mprochable et ses nom- 
mux rebondissements, cette 
Wte procure tout de meme 
Immense plaisir de jeu. 
qui se fait de mieux dans 
feu d'aventure traditionnel 
monventionnel. 



T'as d'bo yeux tu sais, Nicole... 

Dommage que George soil aussi 

asexue... Quel benet ! 
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Apres un coup de maitre comme les Chevaliers de Baphomet, il 
paraissait difficile de faire mieux. Cette suite, si elle ne surpasse 
pas son modele, vaut largement autant que lui : la realisation a 
ete amelioree et les enigmes s'adressent a un public tres large. 
On appreciera une fois encore le scenario base sur I'histoire mys- 
terieuse, ainsi que la bonne duree de vie. On regrettera juste 
que /'animation patisse de /'excellence graphique et qu'une 
configuration de base soit juste suffisante pourprofiter de cette 
belle aventure. 
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Hatez sur les routes du mantis entier. 
Traverse* les deserts d'Afrique, decauvrez le 
farets musterieuses d'Amerique, serpentei 
dans les snmmets canadiens... 
Affrnntez des conditions climatiques extremes i 



Etes-vuus pret a reiever le deft ? 
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Un editeur de circuits 
ires facile d'utilisation 



Jitte et a 8 en reseau 




tautes ies sensations) 

%d'un vrai rallye 



Ubi Soft 



Lors de sa sortie 



sur console, ilya 
2 ans, Resident Evil 
n'etaitpas 
passe inapergu. 
Sa realisation, son 



ambiance et son 



scenario en 



fait un hit. C'est done 



Resident toil 



a maison 



u 



onheur 



e inois-ci ont debar- 
que a la redaction 
Wipe Oul 2097 ct 
Resident Evil (pro- 
noncez : residents 
ivol). Ces deux jeux. radicalcmcnt 
different Tun de 1' autre, presentenl 
pourtant deux points comnums. Pri- 
mo, ils sont tous deux issus du mon- 
de des consoles. Secundo, ils exigent 
une carte 3D pour fonctionner cor- 



rectemenl. Le terme « carte 3D» est 
ici utilise au sens large. II coraprend 
la carte Mystique, la Monster 3D. 
1' Orchid Righteous, la Creative 3D 
Blaster et d' autres cartes dont j ' iguo- 
rais meme I'existence. La seule res- 
triction concerne la memoire video 
qui devra s'clever a 4 Mo. Pour les 
non-possesseurs de cartes accelera- 
trices 3D, deux modes de jeu leur 
sont proposes (Cf. encadre). Si je 




vous raconte tout cela, ce n'est pas 
parce que je suis paye a la lignc mais 
simple-merit pour vous expliquer que 
le jeu a clairement ete concu dans 
l'optique de ces dites cartes. C'est I 
pourquoi tout ce qui suit dans ce test 
s'appuie sur la version 3Dfx (Mons- 
ter 3D). Maintenant que nous avons 
regie ce detail, passons aux choses 
serieuses : le scenario. Apres le 
meurtre de plusieurs families dans 
une con tree reculee, une equipe de 
policiers est envoyee sur place pour 
eclaircir le mystere. Suite a sa dispa- 
rition, une dcuxieme equipe (com- 
posed enti'e autres de Jill el Chris, nos 
deux heros) est envoyee sur les lieux. 
C'est a ce moment que commence 
rinoubliable video d' introduction de 
Resident Evil. On y voit la dcuxieme 
equipe de policiers se faire attaquer 
par une bande de monstres indefinis- 
sables. Le sang gicle, les cris d'hor- 
reur retentissent et des membres 
sectionnes jonchent le sol. En clair, 
on assiste a une suite dc cliches 
gores ct burlesques a lafois. Ajoutez 
a cela un jeu d'acteurs qui egale 
presque celui de Bernard Menez 



Format CD-Rom PC 
Editeur Capcom 
Sortie fin septembre 
debut octobre 
Prix Env. 300 F 
Genre Aventure/Action 
Config. Mini. Avec carte 3D 
P90, 16 Mo, 100 Mo HD, CD 
4x ; sans carte 3D : P166, 16 
Mo,100 MoHD, CD4x 
Config. Recom. Avec carte 
3D: PI 33, 32 Mo, CD 8x ; sant 
carte 3D :P1 33, 32 Mo, CD 8x 



156 







dans Vh'L'inenf Litndi et vous detenez 
tons les elements pour eomprendre 
pourquoi cctte sequenced 'introduc- 
tion est inoubliable. Un monument 
de serie B ! 

Maman, j'ai peur ! 

Lorsque 1'equipe arrive dans la [liai- 
son (on plutot Ic manoir), elle ne 
compte plus que trois membres. Un 
des flics s'estenvoieavec I'helico- 
plere (elle est belle la police ameri- 
caine !) et un autre git en morccaux 
dans le jardin (vous devriez essayer. 
ca fait du trcs bon engrais). Mais 
1'amliianee si detendue (car risible) 
de la sequence d' introduction s'est 
ei'facee au profit d'une atmosphere 
glauque et inquietante. Et e'est dans 
ce climat a la Alone in the Dark (pre- 
mier du nom) que vous allez faire 
ps premiers pas. Mais avant de vous 
lancer dans Taventure, vous devrez 
surmomer la premiere vague de 
reflexions qif inspire le jeu et qui se 
rapprochedu : «Waouh, e'est vache- 
ment bean ! » et «oh, e'est hyper flui- 

I de !». En effet, le personnage est 
superbement dessine et on distingue 
nettemenl les differentes parties de 

I son corps. Pour une fois et pour notre 
plus grand bonheur. le heros (ou 



des Mrs niitut le S8BQ et les lumieres 
Mwilent d'inqilietatltS meins. i 



heroine) possede un visage humain. 
On est loin de Failure polygonalede 
Lara Croft (meme en version 3Dfx) ! 
Les objets qui entourent le person- 
nage sont de deux categories. Ceux 
qui ont une importance ou tout du 
moins qui peuvent etre examines 
sont ires fins et detailles (statue, 
horloge. etc.). Les autres s'inscrivent 
dans des decors beaueoup plus 
brouillons mais exlremcment colo- 



res. Ces demiers sont sombres et 
effrayanls. Les trains donnent l'im- 
pression qu"ils suintent de sang et les 
quelques lumieres n'arrivent pas 
a ehasser des zones obscures plus 
qu'inquietantes. Cette ambiance 
stressante ne scrait pas totale si une 
musique discrete mais efficace 
n'etait pas jouee en fond sonore. 
Vous entendrez les pas du heros 
retentir (diffcremnient en fonction du 




Cestion d'inventaire, affichage du 
plan, surveillance de votre etat de 
sante. e'est ici que ca se passe. 
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► revetement du sol) et les zombies 
produiront un bruit de frottemeni en 
trainant leur corps. Si je vous dis 
qu'en plus certains ennemis arrivent 
par surprise en brisant des fenetres 
ou an detour de certains couloirs 
volontairement biscornus, vous 
comprenez que Resident Evil n'est 
definitivement pas a conseiller 
aux pcrsonnes cardiaques ni aux 
femmes enceintes ! 

Des rencontres memorables 

Pour ceux qui n'auraient pas joue a 
la version console, sachez que vous 
allez arpenter de multiples couloirs a 
.la recherche d'objets susceptibles de 
vous ouvrir des portes et des pas- 
sages secrets. Lors de ces deambula- 
tions, vous retrouverez quelques-uns 
de vos camarades de jeu. Certains ne 
vous serviront pas a grand-chose (car 
ils auroni ele dechiquetes par des 
corbeaux ou digeres par des zom- 
bies) mais d'autres vous seront d'une 
aide precieuse et vous permettront 
d'avancer dans le scenario. Celui-ci 
vous propose d'ailleurs des enigmes 
plutot interessantes meme si elles 
semblent parfois quelque peu para- 
chutees. Le jeu est truiTe de scenes 

Mi 3BfK SIN OH MH ! 




Resident Evil propose deux modes de jeu sans carte 3D. ; 
Malheureusement, ces deux modes sont d'egale qualite c'est a dire tres ! 
mauvais. Si les decors restent acceptables (presque semblables a ceux: 
de la version 3D), il n'en est pas de meme pour le graphisme du person-. 
nage qui ne ressemble plus qu'a un vulgaire tas de pixels. De plus pour 
obtenir une animation fluide, vous devrez vous contenter d'une fenetre 
de jeu d'une taille sensiblement egale a celle d'un timbre poste. i 
L'animation des personnages est une vraie catastrophe en plein ecran ! 
Pour resumer, non possesseurs de carte 3D, passez votre chemin. II n'est 
d'ailleurs pas sur que la version commerciale conserve ces deux modes 
et on comprend pourquoi ! 




cinematiques (qu'on ne peut mal- 
heureusement pas zapper) qui insis- 
tent sur les points forts du scenario. 
Les dialogues (sous-titres en fran- 
cais) qui accompagnent ces 
sequences ne sont pas aussi abetis- 
sants que ceux de l'introduction... 
heureusement ! Mais rassurez-vous, 
les autres rencontres que vous serez 
amenes a faire ne seront pas des plus 
sympathiques. N'essayez done pas 
d'engager la conversation avec un 
zombie, un monstre hideux ou un 
chien enrage, ils ne vous repondront 
pas ! Essayez plutot de les decouper 
au couteau ou de les truffer de balles 
de pistolet ou de plomb de fusil a 
pompe. A ce propos, les combats au 
couteau sont corses et meme avec 
1'habitude, tuer un zombie ne sera 



pas chose facile. On regrettcra done 
que les salles ne comptcnt pas plus 
de munitions et de trousses de survie 
car on se retrouve parfois dans des 
situations presque impossibles ! 

Un reinsertion difficile 

Avec son lourd passe de jeu console. 
Resident Evil n'est pas exempt de 
tout defaut. Les concepteurs ont 
peut-etre fait tres fort au niveau de 
Fambiance et des graphismes mais 
ils ont choisi la solution de facilite 
pour ce qui est du resle. Comprenez 
par la qu'ils ont repris exactement le 
meme systeme que sur console. Le 
terme « souris » par exemple leur est 
completement inconnu. Ainsi Fin- 
terface est completement obsolete. 
Vous devrez naviguer entre les diffe- 
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rents menus (inventaire, plans, etc.) 
a 1'aide des touches du clavier. En 
revanche, le coatrSle du personnage 
ne necessite qu'un temps d'adapta- 
lion relativement court. Ses quelques 
mouvements se realisent par une 
combinaison des touches fleehees el 
de liois autres touches du clavier. Le 
heros pent courir, examiner, mettre 
enjoue, tirermaisilnepeutpassau- 
lerni se deplacer lateral ement (alors 
que merae moi, j'y arrive). On 
deplorera egalement dc ne pas pou- 
voir toumcr la tete subissant ainsi des 
angles de vues arbitrages. Mais le 
principal defaut se situe an niveau du 
systeme de sauvegarde. Vous ne pou- 
vez sauver votre jeu qu'en quelques 
endroits precis et en ayant aupara- 
vantramassc des rubans de machine 



vous ne pouvez pas ramasser des 
plantes de guerison car votre inven- 
taire est plein ! Malgre cela. Resident 
Evil reste un jeu d'action/aventure 
excellent a la realisation somptueu- 
se. Dommage que tous ces petits 
defauts 1'empeche de decrocherses 
cinq etoiles ! ■ 

Sebastien Tasserie 




Ouf, j'avais peur d'etre vampirise. 

Mon reflet dans ce miroir me redonne 

une lueur despoir. 



a ecrire (qui ne sont pas nombreux !). 
Ce systeme vous oblige a faire 
d'exasperants allers-retours et pent 
merae vous mettre dans une situation 
de blocage total. Alors qifon ne 
vienne surtout pas me dire que ce 
systeme rajoute une dimension stra- 
tegiqueaujeu (car je l'ai entendu), 
e'est tout simplement un systeme de 
m. . . . ! II en est de memc pour la ges- 
tiondel'inventairc. Lenombred'ob- 
jets transportables est iimite ce qui 
vous contraint a en deposer certains 
dans des malles (qui se trouvent a 
cote des points de sauvegarde). 
Conclusion, vous devez aller les 
rechercher en cas de besoin et sui'tout 
vous pouvez vous retrouver dans de 
rageantes situations. Imaginez que 
vous etes a Particle de la moil et que 



I'hmouSiBASTIEH 

Si Resident Evil n'etait pas une adaptation console, je sub sur 
qu'ilaurait ete parfait I Cette interface et ce systeme de sauve- 
garde ne seraient meme pas venus a I'esprit des concepteurs. 
Heureusement, le plaisir dejeu procure est bien plus fort que la 
gene occasionnee par cette serie de defauts. Avec ses superbes 
graphismes, son animation fluide et son ambiance effrayante. 
Resident Evil s'impose done comme un excellent jeu dans 
sa categorie. Surtout que le scenario reserve quelques surprises 
et rencontres interessantes. 




Le bdhthe-avis m lawn 

^ Resident Evil a beau etre un 
tres bonjeu d'aventure/ 
action, e'est egalement 
/'adaptation execrable d'un 
jeu sorti il y a plus de deux ans 
sur console ; jeu qui techni- 
quement nejustifie en aucune 
facpn la configuration mate- 
rielle que Virgin nous impose 
(Bioforge tournait parfaite- 
ment sur P90}. Sans carte 3D,' 
Resident Evil est une gigan- 
tesque farce ; avec carte 3D, 
e'est une blague Carambar, les 
personnages seuls tirant par- 
tie des capacity graphiques 
de la carte (tantpis pour les 
dicors et les effets de lumiere 
oud'ombrage...). 
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Developpepar SSI, 
edite par Gametek 
et distribue en France 
par Acclaim (rien que 
ga), Dark Colony 
s'apparente a un 
Warcraft 2 dont les 
principes auraient ete 
simplifies pour rendre 
ce genre de jeu 
accessible au plus 
grand nombre. 
Objectif atteint. 



Bark Colony 

UFO tous les buter ! 



I tidiens, Russes, Vict-cong, 
llrakiens... les Etats- 
I Unis sont passes mattres 
I dans l'art de transformer 
l'autre» en incarnation du 
mal absolu. On peut le comprendre. 
Dans un pays qui reunit des popula- 
tions aussi lictcrogenes, que ce soit au 
niveau social ou ethnique, « l'ennemi 
commun » donne a tous le sentiment 
d'appartenir a une meme (et grande) 
nation et assure un semblant de cohe- 
sion sociale. Que ce procede, use 
jusqu'a la corde, ait des vertus fede- 
ratrices, c'est evident. Ceci dit, qu'on 



trouve legitime d'asseoir l'idee de 
nation sur la haine de l'aulre n'en est 
pas moins contestable... surtout 
quand cette ideologic preside a la 
sortie de films excrementiels com- 
me le tristement celebre Indepen- 
dance Day [Note d' Olivier : Pour 
une reflexion plus approfondie de 
Maitre Eric Ernaux, reportez-vous a 
son ouvrage (de reference, est-il uti- 
le de ie souligner) : La verite vraie 
sur lout, revelee par Mot aux edi- 
tions Gonfle-Bourses]. Oui, parce 
qu'aujourd'hui, rennemi. c'est 
Fallen. Pas celui qui exlermine une 
dizaine de personnes pour le fun 
(genre Predator) mais l'alien qui 
menace la nation... une nouvelle 
race de xenomorphes en quelque 
sorte. Celui-la est justiciable des 
pires traitements. On peul rinsulter 
gaillardement. praliquer sur 
diverses experiences scientifiqucs 



lui exploser la tranche au fusil a 
pompe et, si cela ne suffit pas, le 
finir a coups de rangers dans les noix 
(ou ce qui lui tient lieu d'apparcil ' 
reproducteur)... de toute facon, 
comme les aliens n'existentpas, on 
fait ce qu'on veut ! Le probleme. 
c'est que l'alien modeme, dont le ' 
physique est quand meme tres 
humain (Roswell sans doute). est 
devenu le symbole de «l'ennemi de 
la nation americaine», quel qu'il 
soit. II est tout a la fois l'lndien. le 
Russe, le Viet-cong, I'Irakien et tous 
les ennemis a venir... il est celui 





Le tutorial, decline en piusieurs missions, est tout 
simplement irreprochable. 



■-Eufa, dis Roger, tu crois qu'on est mort ; 
■Ben ca se pourrait, Tom, ^a se pourrait,.. 




qu'on pcut trueider sans complexe, 
celui avec qui on ne negocie pas, 
cclui qui ne merite aucun egard. 

L' ALIEN, UN ENNEMI POLYVALENT 

Vous trouvez que j ' exagere voire que 
je delire completement ? Eh bien, au 
vu de la sequence cine-mat ique d* in- 
troduction de Dark Colony, parfaite- 



menl realisee par ailleurs, vous chan- 
gerez peut-etre d'avis. Celle-ci se 
trouve surfe CD-Rom Gen4, inutile 
done de vous ladecrire. La fin meri- 
te quand meme qu'on s"interroge. 
On y voit un space-marine qui tient 
un alien parleeou. l'injurie copieu- 
sement, le frappe avec son arme et, 
finalement, lui tiie dans la tele about 
portant. Cela ne vous rappelle rien '? 
Certains episodes de la guerre du 
Viet-nam, peut-etre ? Non ? Ah bon. 
Ben, cen'est pas grave, je vaispar- 
lerdujeualors... Si vous avez saisi 
la thematique generate, il s'agit done 
d'un jeu de strategic dans lequel 
humains el aliens s 1 affrontent. (pour 
la conquetc de la planete Mars, mats 
e'est accessoire). Les humain sont 
appeles «humains» parce qu'ils 
appartiennent a I'hLimanite. Les 




aliens sont sumommes «gris» parce 
qu'ils ne sont pas jaunes (commeces 
$£#@ de Viet-cong) mais effeclive- 
ment gris. Vous pourrez bien sir 
jouer les deux camps a travers deux 
campagnes distinctes. Gageons 
cependant que vous ferez d'abord 
vos gammes dans le tutorial, unc 
serie de missions au terme desquelles 
vous saurez tout des principes de jeu. 
Dans la foulee, vous vous lancerez 
dans les deux grosses campagnes qui 
vous sont proposees. Et enfin, vous 
effectuerez une poignee de la cin- 
quantaine de scenarios disponibles, 
d'abord en solo contre des ennemis 
geres par le soft, ensuite contre des 
adversaires humains sur le Net, en 
reseau ou par modem. 
Alors, un planning aussi charge 
confererait a Dark Colony une duree 
de vieexeeptionnelle... pourtant, a 
moins de decouvrir les wargames en 
temps reel, il est fort probable que 




(I Des UttJIfjOtS w miseiit ami toot 
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vous ferez tres rapidement le tour de 
ses potentialites. Ce litre reprend en 
effet tous les principes dc jeu de War- 
craft 2 en les simplifiant. Je vous les 
rappelle quand meme, pour informa- 
tion : vous devez collecler des res- 
sources naturelles pourconstruire les 
infrastructures qui vous permettront 
ensuite de former diverses unites 
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Je commande une 

nouvelie infrastructure et, hop, 

livraison express ! 



guemeres, ces unites ay ant pour 
vocation de Iaminer votre adversai- 
rc, le mechant d'en face. Voila. A 
meme principe de jeu, Dark Colony 
est pourtant largement moins riche 
que son predecesseur. Prima, parce 
qu'iln'y aqtt'uneseule ressource a 
glaner. Vous placez une unite de- 
traction directement sur des sou- 
frieres et hop, le benefice de cette 
extraction est directement transfere 
dans vos stocks et celajusqu'a epui- 
sement du gisement (plus ou moins 
important). Pas de displacement, pas 
de perte de temps, pas de mauvaises 
surprise (il suffit de defendre le lieu), 
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facile. Secundo, parce que le nombre 
d'infrastructures est reduit, cinq en 
tout pour chacun des camps. Ainsi, 
chez les humains par exemple, vous 
trouverez une raffinerie (transforma- 
tion du soufre), une caserne (soldats 
et mines), un laboratoire (ameliora- 
tion des infrastructures et des unites), 



un centre de recherche (cyborgs et 
aeronefs medieaux) et une usine de 
robots (grosses unites mobiles). Tous 
ces batiments sont regroupes sur une 
sorte de pentagone dispose a un 
endroit precis en debut de mission et 
il vous est impossible de creer une 
base ailleurs sur la carte, la decentra- 
lisation n'est apparemment pas un 
concept futuriste. 

Aliens, humains, meme combat 

Tertio, parce que le nombre d' unite 
est limile : neuf par camp. Toujours 
chez les humains, vous dispose/, ain- 
si d'un extracteur de soufre, de spa- 
ce-marines, de mines de proximite, 
de robots de combats, de vaisseau de 



structures et les unites alien ? Eh 
bien, en dehors de leur look beau- 
coup plus organique que technolo- 
gique, elles respondent exactement 
aux memes fonctions, l'usine de 
robot a simpleinent ete renommee 
matrice genetique et le Cyborg 
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• Univers extra ! 

• Bonne LA. 

• Principes simples 

lesmnins 


• Humains et aliens, idem 
■ Trap peu d'unites 

• Pauvrete tactique 
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► rebaptise Gorrem... tout pared ! 
Alors, du point de vue de Tequilibre 
des forces, on peut trouver cette 
homologie appreciable (en reseau, 
par exemple), mais du point de vue 
de larichesse du jeu et des subtilites 
tactiques, c'est plutot court. D'abord 
paree que, meme si les mission dif- 
ferent, les campagnes humaines et 
aliens marquent de ce fait une res- 
semblance appuyee... d'ou. une 
richesse de jeu reduite. Ensuite, par- 
ee qu'avec des unites aux caracteris- 
tiques similaires, le joueur qui est 
susceptible d ? en produire le plus 
grand nombre 1'emporte necessaire- 



-jL- A vous de voir I Soit vous ne connaissez pas les wargames en I 
i temps reel et, grace a la facilite de prise en main que vous pro- I 
^ pose Dark Colony, vous allez decouvrir une richesse dejeu 
^ qu'une pratique exclusive de Doom ne vous laissait guere entre- 1 
voir. Soit vous connaissez deja Warcraft2ou Alerte Rouge et 
tout cela risque de vousparaitre un peu limite. Reste quand 
meme trois points positifs qui feront I'unanimite parmi les 
joueurs : une I.A. remarquable, un univers dejeu haut en cou/eur I 
et une realisation hors pair, Voila. 



ment. . . d'ou des tactiques qui misent 
avant tout sur un developpement 
rapide. Voila. 

Un univers extra (terrestre) ! 

Ceci dit, on aurait tort de releguer 
Dark Colony dans les litres «pas- 
sables». Sa facilite d'acces en fait un 
titre tout public tres honorable avec. 
ce qui ne gache lien, une intelligen- 
ce artificielle bien superieuxe a celle 
de ses predecesseurs. Vos unites ne 
restent pas immobiles en presence 
d'une menace ennemie et, surtout, 




elles empruntent toujours le trajetle I 
mieux adapte. sans s'arreter au pre- j 
mier obstacle (Warcraft 2) ou taire I 
un detour suicidaire en pleine base 
ennemie (Alerte Rouge). Par ailleurs, I 
on trouve dans Dark Colony des I 
idees interessantes comme la pre- 
sence d n un leader, present tout au 
long de la campagne, qui peut appe- 
ler des renforts, accroitre le poteonel 
de combat des troupes qui l'accom- 
pagnent ou augmenter leur champ 
visual. Bien pense. Reste que LE 
point fort de ce wargame reside 
essentiellement dans son univers 
« science fiction ». Aliens aux looks 
particu Here ment delirants, mouve- 
ments des unites tres detaille, brui- 
tages souvent hilarants, effets des 
armes varies et spectacul aires 
(explosions, giclees d'hemoglobme, 
etc.), petites animations d'ambiance 
(especes bizarroides qui se deplacent 
par-ci, par-la, un peu comme dans 
Z)... Dark Colony degage un foi- 
sonnement visuel et sonore assez 
jubilatoire qui, pendant au moms une 
dizained'heures, permeld'oublierle 
peu d'innovation qu'il apporte au 
genre. C'est deja ca, non ? ■ 

Eric Ernaux 
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internet 

treez votre E-mail 

Yialoguez en direct 

mstez en contact avec votre tribu 

les soluces 

Ires de 450 solutions de jeux : 
liab/o, Tomb Raider, Alerte 

huge... 

Les Petites 
wnonces 

Bites des affaires 

les trues 
et astuces 

les astuces, des codes, 
i cheat-modes pour 
Isde 1000 jeux 



quake Bapho 



Tape les criteres de tot 
Nam, EditBur, Groups, tlachi 
Cat§goi~ie, on une c ornb i no i s 
de c es criteres. 



Diablo flier te-Rougei: 



Si fcu ne connais pas 1'orthographe 
exacts d'un noit, tape juste see 
premieres let t res. 



Coince dans un jeu ? 

Avec le moteur de recherche 

du 3615 Gen4, trouvez la 

reponse a votre probleme 

en quel foes minutes. 




Un an exactement 
apres la sortie de 
Links Ls (la reference 
en matiere de 
simulation de golf), 
void que debarque 



sur nos ecrans 



I'edition 1998. 



bien apporter de 
plus, est-elle si 



indispensable, vais-je 
manger des epinards 



Format CD-Rom PC 
Editeur Eidos 
Sortie fin aout 
Prix Env. 400 F 
Genre Golf 

Config. Mini. Pentium, 
16 Mo, CD4x 
Config. Recom. PI 66, 
32 Mo, CD 8x 



links Is 

tm UHion 

La revanche du green ! 



a reponse est non ! 
Non, je ne mangerai 
pas d' epinards ce soir 
pour la simple et bon- 
ne raison quejen'ai- 
me pas ca. Et pas question de me 
forcer pour voiis fairc plaisirj'en ai 
assez de me sacrifier. Pour ce qui est 
des autres questions, je nuancerai mes 
reponses par nn article de trois pages 
sur le sujet. Alors, heureux ? Tout 
d'abord cette nouvelle version de 
Links Ls compte quatre parcours de 
18 trous soit... attendez... 4 x 18... 72 
trous a jouer ! Trois de ees parcours 
sont identiques a ceux de 1'ancienne 
version (Kapalua village, Kapalua 
Plantation et Latrobe County Club), 
le dernier ctant nouvcau (Kapalua 
Bay). Ce ne sont pas moins de six 
golfeurs, tous dotes d'animatiom dif- 
ferentes, qui vous sont proposes 
(deux joueurs de plus que dans la 
premiere edition). Evidemment, vous 
pourrez editer ces joueurs en chan- 
geant leur nom, la couleur de leur 
polo, en cnoisissanl Icurs clubs, leur 
niveau, etc. Puisque nous en sommes 
aux options, parlous des resolutions 





I Voici Ea video de mes dernieres vacances. On distingue mon bateau arrivant 
1 sur ma plage privee... le grand luxe I 



d'ecran disponibles. Vous pourrez 
afficher le jeu de 800x600 jusqu'a 
1024x768 (en 65000 ou 16 millions 
de couleurs). Pour cette derniere 
resolution, il vous faudra bien sur 



posseder un machine puissante avec 
24 Mo de Ram (dans le cas contrai- 
re, les temps d'attente et autres ralen- 
tissements seront tenibles). Avantde 
vous lancer dans le mode champion- 



s sur qu'Arnold Palmer est en train de prier pour que |e loupe mon coup, 
sste etre battu ! 



Vlsite interactive des locaux du Latrobe 
Country Club. Vous pouvez vous 
deplacer et ttturner la tete. 





nat (passionnant !), vous pourrez 
vous entrainer et jouer des parties 
selon six modes de jeu diffeients. 
Mais la encore vous allez vous 
retrouver face a un choix cornelien : 
dois-je jouer les six premiers, les six 
derniers ou tous les trous de (el ou tel 



lenient d'ailleurs qu'on a paifois 
envie d'allier le golf et ia chasse 
(autrement dit de prendre un fusil et 
d'en descendre quelques-uns). Bref, 
le cadre est superbe et vous ferait 
prcsque oublier que vous rfetes pas 
la pour vous amuser. Et pourtant 



Hit'aitmulBmnler 

ee p/jfl peat reproeher 
umnomiie version.)} 



parcotirs ? Lorsque vous arriverez 
sur le terrain, vous serez surement 
epuise par tous ces choix mais la 
nature qui vous entoure vous redon- 
nera un second souffle ! 

| Un retour aux sources 

Comme il est agreable d'evoluer au 

milieu de cette nature. Les arbres, 
I'herbe. la men les falaises, tout y est. 
De lemps a autre, vous apercevrez 
des ballous dirigeables et des mont- 
golfieres ttaverser le ciel (bleu avee 
de beaux nuagesblancs.. .juste a titre 
d'Mormation). Les graphistnes (tires 
pour la plupart de Tile Maui") sont 
done realistes et vraiment superbes. 
Mais comme tout bon jeu de golf qui 
serespecte. vous aurez egalement le 
I droit aux gazouillis des oiseaux et 
autres indices sonores de la presence 
d'animatix. Les oiseaux piaillent tel- 



vous etes bel et bien la en plein 
milieu du decor. Mais pour une fois, 
grace a une habile incrustation, vous 
nc gachez pas trop le paysage. De 
plus les animations sont superbement 



Sur cette photo de vacances on peut 
voir mon amie jouer au golf juste a cote 
de ma villa. 



reahsees. Linterface n'ayant pas fait 
1'objel d'un changement revoltttion- 
naire, vous allez retrouver la tradi- 
tionnelle balle de golf entource d'une 
jaugc pour effectuer vos coups. Pour 
reussir ceux-ci, vous devrez bien sur 
prendre en compte la denivellation 
du teiTain ainsi que la direction et la 
puissance du vent (tout est indique a 
1'ecran). Afin de suivre revolution 
de voire balle, vous aurez a votre dis- 
position 10 cameras differentes (a 
faire palir les equipes sportives de 
Canal +). Vue du dessus et de profil, 
camera sur le green ou sur le jotieun 
je ne vois pas ce qu'on pourrait 
inventerdeplus. Si toutes ces vues ne 
sont pas utiles, certaines sont indis- 
pensables (comme la vue de dessus). 
Mais attention de ne pas etre trop 
gourmand car si vous affichez trop 
de vues simultancmcnt, les temps de ► 



la 5eule excroissance herbeuse du 
coin, faut le faire t 



Heureusement que toutes 

les options de la barre de menu 

sont sous-titrees. Sinon, 

ce serait I'enfer I 
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En faisant 1'effort de louper 
mon coup, j'aurai peut-etre la 
chance de piquer une tete dans 
cette eau bleue. 



ee deballage multimedia ne se Tail 
pas au detriment du jeu en lui-meme. 
De plus les videos el les graphismes 
de cette parlie sont de tres bonne 
qualite. C'est done un plus nun negli- 
geabie. Pour ce qui est du jeu en 
reseau, Links Ls 98 propose toutes 
les options classiques mais egalc- 
ment un systeme de jeu via Internet 
On finit par se demander ce qu'on 
peut reproeher a cette nouvelle ver- 
sion. Peut-etre de ne pas proposer 
d'editeur de cartes comme Jack 
Nicklaus 4 (teste le mois dernier). 




ehargement cntrc chaque coup 
quent d'etre longs. En plus du jeu. 
Links Ls 98 propose sur ces quatre 
CD de nombreuses videos et des sup- 
plements multimedia. Beaucoup 
d'elements sont identiques a ceux de 
la version preccdente. Mais eomme 
tout le monde n'a pas lu mon article 
de I'annee derniere (on se demande 
vraiment ee que vous faites des Ms), 
j'organise un petit rattrapage. 

Le pari du multimedia 

Vous pourrez effectuer des visites 
interactives de certains locaux 
(meme systeme dc displacement que 
Pandora Directive), visionncr des 
videos sur la situation geographique 
des parcours, sur les difficultes de 
certains trous. Vous pourrez meme 
regarder une interview d' Arnold Pal- 
mer. Tout ceci n'est probablement 
pas indispensable, peut-etre que vous 
ne visionnerez pas la moitie des 
informations, mais toujours est-ii que 



YimofSiBASMN 

Avec sa superbe realisation, ses quatre parcours de 18 trous, 
sa foultitude d'options et ses atouts multimedia, Links Ls 98 
s'impose comme la nouveile reference du genre. II s'avere done 
indispensable pour ceux qui ne possedentpas I'ancienne ver- 
sion. Pour les autres, II est ciair que les quelques nouveautes 
nejustifient pas I'achat a elles seules. Reste a savoir maintenant 
ce que les developpeurs vont bien pouvoir faire pour rendre une 
simulation de golf plus complete et attrayante, Rendez-vous 
I'annee prochaine avec Links 99. 



Surement de ne pas proposer suffi- 
sammenl de nouveautes pour que le 
joueur qui possede la version 97 fas- 
se I'acquisition de celle-ci. Mais 
pour les autres et en toute objectivi- 
te, on ne peut qu'arriver a la conclu- 
sion suivante : Links Ls 98 attcint 
presque la perfection. Sans hesitation 
la nouvelle reference en matiere de 
jeu de golf ! ■ 

Sebastien Tasserie 




Si ce golfeur se tient dans une position 

ridicule e'est parce qu'il est inquiet pour 

i'avenir de sa balle. 




Vous pourrez obtenir toutes les 
statistiques qui concernent votre 
joueur. L'heure est au bilan... 



1E8 



320 tilres disponi 




ecevez les 'CD-Rom de votre choix 



arte bancaire, simplement en vous 

'i 3617 Df§PO eTen "nous 

adresse de livraison 



uveautes et rien que les 
» ^jguxjj|kjrel, musique, 
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ce % ^w ne payez que par la 

communication (5,57 F / mn)* 
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Non, nous ne dirons 
pas que Legacy of 
Kain exploite la veine 
du JDR sur console, 
d'abord parce que, 
pour une histoire de 
vampire, lejeu de mot 
est pitoyable, ensuite 
parce qu'avec moult 
combats, II est plus 
oriente « action » qu'un 
Zelda. Voila ! 



Blood Omen\ 



legacy of Haiti 



ous aux pieux 



'est drolement puis- 
I sant, un vampire ! 
I C'est meme acht'i 
baleeeze. commejele 
| hurlais jadis du haut 
de mes 13 ans avec une intonation 
stridente qui me valait d'ailleurs un 
manque navrant de seduction aupres 
des gonzesses de 14. Ben oui, moi, 
les vampires, je les ai decouverts tres 
tot au detour de films d'horreur. . . et 
je ne le regrette pas ! J'y ai meme 
joue pendant toute mon enfance gra- 



ce a cet accessoire indispensable que 
sont les crocs de vampire en plastique 
blanc. C'etait sympa. En decouvrant 
Legacy of Kain, j'ai pourtant realise 
que j'etais passe a cote d'un true 
essentiel : botre du sang. Le vampire 
que vous incarnerez dans lejeu, lui, 
ne s'embarrasse pas : il vide de leur 
sang tous les humains qu'il renconu-e 
et cela semble lui procurer un reel 
plaisir. Ceci dit, il ne le fait pas seule- 
ment pour le fun mais aussi par ven- 
geance. Car avant de devenir 



vampire, Kain, noire sympathique 
heros, menait une vie tout a fail ordi- 
naire et aurait sans doute continue a 
le faire. . . si une cohorte de malan- 
drins ne l'avait pas sauvagement tiu- 
cide au sortir d'une taveme. Attaquer 
un seul type a plusieurs, c'est vrai- 
ment degueulasse ! Le probleme 
quand on est mort, c'est que la ven- 
geance devient un plat qui ne se man- 
ge plus du tout. . . et c'est dommage. 
Kain, devenu locataire d'un apparte- 
ment aux enfers, a done immediate- 
ment accepte la proposition d'un 
necromancien bienveillant qui se 
baladait dans les lieux : le retour a la 
vie. . . mais, euh, avec une legere alte- 
ration physique quand meme. 

La mort n'est pas une fin 

Teint blafard, cheveux gris, yeux 
rouges et dents longues. . . dans 1' ope- 
ration, Kain devient en effet un puis- 



Format CD-Rom PC 
Ecliteur Activision 
Sortie Disponible 
Prix Em. 300 F 
Genre Action/Role 
Config. Mini. PI 00, 16 
CD 4x, Windows 95 
Config. Recorn. PI 66, 
CD 4x, Windows 95 
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les humains se 
mettent a 
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moment 
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I En fait, il n'y a aucun loup dans cette grotte mais c'est ici que je vais obtenir mon pouvoir de lycanthropie. Ainsi, en loup, vous 
| pourrez franchir des obstacles jusque la insurmontables. 



s 




sant vampiiire (hurlement d'horreur 
dans la salle) qui, de retour dans le 
monde des vivants, pourra enfin se 
venger. Alors evidemment, Kain, 
c'est vous. Et bien sur, vous com- 
mencez le jeu dans une crypte faible- 
ment eclairee, avec des tombeaux 
partout et, en fond sonore, une 
musiquc parfaitement lugubre. . . pas 
de surprise. La vue de haul utilisee est 
parfaitement lisible, le personnage 
evoluant au centre de la fenetre gra- 
phique tandis que le decor defile 
autour de Iui en scrolling bidirection- 
nel. Du point de vue de Pesthetique 
d'ensemble, meme si le jeu n'est 
jonable qu'en VGA (voir encadre 
«Mauvaises resolutionsw), les cou- 
leurs sont bien choisies et le soft gere 
les sources de lumiere, comprendre 
par la qu'elles se diffusent sur tous les 
etres et creatures qui habitent le mon- 
de dans lequel vous evoluez. Bref, 
sans obtenir le premier prix de beau- 
te, Legacy of Kain est plutot hono- 
rable, meme si certains decors, 



comme les maisons au look tout a 
la fois cubique et peu differencie. 
auraient merite plus de travail de la 
part des graphistes. De toute facon, le 



Kain frappe sauvagement avec sa 
grosse epee, lance des sorts aux effets 
varies, pousse des blocs de pierre, 
hurle parfois Vae victis ! (malheur aux 



scenario ? Restaurer divers 
royaumes de magie, chacun 
represente par un pilier. Une 
quete par pilier, en fait 



legacy of Kain wseie udmensm 

"jeude role" wiiautiMour.n 



Une idee originate : lorsque vous 
Inez des humains dans leur maison, 
leurs spectres continuent a hanter 

les lieux. 



plus important dans un jeu oriente 
action, ce sont les animations des per- 
sonnages. Elles sont correctes mais 
elles aussi manquent de fmition. Car 
si chaque sprite possede un nombre 
de mouvements appreciable, ceux-ci 
manquent de phases intermediaires, 
d'oti un cote lcaerement saccade. 



vaincus) apres avoir pourfendu un 
affreux, se gave du sang de ses vic- 
times, se transforme en chauve-sou- 
ris (pour rejoindre rapidement un 
autre point de l'itnmense uuivers de 
jeu), en loup ou en brouillard (pour 
IVanchir certains obstacles). .. toutes 
ces possibilities d'action, doublees des 
animations correspondantes. donnent 
au joueur le sentiment d'une reellc 



Un autel sur lequel je dois verser 
mon propre sang. La 
recompense ? Une arme magique 




Pour m'assurer que je peux 
iortir sans probleme de mon 
mausolee, je passe en vue 
eloignee. R.A.S. J'y vals ! 
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L'affichage en VGA (photo 1 ) peut etre commute en SVGA petite fenetre 

(injouable, trop petit) ou plein ecran (photo 2 : injouable, trop peu 

f luide). . . bref, vous jouerez en VGA. De toute facon, ce n'est pas hideux. 




Butvt 





Les pouvoirs a acquerir se 
presenters sous forme dune carte 
tournoyante. Id, la telekinesie. 




Vous apprecierez toujours 
a presence de ces autels, lis 

permettent de sauvegarder le |eu, 




» Realisation moyenne 
« Gestion des combats 
• Scenario un peu court 



puissance, d'une puissance de vam- 
pire... euh. bon, par centre, pas 
vraimentcelui d'une excellente rea- 
lisation. Rien aredircsurrinterfaee, 
celle-ci est optimale. Touches fle- 
chees pour les deplacements, touches 
dc fonction pour prcselectionner une 



capacite speciale permanente (trans- 
formation et pouvoir psionique) ou 
un sort d"attaque (utilisation de 
scrolls a ramasser prealablement), 
quelques touches pour les combats 
(coups d'epee, drainage d'hemoglo- 
bine, utilisation dc la capacite specia- 
le ou du sort preselectionne)... 
facile ! Par contre le derouiement des 
combats ne s'effectue pas toujours 
idealement puisqu'il vous arrivera de 
«fusionner» avec Tennemi. rendant 
impossible tout echange de coups 
entre vous deux. . . le temps de vous 
eloigner de lui pour etre a nouveau a 
la bonne portee. D'ailleurs, en regie 
general, la gestion des collisions avec 
les personnages et les choses est loin 
d'etre irreprochable et donnc parfois 
le sentiment d'unjeu malfini. 

Vampire attitude 

Alors tous ces elements suggerent 
plutot un beat'em all moyennement 
realise dans lesquels vous passez 
votre temps a mutiler consciencieu- 
sement zombies, loups. spectres, 
squelettes, croque-morts, corsaires, 
magiciens, chevaliers, etc., mais 
Legacy of Kain possede egalement 
une dimension «jeu de role » qui vaut 



L'AVISflffflC 



^ Vous vous etes toujours cru incapable de vous identifier a un 
affreux vampire ? Et bien detrompez-vous ! Apres une petite 
T* heure dejeu, vous craindrez la pluie, privilegierez les combats 
^ de nuit, saignerez sans scrupule un innocent ou rejoindrez votre 
crypte pour vous refaire une sante... un vraijeu de role, quoi ! 
Reste que I'intrigue se decline vite en une serie de combats 
et de quetes aux allures de deja-vu et que, passe I'enthousiasme 
des premiers instants (plusieurs dizaines d'heures, quand 
meme), on s'ennuie un peu. 



le detour. D'abord, parce que votre 
personnage recupere des armes et des 
bonus qui lui permettront d'obtenir 
de nouveaux pouvoirs ou sorts, de 
devenir plus fort, d'augmenter ses 
points de vie et de magie. . . comme 
dans tout jcu de role micro. Ensuite, 
parce qu'il y a un scenario, qu'on 
peuttrouverun peu «pretexte» puis- 
qu'il s'agitdemener une succession 
de quetes avec au final un gros boss, 
mais qui parfois se manifeste quand 
meme sous forme de petites scenes 
cinemaliqucs, d'enigmes et de bribes 
d'intriguc integrees au jeu. Enfin, 
parce que, grace a une parfaite 
exploitation ludique des caracteris- 
tiques legendaires du vampire, vous 
serez amene a agir et penser comme 
un des leurs, avec ses forces (pou- 
voirs magiques, puissance accrue de 
nuit, drainage de sang pour recouvrer 
la sante) et ses faiblesses (l'eau. 
le jour, la necessite de trouver des 
victimes a sang chaud) et 5a e'est 
du roleplay ! Bref, un bon jeu 
« action/role » auque] ne manquenl 
qu'une meilleure realisation, un 
vrai scenario et un mode SVGA 
jouable... des broutilles. ■ 

Eric Ernaux 




Pour eviter les bras extensibles 
des corsaires. un conseil i 
utilisez la magie. 
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Recevez rapidement 

et sans autres frais 

vos magazines preferes 



0836292563 







"'"-■" . J _ 1 _^ .,," 







4//o Presse 
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Avec >l//o Presse, sur le 
08 36 29 25 63, i^ous pouvez 
commander le numero en cours 
fisponible en kiosque), le pro- 
chain numero, ou bien encore 
un ancien numero. 




* Par Minitel. Laissez-nous vos coordonnees sur le 08 36 29 25 63 pour recevoir chez vous, par la Poste, 
\e(s) magazine(s) de voire choix. Vous ne payez que la communication. Les envois sont effectues sous 48 heures. 



Ce wargame, dont le 
titre anglo-saxon 
originel, Pacific 
General, etait sans 
doute juge porteur 
d'un malencontreux 
paradoxe, sortira done 
sous /'appellation 
Batailles du Pacifique. 
Qu'on ne s'y trompe 
cependant pas, pour 
un General, e'est 



un General I 



Batailles 



dii Paeifique 



Format CD-Rom PC 
Editeur Mindscape/SSI 
Sortie Disponible 
Prix Env. 370 F 
Genre Wargame 
Config. Mini. P90, 16 Mo, 
CD 2x, Windows 95 
Config. Recom. P90, 24 Mo, 
CD 4x, Windows 95 



Zero plus zero... 



omme vous vous en 

doutcz surement deja. 

Batailles du Pacifique 
I vous propose de 

prendre la tete des 
troupes alliees ou de celles de l'Axe 
a la fin de la Secondc Guerre mon- 
diale. a une epoque oil les Etats-Unis 
et le Japon continuaienl dans le Paci- 
fique une guerre dont les curopeens 
avaicnt la triste paternite. Promu 
general par un simple clic sur « install 
game», vous allez ainsi revivre tous 
les conflits militaires de cette perio- 
de en deux campagnes (Allies et 
Axe) et 22 scenarios : Pearl Harbor, 
Midway, Okinawa, etc. Tous ? Non ! 
En fait les seuls evenements mar- 
quants de cette fin de guerre absents 
de ce wargame sont Hiroshima et 
Nagasaki. Ouais, vous savez, les 
deux villes rasees par les bons soins 
dc 1'armee americaine a une epoque 
oil la notion de « guerre chirurgicale » 




ne s'etait pas encore imposee dans 
les esprits... comme une des plus 
grandes arnaques mediatiques de la 
decennic. Une once de mauvaise 
conscience aurait-elle arrete SSI ? 



Oui, pcut-etre, mais pas seulemenl : 
une seule unite aerienne qui survole 
une zone et largue une grosse bom- 
be atomique, cela fail un peu court 
pour un scenario de wargame... 
d'aulanl que sans 1c moindre enne- 
mi en face, on ne voit pas trop Tin- 
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I Midway. Votre but : detruire tous les 

porte-avions ennemis en dix tours... 

I or «dix tours, e'est court* (Lao Tseul. 



'idye 



I Pour initier chaque scenario, 

>ne cinematique aux allures 
I de documentaire historique. 




teret strategique. Or s'jj ne fallait 
reconnaitre qu' une seule qualite" a ce 
litre, ce serait preeisement sa riches- 
se strategique. 

Zero faute, zero defaut 

Mais rappelons tout d'abord que 
Batailles du Pacifique fait partie dc la 
categorie des wargames en tour par 
tour. Vous faites d'abord agir toutes 
vos unites, Fadversaire fait ensuite de 
meme, ensuite vous, ensuite lui... 
brcf, vous agissez de maniere extre- 
mement posee, pensee, reflechic. 
Mors, il faut admettre que dans ce 
genre dejeu, heritier des wargames 
carte/pions/des, on est loin de vivre 
ladelicieuse tension nerveuse d'un 
Warcraft 2 on d'un Alertc Rouge, 
jeux dans lesquels vous agissez sous 
1'omnipresente prcssion du temps, 
mais en terme de richesse strategique, 
les wargames en tour par tour mar- 
quent une evidente superiorite sur 
les «temps reels». C'est le cas de 
Batailles du Pacifique. sans doute le 




plus abouli de tous. D'abord parce 
que, en dehors de quelques scenarios 
fictifs (attaque de San Francisco entre 
autres), les campagnes proposees res- 
pectent scrupuleusement le contexte 
historique de Fepoque : geographie. 



exemple). Ensuite parce que, outre 
les caracteristiques de chaque type 
d'unite (potentiel de deplacement, 
portee de tir, blindage. . . 1 8 caracte- 
ristiques en tout), tous les facteurs 
stratcgiques ou tactiques qui peuvent 
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climat, forces en presence el types 
d' unites disponibles (Mitsubishi 
A6M2 Zero, F4U Corsair et Gram- 
mar] F6F Hellcat pour F aviation, par 






ftfir 



avoir une incidence sur Tissue des 
combats sont geres. Reliefs, intem- 
peries, jour/nuit, sources de ravi- 
taillements en munitions et 
carburants (villes, aeroports, porte- 
avions), positions defensives (en ne 
se deplacant pas, les troupes terrestres 




nCerei pertinem merit vos porte- 

avions et vous tiendrez les clefs 

de la victoire. ■■ ISun Tail. 




ItMMliKMMM? 



En explorant le CD de Batailfes du 

Pacifique, vous pourrez decouvrir une 

courte demo du prochain wargame 

SSI : Operation Panzer. Vous constate- 

rez alors que les graphismes sont en 

vue isometrique, Batailies du Pacifique 

est done tres probabiement ie dernier 

de la serie a nous proposer une vue 

aerienne du champ de bataille. 






Allies on Axe ? Choisissez un 
camp en votre ame et 
conscience... ou fermez les yeux, 
secouez la souris et cliquez. 




► renforcent leur potentiel de defense, 
et cela a chaque tour)... et meme 
experience de ehaque unite ! 

Un petit sushi quand meme 

En effet, a chaque combat victorieux, 
les unites engagees obtiennent des 
points d'experience qui les rendronl 
plus performantes lors des prochains 
combats... comme dans un jeu de 
role ! Et, en mode « campagne », vous 
recupererez ces unites experi men tees 
d'un scenario a un autre. Vous pour- 
rez egalement acheter de nouvelles 
unites en depensant des « points de 



L'AVISff'fff/C 



Un scenario fictif i le debarquement de 
troupes japonaises sur Tile d'Hawaii. 



Ben oui, la carte strategique est toujours aussi 
sommaire et pauvre en informations ! 



prestiges, points que vous obtenez a 
chaque combat victorieux ou ville 
conquise. Genial, non ? Oui, genial, 
il n'empeche que ces dimensions 
etaient deja presentes dans les prece- 
dents wargames de la serie des Gene- 
ral. Du coup, on se demande quels 
sont les apports de ce dernier volet. 
Reponse : faibles. Alors, bien sur, on 
pourrait mettre en avant les nuances 
stralegiques qui font de Batailies du 
Pacifique un produit a part. H est vrai 
que les unites aeriennes, au cceur de 
la plupart des scenarios, possedent 
une faible autonomic qui contraint le 
joueur a proteger ses points de ravi- 
taillements et en particulier ses porte- 
avions, une contrainte strategique 
beaueoup plus accentuee que dans les 
precedents General. II est vrai aussi 
que l'altemance nuit/jour, presente 
dans certains scenarios, perturbe 
quelque peu les donnees du problcme 
(certaines unites ne peuvent pas atta- 
qner de nuit). Ceci dit, des qu'i] aura 
integre ces nouveaux parametres 



dans son approche .strategique. le 
joueur n'aura plus veritablement de 
grosse surprise. 

Alors, quoi de neuf ? 

En fait, les surprises sont pkitol a 
attendre de la realisation : interface 
encore plus ergonomique, plus gran- 
de riches.se graphique au niveau du 
terrain de bataille. plus grande varie- 
te dans les bruitages (dcplacement et 
tir)... e'estmieux. Le joueur appre- 
ciera egalement de pouvoir enfui 
jouer en reseau/modem/Internet et la 
presence d'un editeur de scenario 
(avec une bibliotheque de 40 cartes 
differentes). Reste que, malgre tout 
cela, Batailies du Pacifique ressemble 
beaueoup a ses predeeesseurs. Les 
aficionados s'en rejouironl mais ils 
reconnailront egalement qu'on peut 
diffieiiement parler de nouveau jeu. . . 
un excellent add-on, tout au plus. ■ 
Eric Ernaux 



• 
• 



Tous les ans, SSI nous sort un nouveau « Generals aux allures de 
scenarii disk. On change la trame historique, on effectue 
quelques retouches graphiques, on ameliore certaines dimen- 
sions dejeu et, hop, e'est fait ! SSI, le roi du pret-a-porter strate- 
gique / Oui, mais dans le genre « wargame historique en tour 
par tour», SSI maitrise parfaitement son sujet ete'est avec 
plaisir qu'on endosse une fois de plus le costume du general... 
americain. II etait en effet impossible de lancer la campagne 
japonaise sur la version rec.ue I Une affaire a suivre... 




La nuit, les avions deviennent 

inoffensifs. Profitez-en pour 

ravitailler les votres sur un aeroport 

ou un porte-avions (munitions 

et carburant). 



17B 



DUCHET COMPUTERS 

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - Angleterre 
Tel: 0044 1291 625 780 is h a 1.9 h lundi - samedi, Fax: 00 44 1291 627 046 (24H/24) 

LlGNE TELEPHONIQUE DIRECTS EN FRANCAIS MINITEL 3616 AZERTY rubrique DUC 

99% DES COMMANDES RECUES AVAWT 15.00H SONT EXPEDITES LE JOUR-MEME EN "URGENT" 



AFIN D'ASSURER LINE ENTIERE COMPATIBILITY AVEC LES PATCHES ET DATA DISKS ORIGINAUX DES EDITEURS U.S. ET G.B, 

LES WARGAMES, SIMULATIONS, STRATEGIES, JEUX DE ROLE, ETC... 

SONT DES VERSIONS ORIGINALES U.S. OU G.B. 

Listing complet sur Minitel 3616 AZERTY mis a jour en temps reel 



Versions CD ROM PC 



Prix en Francs Francais - T.T.C. et frais d" envoi "urgent" compris 



AGE OF RIFLES (S.S.I.) 295 F 

AGE OF RIFLES DATA: CAMPAIGNS IS. S.I.) 135 F 

AGE OF SAIL (Talonsoft/Empire) . 295 F 

ARDENNES OFFENSIVE (S.S.I) 275 F 

BULL RUN 325 F 

CAPITALISM PLUS (versions DOS et Win95) 295 F 

CAVE WARS (Avalon Hill) 295 F 

CONQUEST OF NEW WORLD 1 10 F 

COUNTER ACTION 275 F 

DEADLY GAMES (JAGGED ALLIANCE 2) 175 F 

DEATHKEEP -Win95- 175 F 

DEFINITIVE WARGAME COLLECTION 2 170 F 

F-16 FIGHTING FALCON 315 F 

FA/18 HORNET 315 F 

FORGOTTEN REALMS Compilation 315 F 

GREAT BATTLES OF ALEXANDER (Win 95) 295 F 

HAMMER OF THE GODS 95 F 

HARPOON 2 ADMIRAL EDITION 125 F 

HARPOON CLASSIC 97 -Win 95- 295 F 

HERETIC: SHADOW OF SERPENT RIDERS 95 F 

HISTORY OF THE WORLD (Avalon Hill) 315 F 

IF 22 RAPTOR 315 F 

IMPERIUM GALACTICA 315 F 

LOST VIKINGS 2 Win 95- 295 F 



MACHIAVELL1 THE PRINCE 75 F 

MASTER OF MAGIC 85 F 

MASTER OF ORION 2 315 F 

NAPOLEON IN RUSSIA 325 F 

OVER THE REICH (Avalon Hill) 315 F 

PACIFIC GENERAL (Win95) 315 F 

REX NEBULAR & COSMIC GENDER BENDER 45 F 

SHADOW OVER RIVA [Realms of Arkania 3] 215 F 

SILENT HUNTER PATROL 1 (DATA S.S.I. I 125 F 

SILENT HUNTER PATROL 2 (data S.S.I.) 1 55 F 

STARS ! 275 F 

STEEL PANTHERS 2 (S.S.I.) 245 F 

STEEL PANTHERS 2 CAMPAIGNS (DATA S.S.I.) .... 125 F 

PROMO: Steel Panthers 2 +DATA 295 F 

STEEL PANTHERS 1 CAMPAIGNS (DATA S.S.I.) .... 125 F 

SU-27 DATA (S.S.I.) 1 55 F 

PROMO: SU-27 FLANKER + DATA 275 F 

STAR GENERAL (S.S.I.) 245 F 

THIRD REICH (Avalon Hill) 315 F 

TWENTY WARGAME CLASSICS (S.S.I.) 220 F 

U.F.O. v 1.4 95 F 

U.M.S. Ill WAR COLLEGE 135 F 

WARW1ND -Win 95- 245 F 

X COM TERROR FROM THE DEEP 95 F 



COMPILATIONS 



FORGOTTEN REALMS COMPILATION 


TWENTY WARGAMES CLASSICS Compil' 


Sur 4 CD ■ Avec manuals imprimes - 315 F 


sur 4 CD ROMS - 220 F 


Pool of Radiance Curse of the Azure Bonds 


Battlefront: Panzer Battles (S.S.G.) 


Battles Of Napoleon (S.S.I.) 


Secret of Silver Blades Pools of Darkness 


Carrier Strike (S.S.I.) 


Clash Of Steel (S.S.I.) 


Hillsfar Eye of the Beholder 


Conflict Korea (S.S.I.) 


Conflict Middle East (S.S.I.) 


Eye of the Beholder 2 Eye of the Beholder 3 


Conguest Of Japan (S.S.I.) 


Gold Of The Americas (S.S.G.) 


Dungeon Hack Gateway to the Savage Frontier 


Gary Grigsby: Pacific War (S.S.I.) 


Great Naval Battles III (S.S.I.) 


Menzoberranzan Treasures of the Savage Frontier 


G. Grigsby: War In Russia (S.S.I.) 


Sword Of Aragon (S.S.I.) 




D-day Beginning Df The End 
When 2 Worlds War 




S.S.I. COMPILATION sur 5 CD ROMS 220 F 


Reach For The Stars (S.S.G.) 


Allied General Great Naval Battles IV 


Wargame Cons. Set 2: Tanks 


Western Front (S.S.I.) 


Thunderscape Steel Panthers Entomorph 


Warlords Decisive Battles Of American Civil War -Vol. 1, 2 & 3 



CLAVIERS QWERTY 



De nombreux jeux concus Outre-Manche et Outre-Atlantique n'aiment pas les claviers AZERTY. 

Nous vous proposons 4 modeles differents de claviers QWERTY. 

chacun vaut 240 F (TTC port compris) 

1/ Clavier 102 touches de type AT (le plus courantl 2/ Clavier de type PS/2 

3/ Clavier special WINDOWS 95 4/ Clavier special WINDOWS 95, connection PS/2 



pour un envoi immefllat d'artlcles cl-dessus Ireglement par carte Internationale ViSA/EUROCARDh telephoneznous ipas He panlque, notre personnel est FRANCAIS), 

ou faxez votre commande signee avec details de vdtre carte bancaire par Minitel: 5616 AZERTY puis Due. ou redigez (EN FRANCAIS SVPI sur papier libre et joignez 
vdtre reolement nous arxeptons les cheques proinalres francais, les cneques La Poste Francais, les cartes Internationales VISA et EUROCARD, mandats incernationaux 
[ou Eurocheque en sterling si vous n'avez pas de atelier Francais}. Notre catalogue complet vous est envove -gratuitement- avec votre premiere commanoe. 
Si vous desirez recevoir un catalogue COMPLET afin de faire vdtre cnoix, eenvez-vous en FRANCAIS Svp et Joignez 6 timbres a 3 FF jou a CRJ; precisez votre 

jite a votre demande transaction minimum 100 f 



Nous expedions -sans supplement de frais de port- les produits ci-dessus par AVION vers le MONDE ENTIER 



SEPTEMBRE 1997 - stock et prix valablec pour la duree de publication 



Ah, le charine de la 
campagne I C'est en 
effet le lieu ideal pour 
elever des paysans et 
lew faire construire 
dejolis petits villages 
oil il fait bon vivre... 
Avant bien surde les 
envoyer a I'aventure 
defaire zombies, 



Demons 



et Manants 



Le bonheur est dans le pre 




13 n hameau paisible 
I ou des fermieres 
■ vont traire les 
■ vaches pendant que 
| des enfants jouent 
au docteur. . . Un petit paradis ou des 
ingenieurs construisent a vitesse 
grand V une guilde de guerriers sous 
le regard humide et admiratif d'un 
veau tout juste ne. Soudain, une voix 
rauque brise sans prevenir cette belle 
harmonie : «-Y'm'faut une fem- 
me...» Ce n'est pourtant pas Olivier 
qui arrive de bon matin mais un pay- 
san qui vient d'interrompre la fauche 
du ble, l'ceil vitreux et la levre trem- 
blante. Bien loin de se faire conspuer 
parses semblables, l'impardonnable 
bete trouve un echo en la personne de 
cette jeune et seduisante fermiere qui 
lui repond aussitot : «- J'ai bien envie 
de faire des galipettes. . . » Clic clac, 
eloignez les enfants pendant que nos 
deux tourtereaux vont s'enfermer 
presto dans leur ehaumiere afm de. . . 



vous voyez quoi, de. . . enfin, allez. . . 
aidez-moi... De concevoir. voila, 
c'est cela ! D'ailleurs, quelques 
secondes plus tard, des pleurs de 
bebe nous informent que la saillie fut 
reussie et qu'un nouvel habitant 
vient de nattre ! 

Un parfum de Warcraft 

Voila, en gros, a quoi peuvent res- 
sembler vingt secondes de Demons 
et Manants. Comme chacun l'aura 



compns, on incarne un noble dechu 
ayant la lourde ulche de faire prospe- 
rer ses villages (ha bon, vous n'aviez | 
pas compris ca ?). On dispose done 
d'une trentaine de niveaux durant ks- 
quels il faudra multiplier les construc- 
tions, gerer des ressources, former sea 
paysans, partir a I'aventure et com- 
battre de bien mechantes creatures. 
Tout cela rappelle furieusement War- 
craft 2, c'est vrai. Avec des variations 
cependant : 1'age est gere (les habi- 




Un site magique, un gros demon affreux, 
une coupe en or.,. Eh bien, on dirait que 
c'est par ici I'aventure ! 




e generale au milieu du cimetierre : aidez cet archer a bouziiler le gros 
1 mechant zombie qui pue et a recuperer lepee magique. 



La progression est un element 
important : il faudra attendre longtemps I 
avant de disposer d'un chateau ! 




I La scene d' Introduction oil un demon se fait descendre par des pleux est assez 

1 amusante et blen realisee. 






tanls traversent done quatre periodes 
distinctes : enfance, age adulte, 
vieillesse et mort (Ndlr : ca fait cinq 
mais il est vrai qu n on ne profite pas 
beaucoup de la demiere, tu t'en tires 
bien sur ce coup la Luc)) tout comme 
lejour, la nuit et les saisons. Cela 
oblige evidemment a semer le ble ou 
a cueillir des pommes a certaines 
periodes de l'annee. 
Pour esperer gagner, il faut deux 
choses : des habitants et de 1' argent. 
Cela implique la construction en 
masse de chaumieres afm que chaque 
couple soit a Tabri du froid et puisse 
concevoir tranquillement sans etre 
oblige de faire ca dehors en plein 
hiver. Si en plus faim et soif sont 
combles, la natalite devrait croitre 
normal ement et fournir ainsi une 
maind'eeuvre suffisante pour rendre 
le village viable. 

Comme dans tous les jeux de gestion, 
on dispose de plusieurs batiments dif- 
ferents (boulangerie, laiterie, guilde 
de batisseurs, enclos pour les vaches, 
poulalllers, chaumieres, etc.) qui per- 



mettent de traiter ou de fournir des 
denrees particulieres (pain, lait, cidre, 
ceufs. . .). On pourra ensuite parame- 
trer leur prix de vente dans l'ecran 
des statistiques atin de s'enrichir ; un 
ecran multifonction unique et pra- 
tique puisqu'il permet aussi de defi- 
nir les ehatiments infliges lorsque les 
paysans commettent des fautes (vols, 



paysans peuvent etre formes comme 
bon nous sernble grace aux guildes : 
ingenieurs, magiciens. guerriers (fan- 
tassins, cavaliers, etc.). Comme les 
missions ont souvent des objectifs 



Afin que les cadavres ne 

pourrissent pas en pleln milieu du 

village, rlen de tel qu'une egilse 

et son clmetlere I 



(i Home 00 mine im m imims mitiiewl 
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injures, etc.). Contrairement a War- 
craft, mais tout comme dans Settlers, 
les paysans sont autonomes. On peut 
cependant leur assigner des taches 
precises si on les surprend a revasser 
ou si Ton veut requisition ner tout le 
monde. On peut done sans crainte les 
laisser se debrouiller et s'occuper plu- 
tot de 1' aspect combat et aventure du 
jeu. Tout d'abord, excellente idee : les 



speciaux (retrouver un objet sur la 
carte ou calmer un village ennemi), il 
faut former des guerriers et les 
envoyer a 1' aventure. 
Apartirdela, e'est a Heroes of Might | 




L'ecran des statistiques permet 
de rggler le prlx des denies et 
de consulter dlfferentes courbes. 




Cavalier, gros guerrler et fantassln 
ne seront pas de trop pour vaillament 
pourfendre le vilain dragon rouge, 



1?9 




Pour titiliser les sorts du 
magicien, il faut diquer sur les 
icortes du haut. Et c'est vraiment 
pas pratique. 




Comme dans SimCity, des 
catastrophes peuvent s'abattre 
sur les villages i orages, incendie, 
pluie de grenouilles... non, pas 
les grenouilles... 




► and Magic que le jeu fait penser 
puisque 1'on dirige ses troupes sur 
tine carte qui se devoile au fur et a 
mesure de Favancee. Des objets son! 
repaitis ici ou la et peuvent etre bene- 
fique ou non, des champignons pour 
la plupart, mais aussi des armes 
magiques, de 1'orou des coupes. Les 
champignons restaurent on descen- 
dent les points de vie d'un soldat ou 
la mana du magicien, et peuvent aus- 
si carrement empoisonner les unites. 
En general, les autres objets sont tou- 
jours des bonus, voire le but d'une 



quete. Parexemple, dan.s Tune des 
premieres missions, il conviendra de 
developper normalement son village 
puis d'envoyer des homines a la 
recherche d'une epee magique avant 
d'aller eradiquer une tombe de zom- 
bie qui ne cesse d'en produire ! 

ACHEVEZ LES CADAVRES 

Les combats se deroulent de manie- 
re tres classique puisque Ton designe 
une cible a ses guerriers qui s'aehar- 
nent alors dessus comme des 
forcenes. Les adversaires sont evi- 
demment de force variable. Au 
debut, les Ioups, zombies' et autres 
abeilles geantes ne resistent pas a 
Passant de six fantassins. En 
revanche, les ogres-mages (qui lan- 
cent des sorts !) ou les combattants 
ennemis demanderont des troupes 
plus nombreuses. Cependant, 
Demons et Manants n'est pas War- 
craft 2 et il ne faut pas s'attendre a 
une gestion des combats aussi par- 
faite et complexe, notamment a cau- 
se de 1' absence de raccourcis-clavier 
qui auraient ete vraiment bienvenus. 
Comme on evolue dans un univers 
medieval-fantastique, la magie n'a 



La culture est un element important 
il ne faut pas oublier de recolter du ble 
et des pommes pour produire du pain et 

du cidre : poivrots ! 



I'hmndUE-SAHMEO 



Demons et Manants possede de bons atouts : une gestion/stra- 
tegie classique mais bien exploitee, son prix, des voix en francais 
a crever de rire, unejouabilite agreabie et des graphismes 
mignons. ..Tout irait done pour le mieux dans le meilleur des 
mondes si des defauts de realisation et une gestion des combats 
mal faite ne venaient pas alterer un peu les parties ! Malgre 
tout, on passe de bons moments avec cejeu frais et amusant 
Trois etoiles done pour les trouvailles, I'humour et les bons 
moments passes en sa compagnie. 



pas ete oubliee. Ainsi, les mages peu- 
vent disposer d' une dizaine de sorts 
differents. lis ne sont pas toujours 
facilcs a lancer (a partir d'une 
«roue» d'icones dediee) mais assez 
devastateurs. Tout ceci est done tres 
stimulant. Ce serait meme parfait si 
quelques ombres ne gachaient pas 
tout : 1'absence de mode multijoueur. 
I'interface peu pratique et les 
quelques acces disque lorsque Ton 
passe du jour a la nuit. La barre de 
construction « retractable » est tres 
mal placee (situee en bas a droite de 
Tecran). On I'ouvre par exemple 
souvent alors que Ton essayait sup- 
plement de «scroller» vers le bas. 
Ensuite, la selection des unites pose 
souvent de gros problemes d'organi- 
sation et Ton se retrouve parfois avec 
des guerriers qui s'entre-tuent alors 
qu'on tentait de les regrouper ! 
Des problemes de forme, done, 
puisque le fond du jeu est non seule- 
ment drole mais tres interessant. 
Demons et Manants merite done 
bien un coup ■d'oeil. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Connectez-vous sur le serveur 
3617 code CDROMPRO ia m ™tede 



© Selectionnez le titre qui vous 

111 L61T6SS6 (Is duree de la communication depend de Particle choisi 



© Choisissez la categorie de 

CD-ROM que vous desirez parmi 
celles qui vous sont proposees 



O Laissez vos coordonnees pour 
recevoir votre CD-ROM par la 

pOSZ6 (pas d'autres frals que le cout de la communication) 



C& service/ vou^- e^tpropcnespcw 



France 
Teaser 



17 rue Cbrot 
92410 VILLE D'AVRAY 



: 01 47 50 62 93 



AUCUN CD-ROM 
POUR ADULTES 



Au lieu de faire 
comme tout le monde 



un simulateur de F-22, 
Digital Integration 
a prefere miser sur 
une valeur certes 
ancestrale (le F-16 
est loin d'etre 
un chasseur tout beau 




Du plomb dans l'aile 



tout neuf), mais sure. 
Alors, pares a voler 



sur un vieux coucou ? 






Format CD-Rom PC 
Editeur Digital Integration 
Sortie Disponible 
Prix Env, 350 F 
Genre Simulateur de vol 
Config. Mini. 486 DX2-66, 
16 Mo,CD2x 
Config. Recom. P166, 
32 Mo, CD 4x 



■ ~"^H our tous les pion- 
1 niers de la micro 
^ ludique, le F-16 est 
bon souvenir. 

| Mais si, souvenons- 

nous des softs qui toumaient sur Ata- 
ri. Commodore, bref, sur ces epaves 
qui demandaienl une heure de char- 
gement avant de pouvoir lancer un 
jeu ! De bons souvenirs, n'est-ce 
pas ? Et bien voici done une bonne 
nouvelle puisque plusieurs annees 
apres sa disparition de nos PC, le 
F-16 est remis au gout du jour par 




Rien de tel qu'une petite mission de bon | 
I matin pour bien commencer ia journee I 



Les crashs sont matheureusement loin 
d'etre spectaculalres... Mats restent tout de 
meme mortels... 



l'editeur d' Apache Longbow. Chas- 
seur monoplace multirole, le F-16 est 
taille pour le combat (ca tombe bien, 
il est un peu fait pour cela). II peut 
emporter des missiles longue et cour- 
te portee ainsi qu'un incroyable 
assoitirnent de bombes. Bref, faut pas 
l'enerver ! Son seul inconvenient est 
d'etre un petit peu massif ce qui 



contraint le pilote a des manoeuvres 
souples et coordonnees. On peut 
d'ailleurs dire, avant d'entrerdans le 
vif du sujet, que le modele de vol du 
F-16 a ete plutot bien restitue dans le 
jeu. Ceux qui n'en ont encore jamais 
fait rexperience (par ordinateur inter- 
pose s'entend !) seront probablement 
etonnes par sa facon de voler un peu 
particuliere, qui differe legerement 
des chasseurs plus modemes. 

NE NOUS FACHONS PAS... 

. . . Ben si justement ! Avant de par- 
ler du degre de simulation, de l'intel- 
ligence artificielle, du nombre de 
missions et de Tinteret general du jeu, 



Voila a peu pres ce que Ton obtient 
graphiquement sur un Pentium 90 pour une 
bonne fluidite... Scandaleux 1 




ikon 



ladis. il y eut un bateau a cet endroit... 
Qui, juste la, a la place de la grosse explosio 



Dans ['introduction, quand un avion 
explose, il ne fait pas semblant ! 

Ah, les cinematiques ! 



finissons-en immediate ment avec les 
cboses qui fachent : Lamination. 
Alors que le graphisme est nettement 
moins rettssi que celui de F-22 Light- 
ning (Novalogic), 1 ' affichage de F- 1 6 
n'est pas fluide sur un Pentium 166 
(la version Win95 est a ce sujet plus 
rapide qtie la version Dos !). En des- 
sous, on desactivera les textures. Un 
mauvais point, done, pour le moteur 
graphique (sans dome le meme que 
dans Apache Longbow) qui n'est pas 
aussi performant que celui des 
concurrents. Meme si les avions sont 



" 



Apres le briefing, une carte moche mais 

tres complete detaille les objectifs de la 

mission et les forces diverses. 



Ne cherchez pas, le tableau de bord 
dent sur un seul et unique ecran. Ca 
simplifie grandement les choses, non 



plutot bien modelises, les decors 
quant a eux sont assez rudimentaires 
puisqu'ils sont constitutes de poly- 
gones sur lesquels des textures ont ete 
plaquees. Signalons en fin aux heu- 
reux possesseurs de cartes accelera- 
trices 3D que F- 1 6 ne les gere pas, 
contrairement atix simulateurs a venir 
(he, he, he...). 

Le probleme du graphisme et de 
Lamination ayant ete poses, passons 
maintenant au fond. Soyons directs : 
F-16 Fighting Falcon est loin d'etre 
aussi realiste que le challenger 
invaincu, EF-2000. Meme s'il regar- 
de vaguement dans la meme direction 
(le radar est sympa et Linstrumenta- 
tion essentielle est la), F-16 ne derou- 
tera pas le grand public comme etait 
susceptible de le faire EF-2000, sans 
doute le simulateur le plus eomplet a 
ce jour. Le petit manuel (une centai- 
ne de pages claires et precises) et les 
dix missions d'entrainement (largage 
de bombes, de missiles, atterrissages, 
etc.) sont d'ailleurs la pour le prou- 
ver : les bleus sont les bienvenus et 
beneficieront d'une bonne formation 
sans passer par la case arcade pure. 



Quant aux autres, ils entreront dans le 
feu de Taction tres rapidement, meme 
si les puristes ne trouveront pas les 
memes sensations que dans EF-2000. 
Enfin, c'est toujours mieux que Top 
Gun ou F-22 Lightning ! 

Abondance ne nuit pas 

Du cote des missions, on peut dire 
que c'est Noel : a part les missions 
d'entrainemenL on trouve pas mal de 
rmssions independantes et trois cam- 
pagnes (de trente missions chacune) 
reparties sur trois theatres d' opera- 
tion, soit un total d'environ cent inter- 
ventions lAutant dire que lejeu est 
loin d'etre termine. Les regions ou se 
deroule F- 1 6 ont ete choisies en rai- 
son de leurs tensions permanentes : 
en Israel, il faudra empecher la Syrie 
de reprendre le plateau du Golan ; a 
Chypre, il faudra retablirl'ordreentre 
laTurquie et la Grece ; et en Coree, le 
nord envahit le sud, ce qui casse les 
noisettes de tout le monde. Bombar- 
dement de points strategiques, inter- 
ceptions de chasseurs ennemis, 
escortes, reconnaissances et destruc- 
tions de blindes sont au programme ► 




Bientot, ces blindes vont se prendre un 
cigare en pleine tole ! Attention, ca va 
chauffer la dedans ! 



Un largage de bombes 

a remplace ces batiments par 

de superbes ruines fumantes 

et odorantes... 
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Meme an plus haut niveau 
de detail, ies graphemes au sol 
ne supportent pas de plans 
trop rapproches. 



Les sequences cinema tiqucs 
sont tres reussies. Cotnme 
d habitude quand c'est bon, 
on en redemande ! 







► des festivites, de jour comme de nuit. 
Si tout cela est tres classique, la vic- 
toire dependra essentiellement du 
joueur puisque 1' intelligence artifi- 
cielle peut etre paramelree tres ftne- 
mcnt (de 1 a 10), sachant qu'elle a 
etc assez bien regies. Disons simple- 
ment qu'au niveau 5. le challenge 
commence a devenir interessant et 
que les missions ne sont pas gagnees 
d'avance. Gageons qu' avec tout ce 
boulot, F avion du joueur ne chome- 
ra pas. n n'y a d'ailleurs pas vrai- 
menl interet puisque son pilote peut 
monter en grade (selon le nombre de 
missions accomplies) et etre decore 
(trois medailles differentes), ce qui 
est toujours tres stimulant ! 
II est rare de decoller tout seul (on 
part en general avec uv\ coequipierou 
au sein d'une escadriile de quatre 
appareils), aussi, des ordres peuvent 
etre donnes al'ailierou a la forma- 
tion entiere, comme «attaquez ma 
cible» ou «suivez-moi». Une option 
quasi indispensable car dans cer- 
taines simations, les enncmis seront 
beaucoup trop nombreux pour etre 
cradiques tout seul. Comme il n'est 
pas question de rester tout seul avec 
sonjeu. Digital Integration n'apas 
oublie I* option multijoueur : a deux, 
on peut soil opter pour I'affroBte- 
ment cruel et sans pitie (qui lasse au 
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Les objectifs a bombarder sont assez 
traditionnels : pistes d'atterrissage, 
usines chimiques, etc. 




^l^^l. 










Les bombes a guidage laser beneficient dun f****!W|(3iM1Ib5|]SIII 

ecran de visee special. Mazette, on peut se 

refaire la guerre du Golfe ! - | i 













bout d'un quart d neure), soit pour 
1'accomplissement des missions 
independantes en mode cooperatif. 
De trois a seize joueurs, ce sont le 
Deathmatch (en equipes) ou la «cap- 
ture de drapeau » (destruction du QG 
ennemi) qui sont disponibles. Autant 
dire que F-16 Fightning Falcon 
reserve, en solo ou a plusieurs, de 



tongues heitres de jeu, pourvu qu'on 
soit accroche ! Car en depitde ses 
qualites, il n'est pas evident que le 
jeu plaise forcement. Ses quelques 
defauts (le graphisme. la realisation 
moyenne et surtout Tanimation). 
fontde F-16un simulateurhonnetc 
mais tropclassique. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




Si Von est peu exigeant et que I'on desire repasseraux com- 
mandes d'un F-16 rapidement, Fightning Falcon reserve des 
combats interessants. Mais si i'on veut etre au top, mieux vaut 
attendre Falcon 4 et consorts qui ne devraient pas tarder a 
debarquer et qui s'annoncent plus prometteurs et on I'espere, 
moins lents ! En depit de ses qualites, le petit dernier de Digital 
Integration ne beneficie effectivement pas d'une personnalite 
tres affirmee et se contente d'etre bon eleve, la oil il faut 
desormais etre surdoue I 



Les coequipiers ne vous suivent pas 
comme des petits chiens, mais foncent 
vers les objectifs comme des grands. 
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DELTAROM VPC 

65, Avenue Paul DOUMER - BP 25 

92502 Rueil-Malmaison Cedex 

Tel : 01 47 OS 08 30 - Fax : 01 47 08 45 46 



Ouvert du Mardi au Samedi 

de llh a 13h et 14h a 19h30 

Lundi 14h00 - 19h00 

Jeux PLAYSTATION et 

SATURN en Magasin. 



MAGASIN DELTAROM : 

65, Avenue Paul Doumer - RN 13 

92500 Rueil-Malmaison 

Tel : 01 47 08 08 30 



ACCESSOIRES 



CH Flo" COMBAT STICK. 545 F CH THROTTLE 695 F Squadron Compsflnder 6* 

CH F16 FIGHTER STICK. 795 P CH I'RO THROTTLE 895 F ThrustMsster ACM Card. . 295 F 

CH F16 FLIGT STICK ... 395 F CH VIRTUAL PILOT 495 F ThrustMastcr F16*FLCS . 1.050 F 

CH FORCE FX 1.190 F CH VIRTUAL PILOT Pro. 795 F ThrustMastcr Volant T2. . . 990 F 

CH FORCE FX + Jet F3 . 1.349 F FLIGHT LEADER 3D + jeii Tie Thrust. Volant T2 + jeii. . 1.090 F 

CH GAME CARD 3 295 F Fighter Collector 349 F ThruslMaster Volant F1GP 695 F 

CH PEDALS 495 F SIDE WINDER 3D PRO . . 395 F ThrustMastcr TOP GUN . . 335 F 

CH PRO PEDALS 795 F Side Winder GamePad 3D . 285 F Volant+Pedalier Mad Catz. 545 F 



CARTE 3DFX 



MAXI GAMER 3DFX 1.049 F 

MAXI GAMER 3DFX + POD 1.169 F 
CARTE MONSTER 3DFX. . . 1.189 F 
MONSTER 3DFX + 6 JEUX . 1.289 F 



JEUX PC CDROM A PRIX UNIQUE : 99 F 



7TH GUEST NF 
TH HOUR VF 
cross the Rhine NF 
Beneath Steel Shy VF 
HATTLE1SLE3VF 
BIG RED RACING VF 
BIOFORGE VF 
Burried in Time VF 
CIVIL WAR VF 



Civil 



iIVF 



COLONIZATION VF 
Com. Aces of Deep vf 
COMANCHE VF 
CONGO VF 
CVBER1A NF 
Daedalus Encounter VF 
Destruction Derby NF 
DUKENUKEM3D 
DUNE 1 & 2 VF 
Dungeon Mnster 2 VF 



EURO 96 VF 
DISCWORLD VF 
EartliWormJIM 1+2 
FanlaM General VF 
FIELDS of GLORY VF 
FIFA SOCCER "6 VF 
FRANKEKTEINVF 
Gabriel Knight VF 
IliTdi's Miijlii Magic vf 
INCA 2 VF 



Jewels ofthe Ora 



KING QUEST 7 VF 

Lands Of Lore VF 

LARRY 5 VF 

LAST DYNASTY VI 

LEISURE LARRY 6 VF Panzer General II NF 

I.-enigmc mailre Ltl vf RALLY VF 

LOST EDEN VF SAM & MAX VF 

MAGIC CARPET 2 VF SCREAMER VF 



Micro Midlines 2 NF 
NAVY STRIKE NF 
NHL HOCKEY 96 NF 
NORMALITY VF 
OTHELLO VF 



SHELL5HOCK VF Torin's Passage VF 

SILENT HUNTER VF U.F.O. VF 

SILENT THUNDER VF Ultra 3D Pinna]! NF 

SPACE HULK 2NF ULTIMA 8 VF 

STEEL PANTHER VF Under Killing Moon V 

TEK WAR VF WARCRAFT NF 

Terminal Velocity NF WARHAMMER VF 

THE D VF YAHTZEE VF 

THIS MEANS WAR VF Zidanc FuutBall VF 



PC CDROM 79 F 



CYBER MAGE 
ECSTAT1CANF 
F-1S Strike Eagle HI NF 
Hl-OCTANEVF 
INCA VF . 
Nascar Racing NF 
Police Quest 4 VF 
Railroad Tycoon Deluxe 
SliockWave Assanll NF 
SPACE QUEST 6 VF 
SUPER KARTSNF 



JEUX PC CDROM 



3D Pinball Creep Niglit VF. 
ID ULTRA MINI GOLF. .. 
'•m HUNTER KILLER VF 

44 NETWORKS VF 

ADIDAS POWER SOCCER 
AH-64D Longbow Gold VF. 
AH-64D KOREA DATA VF 
AH-64 D LONGBOW + A.T. 



■■!■■ ' 



0VF. 



AIR WARRIOR 2 NF 

ALBION VF 

ALIEN TRILOGY NF 

in Ihe Dark 3+2+1 VF 
ARENA 2 : DiiBcrrall NF. .. 
\STERIX * OBELIXVF.. 

ATLANTIS VF 

BANZAI BUG NF 

BallleGround SHILOI1 VF. 

Betrayal in AolaraVF 

RTH RIGHT VF 

BLOOD VK 

CAESAR 2 VF 

CAPITALISM VF 

CARMAGEDON VF 

Chronicle Of the Sword VF 

CIVILIZATION 2 VF 

Civilization 2 Collector VF. 

CLUEDO VF 

COMMANCIIE3 VF 

land & Conquer VF.. 
CONQUEST DELUXE VF. 
CONQUEST EARTH VF.. . 
CONSTRUCTOR VF. .".' . ; 

CREATURES VF 

RL1SADE VF 



;ader r No Regret NF . . 275 F 
CYCLONES VF (Shivers 2) 299 F 

DARK EARTH VF Tel. 

DARK FORCES VF 14" F 

DARK LIGHT NF 325 F 

DARK REIGN VF 329 F 

DAYTONA U.S.A. NF 295 F 

DEADLOCK VF 249 F 

DEATH RALLY NF 149 F 

DIABLO NF 335 F 

DIE HARD TRILOGY VF . 325 F 

DISCWORLD 2 VF 245 F 

DOOM2NF 149 F 

DRAGON LORE 2 VF .... 275 K 
Duke Niikem Atomic Edition - 
Duke 3D + Plutonium Pack. IMF 
DUNGEON KEEPER VF.. 299- F 

ECSTATICA 2 VF 299 F 

EF 20uU DELUXE VF 295 F 

EUROPE 1 NF 249 F 

EUROPE 2 NF 275 F 

EXHUMED NF 2S9 F 

EXTREME ASSAULT NF. . . Tel. 

Fl GRAND PRIX 2 VF 335 F 

Fid Fighting Falcon NF ... 329 F 

F22 LIGHTNING VF 299 F 

FABLES VF 249 F 

FIFA SOCCER 97 VF 245 F 

FIFA SOCCER Manager vr 269 F 

FINAL DOOM NF 285 F 

Right Simulator 6 VF \\95 . 395 F 

FLIGHT SHOP NF 345 F 

FLIGHT UNLIMITED VF. 199 F 

FLYING CORPS VF 325 F 

FootBall Manager'97 VF. . . 325 F 
FORMULA KARTSNF ... 299 F 
FORMULA ONE { 3D I ... 379 F 
Foil Boyard : La legende vf 275 F 



GABRIEL KNIGHT 2 VF. . 295 F 

GENE WARS VF 295 F 

Grand Pri* Manager 2 VF . 295 F 
Great Batiks Alexander nr. 299 F 

GT RACING 97 VF 249 F 

HARDLINE VF 149 F 

HARPOON CLASSIC 97 . .-265 F 

HARVESTER VF 149 F 

Heroes Might & Magic 2 vf 345 F 
Heroes Magic 2 Data NF... 169 F 

HEXEN (Heretic 2) NF 245 F 

IMIA2 ABRAMS NF 269 F 

INCA COLLECTION VF.. 175 F 
INDEPENDANCE DAY VF 329 F 
1NDV CAR RACING 2 NF. 235 F 

INTERSTATE 76 VF 325 F 

IZNOGOUD VF 295 F 

JACK NICKLAUS 4 Spec. . 325 F 
JED] KNIGHT VF (3DFX) . . Tel. 

JET FIGHTER 111 VF 345 F 

JFT FIGHTER 3 DATA diskl69 F 

JONAH LOMU 299 F 

KARMA VF 199 F 

KICK OFF 97 VF 269 F 

King Quest Anthology NF. . 149 F 

K.K.N.D. VF 249 F 

LARRY Collection NF . . . . 195 F 

L.B.A. 2 VF 319 F 

L'Entraiueur Dala Disk VF 169 F 
L'F.nlraineur + Data Disk vf295 F 
Le Cauchcmar dc PPD VF . 345 F 
Le BeoxJeme Monde VF . . . 295 F 
Le Secret du Templier VF. . 215 F 

LE TITANIC VF 329 F 

Le Trc'sor des Tolii'cjues VF 249 F 
LEISURE LARRY 7 VF . . . 295 F 
Les Cheval. dc Baphomel vf 195 F 
Les Guignols (le LTnfo VF . 345 F 



LIGHTHOUSE VF 
Lords nf the Realms 2 VF . . 295 F 
Magic L'Assi'-mlilre VK. - . . 335 F 
MASTER OF ORION 2 VF 325 F 

M.A.X. VF 325 F 

M.D.K. VF 325 F 

MEGARACF. 2 VF 245 F 

Micro Machine 3V NF 299 F 

MISSION CRITICAL NF. . 195 F 
Mission Taiga : Red Alert vf 139 F 

MONOPOLY VF 261) K 

MOTO RACER VF 295 F 

MYST VK. 295 K 

NASCAR RACING 2 VF . . 249 F 

NBA LIVE 97 VF 325 F 

Need For Speed 2 VF 295 K 

NHL HOCKEY 97 NF 335 F 

NINE VF 345 F 

Operation Survicvr(CeiC). 125 F 

ORION BURGER VF 295 F 

OUTLAWS NF 325 F 

OUTPOST 2 VK Te'l. 

PANDORA Directive VF . . 329 F 

PANDEMONIUM VK 2S5 F 

Perfect Grand Prix 2 149 F 

PERFECT WEAPON VF..329 F 

PETE SAMPRAS NF 299 F 

PHANTASMAGORIA VF . 275 F 

'hanlnsmagoria 2 VF 299 F 

'inball : TimcShock NF . . . 295 F 

POD VF 335 F 

POWER CHESS VF ...... 283 K 

PRISONER OF ICE VF . . . 195 F 

PRIVATE EYE VF 259 F 

■r2 : Darkening VF. 335 F 
Pro Pinball : The Web NF. . 149 F 

IZZLE BOBBLE NF 245 F 

'ST VF 79 F 



249 F QUAKE NF 199 F 



Quafc 



MlS! 



in Pat 



Quake Mission Pack2NF.. 
Rally Championship VF . .. 
Rally Champion. X-MILES. 

RAMA VF 

REAL ATC VF 

REBEL ASSAULT 2 VF... 
RED ALERT :CiCVF . 
Red alert : Mission Taiga vl 
REDNECK RAMPAGE NF 

RIPPER VF ...... 

RISING LANDS VF 

RISK VF 

ROLAND GARROS 97 VF. 

SCREAMER 2 VF 

SEGA RALLY NF 

Sensible World Soccer 97 vf 

SETTLERS 2 VF 

SETTLERS 2 Data disk VF 

Sherlock Holmes 2 VF 

SIERRA PRO PILOT VF . 
SIM CITY 2<H»U collector vf 

SIM COPTER VF 

SIM GOLFVF 

SIM ISLE VF 

SIM PARK VF 

SIM TOWER VF 

SKYNETNF ... 

SPACE Quest Collection NF 

SPYCRAFTVF 

StarTrek Generations VI 
STEEL PANTHER 2VK 

Super EF 2000 VF 

Super Street Fighter 2.. 
SYNDICATE WARS VF 

TACTCOM VF 

TEN PIN ALLEY NF ... 



.279 F 
.279 F 
.249 F 
. 295 F 
.325F 
195 F 
269 F 
329 F 



Terminator Futiirshock NF. 295 
TEST DRIVE offROAD NF329 

THE HIVE WIN 95 NF 199 

THE LAST RXPRESS VF . 329 
THEME HOSPITAL VF. . . 315 
TIE Fighter Collector VF . . 149 

TIME LAPSE VF 285 

Time Warrior + Pad 329 

TINTIN au Tibet VF 245 

Tintin : Le Temple du Suleil 245 

TOMB RAIDER VF 249 

Tomb Raider + U.K.M. VF.279 
Total War data ivarcraft 2 . 149 

TOONSTRUCK VF 149 

TOUCHE-COULE VF r. . . 295 
TRIVIAL PURSUIT VF . . . 260 

URBAN RUNNER VF 249 

US Navy Fighter 97 VF....335 

VERSAILLES VK 379 

VODOOLUNGP. NF 245 

VOYEUR NF 199 

Warcraft 2 -70 Missions... 129 
Warcraft 2 : Dala Disk VF.. 159 
WARCRAFT 2 Deluxe VF .335 
WARWIND NF + etli VF . . 295 
Wing Commander IV VF . . 245 
WIPE OUT 2097 (3 Dl NF . 369 
WIZARDRY NEMESIS NF 295 

WORMS VF 4- DATA 295 

X-COM APOCALYPSE VK325 
X-WING COLLECTOR NK149 
X-WTNG vsTic Fighter VF. 335 
YODA STORIES VF 99 



325 F Z VF.. 

129 F ZORK NEMESIS VF . 

295 F 

175 F VF: Jeu cl manuel en I 

279 F NF : Notice en FratlCOT 
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BLIND SPOT 85 F 

HIDDEN OBSESSIONS. . . 125 F 

IMMORTAL DESIRES 95 F 

NEW LOVERS 148 F 

NICHT TRIPS £1-3) .I45FleN" 

PARLOR GAMES 112 F 

PRIVATE Magazine N" 1 . . I4S F 
THE SWAP TWO 148 F 



:'!■■ DiiOM I'll,.;,.; 



AMERICAN GIRLS II . . . 175 F 

ANIMATED LUST 55 F 

UEAUTIES BODACIOUS . . 85 F 

BRABUSTERS 85 F 

CASTING VF 99 F 

gpER WHORES 49 F 

DAMSEL IN DISTRESS ... 85 F 
DANISH EROTIC GIRLS (N° 1 - 
2ou3 disunniblcs). . . 145FleN° 

[DELECTABLE 95 F 

Funnies Extremes (1-2}. 149 le N° 

GETTING HOTTED 175 F 

HOT & SPICY 95 F 



Les Filles Mike Aliened vf. . 145 F 
Les Filles D'Aldo Bergman. 145 F 
LITTLE BLACK BOOK . . 125 F 

LUSCIOUS LESBIANS 85 K 

ORAL ECSTASY 49 K 

PRIVATE PLEASURE 145 F 

PUSSY MANIA 85 F 

READY TO RIDE 85 F 

SAKURA (1-2| 85 F le N" 

SEDUCTIVE SIRENS 125 F 

SEXNET 175 F 

SOUTHERN BEAUTIES . . 165 F 
VOLUPTUOUS VIXENS. .- 85 F 

VOYEUR I 1-2-3) 149 Pie N° 

WORLD'S BEST BUTTS. . 149 F 

WORLD'S BEST BREAST. 85 F 

CI) MANGAS 

CARTOON FANTASY 65 F 

MANGHARD (pack 3 CD). 399 F 
NIPPON OBSESSION VF . . 99 F 
NIPPON OBSESSION 2 VF 19ft F; 
NIPPON OBSESSION 3 VF215 F 
Plaisir Mangas [1-2) .175FleN° 
Pulsions Mangas 2 VF. 95 F 

ij-u x & imij! u:nus 

ANAL FANTASCENES VF295 F 



'anglai: 



249 F 

Brigitlc Lahaie : Lydiu 249 F 

DIVA X : Ariana NF 249 F 

DIVA X : Rebecca VF . . . . 265 F 

LA VILLA VF 275 F 

LE JEU DE L'OIE VF . . . . 195 F 
Le Parfum de MaUiilde VF, 275 F 

LOLO FERRARI VF '. 2*5 K 

NIGHT WATCH II 185 F 

Pack 5 CD X InteraclilS vf . 445 F 
PLEASURE CD I4N") 195 Fie N" 
PORNO POKER 295 F 

PRIVATE Investigator VF. 295 F 

PRIVATE PORNTRIS VF. 249 F 

SEX MOTEL VF . 149 K 

SEXTET VF 295 F 

SEXY ZAPPING VF 149 V 

SPACE SIRENS 2 VF 265 F 

Strip Tease evec Dolly VF. . 295 F 
Tl sur le plaisir des feinmes 275 F 
VIRTUAL Detective VF . . . 295 F 
VIRTUAL Presence [ I : Eve - 2 : 
Vicky - 3 : Malicza) . . 285 F le N" 

VIRTUAL SEX 285 F 

Virtual Sex »i(h Jcnna VF . 349 F 
VIRTUAL TOP Model VF. 275 F 
Zara Whites Dhlc Xpcr vf... 265 F 
Zara Whites : Le temple vf. 265 F 
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5 65, Avenue Paul Doumer - BP 25 - 92502 Rueil-Malmaison Cedex 
Tel : 01 47 08 08 30 - Fax : 01 47 08 45 46 
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□ Je regie comptant par cheque bancaire, CCP ou par mandal 

□ ou par carte bancaire N° I I I 
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SIGNATURE £P° W CDROM charme) 



Pour toute commande de 2 CDROM de charme, nous 

vous offrons n'importe quel CDROM de charme d'une 

valeur inferieure a 100 F. Indiquez le CD voulu. 
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Forl'ail pori Colissimo 24h/4Sh : 32 F pour les CDROM p of j 

CEE et DOM-TOM : 80 F pour 3 CD + 20 F par 2 CD. 
Maleriel 60 F par colissimo - Hors France : nous consulter 
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C'etait inevitable. 
Le jeu de foot qui fut 
pendant bien 
longtemps considere 
comme le meilleur sur 
console devait unjour 
atterrir sur nos PC. 
Retravaille, ameliore 
par rapport a sa 
version Saturn, c'est 
un Worldwide Soccer 
tout neuf que nous 
offre Sega. 



Worldwide 



Objectif Prunes 



Sbgoef n 



J 'est du fond d'une 
Igeole militaire que je 
I redige ce test sur un 
I morceau de papier toi- 
| lette et avec pour sett- 
le encre mon propre sang. J'espere 
qu'i] parviendrajusqu'aThierry, seul 
redacteur au monde qui a 1 "habitude 
de travailler sur ce support et qui 
devrait ainsi pouvoir vous le dechif- 
frer. II faut dire que I'idee d'une bala- 
de de 17 km en campagne, la nuit, et 
charge d'un sac de 40 kg de pierres ne 
m'enchantait pas. L'armee, ce n'est 
vraiment pas un centre de vacances. 
Aulieudeca.j'aibrillammentreussi 
a convaincre mon adjudant de faire 
une partie de Worldwide Soccer sur 
un PC vole a un auti'e appele. 
Jusqu'alors, il semblait impossible de 
realiser un jeu de foot aux graphismes 
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A votre avis, c'est un ciseau ou un tac 
a la hauteur de la capillarite 




superbes et a la jouabilite irrepro- 
chable. Electronic Arts y avait noye 
son Fifa 97, Virgin n'avait pas tota- 
lement convaincu avec Kick Off 97, 
il n'y avait aucune raison pour que 
Segayparvienne. C'est bien simple, 
je me demandais parfois s'il existait 
au monde une seule personne autre 
que moi a vouloir un jeu de foot beau 
et fun. Et bien aujourd'hui, je sais 
que je ne suis pas seul. Et c'est un 
sentiment agreable de se savoir sou- 



tenu dans ses croyances lorsque Ton 
moisi dans un cachot infeste de gros 
rats avides de chair humaine. World- 
wide Soccer (version Saturn) etait 
beau, d'une jouabilite exemplaire et 
d'un realisme saisissant, le tout chez 
nos lointains cousins de la console. 
Worldwide Soccer PC en est une (res 
fidele adaptation. Vos joueurs fein- 
tent, talonnent, ondulent leur corps 
au rythme de crampons instables, 
coilent des palates atomiques, des 
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I Attention, le grand patator est de retour. 
| Ca va trembler dans les filets ! 



lobs dements, bref ce sont totis (ou 
presque) des gestes humainemenl 
possibles qui sont ici recrees. 

Pas de paddle, pas deplaisir 

Cote graphisme, la motion capture a 
donne un resultat parf'ait. II n'y a pas 
a dire, la 3D, 9a a du bon. Mais un 
jeu de foot ne saurait etre reussi sans 
etre jouable. La encore, Sega a tape 
fort. Vos joueurs repondront parfai- 
tement a vos commandes, le ballon 
est facile a dinger, ne colle pas vrai- 
ment aux pieds et la difficulle est 
bien dosee. Settle petite contrariete, 
vous devrez absolument avoir un 
paddle. Que ce soit au joystick ou au 
clavier, Worldwide Soccer PC est 
injouable. Deformation de la conso- 
le oblige. Alors quand je vous aurais 
ditqu'une option link ou reseau est 
disponible jusqu'a quatre joueurs, 
vous crierez au genie. Seulement 
voila, pour etre d'un esthetisme 
remarquable. d'un realisme ahuris- 
sant et d'un fun incommensurable. 
Worldwide Soccer PC n'est pas 



exempt de tout reproche. Seules 48 
equipes intcrnationales vous sont 
proposees. Et si j'avais envie de fai- 
re trembler les filets du PSG, moi ? 
Ensuite, l'idee de voir Dupont 
meilleur buteur dc mon equipe ne 
m'a pas transcende. . . Bon, certes, on 
peut renommer tons les joueurs mais 
vous vous voyez retaper les noms de 
48 equipes. vous ? Surtout que pour 
trouver les remplacants de l'Arabie 
Saottdite, il faut se lever tot le matin. 
D' autre part, les commcntaires, en 
plus de ne pas etre folichons, sont 
rarement synchrones avec Taction. 
Pour couronner le tout, seuls trois 
stades differents sont disponibles 
avec des patties de jour, de nuit, sous 
la pluie ou sous le soleil. II n'y a pas 
a dire, Segane s'estpas foule dans 
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les options. Et c'est d'autant plus 
regrettable que ce sont souvent elles 
qui font la difference. 
Alors que Worldwide Soccer aurait 
pu etre le meilleur jeu de foot de 
tous les temps surPC, iln'cst que le 
meilleur jeu en 3D (de loin tout de 
meme). C'est dommage. Malgre 
tout. Worldwide Soccer est Le jeu 
de foot a posseder absolument. Si 
vous voulez jouer a deux, il est de 
tres loin le plus fun, pourvu que 
vous ne vous lanciez pas dans un 
championnat (2 a 1 6 equipes seule- 
ment) et que vous ne soyez pas trop 
regardant stir les options. Pour ter- 
miner la petite histoirej'ai colle un 
6-0amonadjudant. Resultat, il m'a 
colic 6 jours d'arret. ■ 

lere Classe Cedric Gasperini 



Worldwide Soccer possede trop de lacunes pour lui decerner la 
paime desjeux de foot. Paddle obligatoire, options elaguees, 
commentaires a revoir, ce sont de petits riens qui font un 
mechant tout. C'est d'autant plus dommage que le realisme est 
epoustouflant, les actions dejeu souvent magnifiques, les gra- 
phismes superbes et la jouabilite aisee. II n'en devientpas moins 
le meilleur jeu 3D jamais realise. Obligatoire pour jouer a piu- 
sieurs, il ne laissera peut-etre que les puristes comme moi sur 
leurfaim...quoique... 




Apres le fracas 
assourdissant des 
turbines des AH-64D 
Longbow et autres 
U.S. Navy Fighters, 
Jane's et E.A. visitent 
le monde du silence 
dans cette simulation 
de sous-marin 



d'attaquen 
americain cree par 



des specialistes du 
genre, Sonalysts. 
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Hunter/Killer 

Le fond des mers effraie 



an effet, les program- 
meurs de Sonalysts 
ne sont pas les 
premiers venus en 
mat i ere dc connais- 
sance sur les combats sous-marins, 
puisqu'ils fournissent deja le Penta- 
gone en simulateurs militaircs. Pour 
leur premiere simulation dans le 
monde du PC, ils ont choisi comme 
theme principal le sous-marin 
d'attaque americain de classe 
Los Angeles (d'ou le «I»). Rien ne 
semble avoir etc neglige, car a partir 
d'une interface elassique mais effiea- 
ce Sonalysts vous donne l'acces a 
tous les postes cles du 688 (I) : postes 
sonar, radar, radio, analyse du mou- 
vement des cibles, armement et 
navigation ! On se retrouve ainsi 
devant des dizaines d'instruments el 
d"ecrans cathodiqucs aux fonctions 
toutes plus esoteriques les unes que 
les autres, jusqu' ace que le manuel 
plutot bien concu vous aide a (aire la 
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Le sonar haute frequence vous 

permet d'identifier des contacts 

sous-marins ou de surface en 

comparant leur «signature». 
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lumiere dans cc pai'adis des amateurs 
du pousse-bouton. Heureusement, si 
vous vous sentez deborde il est pos- 
sible de mettre tin ou plnsieurs de ces 
postes en mode automatique. Parmi 
tous ces instruments, e'est visible- 
ment le sonar qui a fait Fobjct de la 
restitution la plus fidele, et on ne se 




L'analyse du mouvement 
des cibles est le plus delicat, toute 
erreur pouvant fausser tout le reste 
de vos calculs ! 
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Cette deformation de I'image nest pas 

bug, mais un moyen d'evaluer 
visuellement la distance vous separant 
de votre cible. 



lasse pas de tenter de percer les 
secrets du monde du silence. Par 
contre, on s'etonne que de tels 
maniaques aient laisse passer des 
erreurs assez criantes : votre sous- 
marin vire et change de cap comme 
un dauphin, el les temps de recharge- 
nient des tubes des torpilles sont ritii- 
culement faibles. Mais en attendant 
le patch, cela ne devrait pas trop 
gScher 1c plaisir de vos evolutions. 

Cqmme a la parade 

Par contre on aurait appreeie que les 
programme urs investissent autant de 
temps dans le design des missions.. . 
En effet, on ne trouve que 15 mis- 
sions formant one campagne lineai- 
re, acote d'une dizainc de missions 
simples et une demi-douzaine d'en- 
trainement. Voila qui fait court, si en 
plus on ajoute le fait que tres peu 
d'evenements aleatoires y survien- 
nent : presque tout est « scripte », du 

I point de depart a la navigation de 
cliaquc batiment, en passant par son 
typeetl'efficacitede son equipage. 
Un editeur de mission vient fort a 
propos pour augmenter la duree de 

■ vie de 1' ensemble, mais on ne voit pas 
trop Finteret de joucr une mission que 

L Ton a soi-meme congu. . . Et comble 
de malheur, la seule option qui per- 

I met de decider alcatoirement du point 

I de depart d'un batiment faiL planter le 



Grace a la vue 3D. vous pouvez tricher pour 
confirmer que vos torpilles ont trouve ieur 
cible ! 



pose de mines, une operation de 
secours on le deploiement el la recu- 
peration de forces speciales rajoutent 
encore un pcu plus de sel au plaisir de 
la traque pure et dure. Cerles, tout ce 
passe devant cadrans, ecrans et 
jauges, la vuc 3D etant suffisamment 
negligee pour inspireiThorreur. mais 
on prend en fait encore plus de plaisir 
a rester en aveugle. a se laisser sur- 
prendre par te chant d'une baleine 
que Ton a traque par crrcur, ou parle 
eraquement d'une coque qui implo- 
sc, conclusion tragique d'une pour- 
suite victorieuse. Un plus grand 
eventail de campagnes et un peu plus 
d'imprevisibilite aurait fait de ce 
simulateur une perle rare ! ■ 

Frederic Marie 




a une base de donnees tres 

complete sur les engins militaires ou 

non presents dans le jeu. 



jeu au bout de quelques minutes ! 
Decidement, ils n'aimenl pas le fruit 
du hasard, chez Sonalysts. En 
revanche, apres chaque mission reus- 
sie, ils ont eu la bonne idee d'accor- 
der des points qui vous permettront 
d'ameliorer petit a petit votre sous- 
marin. Un mode multijoueur est aus- 
si present, permcttant meme de jouer 
jusqu'a 8 sur Internet, mais la deac- 
tivation de la compression du temps, 
malheureusement necessaire, rend 
^experience ennuyeuse au possible. 

Chasseur des mers 

La vie de sous-marinier virtue] 
sembledecidemenls'affij-merensoh- 
taire, mais le plaisir reste intense, 
alors que paradoxalement le temps 
s'ecoule tres lentement, votre sous- 
marin devant naviguer a tres basse 
vitesse pour eviter la detection. Vous 
passerez la plupart de votre temps 
entre les differents modes sonar pour 
reperer et identifier votre proie, la 
'carte d' analyse du mouvement des 
cibles ou vous tenterez de deteiminer 
sa position avant de lancer la torpille 
ou le missile qui l'cnvcrra par le fond. 
Des missions speciales, comme la 
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fiS8 (II impressionne au premier abord par sa complexite, et il 
faut avouer que reussirsa premiere interception entierement en 
manuel est assez jubilatoire ! Certains bugs evidents irriteront 
les veterans du genre, mais un patch y pourvoit, bien qu'on en 
attende toujours la version franqaise. Malheureusement, la rea- 
lisation sans eclat laisse le joueur un peu froid, mais le jeu 
s'avere tres accrocheur par son realisme extreme. Et ilest vrai- 
ment dommage que tres peu d'evenements aleatoires soient 
presents au sein des missions. 
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Le sonar psssif remorque est le 

plus sensible de tous, mais laisse 
aussi une f.msse trace jumelle... 
Laquelle est la bonne ? 





Hum, rate, a moins que je me sois 

plants dans I'estimation de la 

distance et que ma cible soil plus 

loin que je ne pensais ! 



Touche, coule ! Ce missile mer-mer Harpoon, 
tres facile d'emploi avec sa tete chercheuse, 
vient de trouver sa cible. 
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Plutot que de nous 
presenter une simple 
simulation de tennis, 
Codemaster frappe 
fort et nous propose 
lejeuofficieldu 
champion du monde 
en titre. Dites les gars, 
Pete Samp 
il s'entraine avec ? 



qu'eventuellement, 
ca peut m'interesser ! 
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Pete 



Sampras 

JpMis'Ql 



Courts des miracles 



lh, la vie est pleine 
I de surprises ! Au 
I moment meme ou 
Ij'ecris ces lignes 
] debute la finale 
simple-messieurs du toumoi de Wim- 
bledon (eh oui, devoues comme nous 
sommes nous travaillons meme en 
plein mois de juillet. . . enfin certains). 
Et les deux heureux finalistes ? Pete 
Sampras et. . . Cedric Pioline ! C'est 
en cette grande occasion que j'ai 
decide de rendrc hommage a nos ten- 
nismen francais. Nous allons rebap- 
tiser cette simulation Cedric Pioline 
Tennis'97. C'est quand meme mieux 
comme titre, non ? Passons sur la 
video de mediocre qualite qui met en 
scene l'usurpateur du nora de Pete 



I Comme dans Great Courts 2, vous devrez reussir a placer ce 
s le carre de service. 



Sampras et interessons-nous directe- 
ment aux nombreuses options propo- 
sees. Hormis le mode entrain ement, 
rien ne manque : eliminatoires. 
matchs d' exhibition et tournois sont 
au rendez-vous. Vous jouerez dans 
huit stades differents qui vous offri- 
ront la panoptic complete des sur- 
faces de jeu (herbe, terre battue, 
ciment et indoor). Vous pourrez jouer 





les matchs en simple ou en double, en 
1, 3 ou 5 sets gagnants... bref, les 
indemodables options des jeux de 
tennis. La ou les choses changent, 
c'est au niveau des joueurs. Chacun 
d'eux possede ses propres cai-acteris- 
tiques dans cinq categories diffe- 
rentes : vitesse de deplacement, 
puissance des coups, vitesse des ser- 
vices, distance des plongeons etrecu- 



peration apres plongeon. Sur les 24 
joueurs presents, vous pourrez en 
incarner 12 et en editer 4 (deux 
homines et deux femmes) afin de 
fac.onner le joueur (oil la joueuse) 
dont vous revez. 

Intox sur les infos ! 

Malheureusement les noms des 
joueurs, tout comme ceux des tour- 
nois, sont completement inconnus. 
Ici, pas question d'affronter Andre 
Agassi au tournoi de Roland Garros 
mais plulot Guntber Dressel a la cou- 
pe du Kremlin. Et le jeu souiTre lege- 
rement de ce manque de realisme 
dans les donnees. Mais ce defaut est 
vite oublie lorsqu'on entre sur le ter- 
rain. Pour peu que vous ayez opte 
pour la plus haute definition et le 
maximum de details (un P133 avec 
line bonne carte video «suffit»), les 
graphismes sont beaux. Le terrain et 
les joueurs (d'une taille plus que cor- 
recte) sont tres detailles. En revanche, 
vous n'aurez pas l'occasion de 
contempler les gradins et le public 
(tout est noir autour du court). Quant 
aux quelques juges immobiles et ridi- 



cules qui entourent le terrain, eh 
bien... ils sont immobiles et ridicules 
done sans interet. Cote animation, je 
ne vous ressortirai pas I'eternelle ren- 
gaine dc la motion capture mais sim- 
plement que les joueurs sont dotes 
d 7 un realisme impressionnant (remar- 
quez, on commence a avoir 1' habitu- 
de). Ce realisme est au service (ah, 
ah !) de tous les coups possibles et 
inimaginables. Outre les lobs, les 
volees, les balles coupees, les amor- 
tis, les smashs, etc., vous pourrez 
dupervotre adversaire en mettant de 
l'effet dans vos balles. De part la flui- 
dite du jeu et la simplicite des com- 
mandes, tous ces coups se realisent 
tres facilement. 

Une I. A developpee 

Mais croyez-moi, cette bonne joua- 
bilite et cette panoplie de coups ne 
seront pas de trop pour vaincre vos 
adversaires. Ces derniers sont dotes 
d'une LA. plus convaincante que 
d' habitude. En effet, il est impossible 



Les ralentis ne sont vraiment pas beaux mais vous 
permettent de vous reposer apres un beau point. 
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de marquer plusieurs points d'affilee 
en reiterant le meme coup, les adver- 
saires trouvant toujours la parade. 
C'est pourquoi vous devrez elaborer 
de veritables tactiques (service/volee, 
debordement, etc.) et varier votre 
maniere de jouer si vous voulez vrai- 
ment en venir a bout. Tous ces ingre- 
dients reunis nous donnent une 
simulation de tennis tres spectacu- 
laire. Ceci dit. voyons un peu les 
resultats de cette finale... Comment ? 
Pete Sampras a gagne en trois sets ? 
Cedric n'aeu qu'une seule baile de 
break durant tout le match ? C'est 
tout moi, 9a. Jem'enerve, jem'em- 
balle mais finalement Pete Sampras 
Tennis'97 c'est pas mal comme titre 
pour une simulation de tennis ! ■ 

Sebastien Tasserie 



Comma le dit le proverbe : plus 01 
de fous, plus on rit, Pourquoi ne p 
essayer une partie en double ? 




Une chose est sure : on ne s'ennuie pas en jouant a Pete Sampras 
Tennis'97 ! Je suis meme persuade que si vous invitez des potes a 
vous regarder jouer, eux non plus ne s'ennuieront pas. Car avec 
I'iA des joueurs et le nombre de coups mis a disposition, 
le tennis que vous allez pratiquer sera spectaculaire. II est pour- 
tant regrettable que les donnees sur les joueurs etles tournois 
sojent fictives. SeulPete Sampras fait une apparition dans lejeu 
(accrochez-vous pour le battre !). Neanmoins, une bonne 
simulation de tennis. 
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Appel a tous 
les seigneurs de 
guerre I L'armee des 
ombres est aux portes 
du royaume ! C'est le 
moment de lever 
chevaliers, paladins et 
creatures fabuleuses 
pour alter defaire les 



dangereux ennemis 
qui hantent ce jeu 
de strategic simple 
et ludique. 
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War lor lis 3 



L'etoffe des heros 



es Warlords se sui- 
vent. .. Et se ressem- 
blcnt souvent ! 
Normal, lorsqu'on a 
itouvc une recette qui 
a deja fail ses preuves... Meme si 
chaquc nouvelle moulure di 




campagne, on peut conserver 
et farre evoluer ses meiifeures unites et 
heros en leur dlstribuant des points. 



rapide et dynamiquc comporle peu 
d' innovations etourdissantes, les 
inconditionnels sont tout de meme 
seduits : cette fois encore, ils n'y 
eehapperont pas ! Mais d'abord, rap- 
pelons le principc du jeu a tous ceux 
qui ne connaissent pas ia serie, Com- 
me c'est r usage dans un monde 
medieval-i'antastique, le bien et le 
mal s'affrontent joyeusement depuis 
la nuit des temps el pour des siecles el 
-des siecles (amen). Des troupes de 



combattants menees par des heros 
tombent ainsi nez a nez sans arret et 
s'etripenl dans la joie et la bonne 
humeur. On se deplace ainsi surune 
carte de taille variable ou Ton trouve 
de multiples chateaux a conquerir 
(certains appartiennent au joueur, 
d'autres aux adversaires, d'autres 
encore a un seigneur neutre), des 
Iieux mysterieux proteges et abritant 



L'autel rouge permet de benir les 
troupes... Et surtout de leur conferer 

un bonus en combat I 



toutes sortes de choses ou bien des 
mines d' or. Meme si les ressources ne 
sont pas gerees, le but du jeu est tout 
de meme dc s'enrichir en possedant 
le plus de chateaux possible. Chacun 
d'eux, moyennant un investissement 
plus ou moins eleve, produira (jus- 
qu'a la fin de la partic) tel ou tel gen- 



ii n'y a que dans tes nombreux 

scenarios independants que I'on peut 

choisir son seigneur. 





re de troupe (ainsi qu'un revenu) 
selon une eertaine periodicite. Par 
exemple, une troupe d'infanterie 
standard sortira a chaque tour tandis 
qu'un cheval aile prendra deux tours 
et eoutera bcaucoup plus cher. 

SOMBRES HERDS DE LA TERRE 

Si nos vaillants combattants peuvenl 
aller en decoudre tous seuls (regrou- 
pes en armees de huit unites maxi- 
mum), ii vaut tout de meme mieux 




qu'un heros les commande. puisqu'il 
a heaucoup d' avantages : il peut por- 
ter des objets magiques (armure, 
casque ou armes magiques. . .), gagne 
de ["experience (et progresse done), 
apprend des sorts el reste le seul a 
pouvoir affronter les creatures qui 
gardent les lieux mysterieux. On ne 
pourra malheureusement pas les 
enroler a volonte puisqu'il faut 
altendre que le jeu le propose lors- 
qu'il le decide. Les heros faisant pro- 
fitertous leurs subalternes de leurs 
bonus divers (+1 en moral par 
exemple, ou +1 aux dommages), il 
vaut mieux rellechir a deux fois avant 
de les envoyer a Tassaut. Comme 
dans tous les jeux de ce type, chaque 
unite est definie par des caracteris- 
I tiques : attaque, points de vie. de 
displacement, de mana, etc. 
Bien stir, certains penseront que War- 
lords 3 est une copie de Heroes of 
Might and Magic 2. .. II est exact que 
ces deux softs de qualite ont des 
points commons, tout en etant tres 
| differents. Dans le premier, contrai- 
| rement au second, les combats sont 
resolus automatiquement en fonction 
I des forces en presence (decevant, 
mais indispensable pour que les par- 
I lies ue s'etemisent pas). De la meme 
maniere, il ne s'embarrasse pas de 
I gesiion des ressources afin de laisser 
la part belle a la strategic et aux com- 
bats. En revanche, on retrouve le 
meme principe de groupement de 




Cette face de macaque est voire 
ennemi. il ne cesse de vous envoyer 
des messages peii engageants. 



I! est possible de grouper jusqu'a 
huit unites differentes. N'oubliez 
pas de leur adjoindre un heros ! 



Lorsqu'on gagne une bataille, on peut occuper 
le chateau ou le raser afin de gagner de I'argent 



Au fur et a mesure des parties, des 
heros proposeront de se joindre a la 
cause du joueur. Engagez-les ! 



troupes differentes. . . C'est au joueur 
de trouver la meilleure alciiimie. . . 
On passe done sont temps a conque- 
rir. a faire progresser ses heros, a 
organiser ses troupes, a mener des 
attaques de grande envergure, et a 
jeter des sorts (oui, la magie est 
geree !) : en ce sens. Warlords 3 est 
quasiment un petit wargame medie- 
val, meme si son fonctionnement est 
tres simple. 

Mais la violence ne resout pas tout et 
I'on peut passer des alliances avec 
les joueurs (geres par rordinateur ou 
par un humain) afin de se liguer 
contre un ennemi parliculierement 



redoutable. C'est d'ailleurs le sujet 
de quelques scenarios de la cam- 
pagne, oil Ton doit parfois raliier 
tous les gentils contre les hordes du 
chaos. Warlords 3 est finalement un 
jeu de strategic dont la seule origi- 
nalite est de fort ressembler a un 
wargame ! Le plaisirest ccpendant 
bien la, grace notamment a une bel- 
le realisation (musique sympho- 
nique tres reussie, graphismes 
soignes ct animation honnete). On 
aurait simplemenl souhaite un pen 
plus d'innovations et peut-etre des 
posstbilites de jeu plus etendues. ■ 
Luc-Santiago Rodriguez 
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Une campagne, un generateur de scenarios, un mode multi- 
joueur permettant un tour par tour simultane, plusieurs sortes 
de magie, un environnement tres apprecie, des parties ner- 
veuses. . . Warlords 3 amusera sans aucun doute les amateurs et 
tous ceux qui veulent s'initier au genre en douceur. Facile a 
prendre en main etbourre d'unites fantastiques differentes, 
c'est un oon petit jeu de strategie... Mais si sa simplicity permet 
d'entrer dans le vifdu sujet rapidement etavec entrain, ne 
risque- t-elle pas de lasserplus tot queprevu ? 
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Lesjeux de combats 



se suivent et ne se 



ressemblent pas, avec 
un nouveau venu qui 



essaye a nouveau de 
nous seduire avec son 
approche bitmap. . 
La vieille ecole de la 
2D peut-elle encore 
rivaliser avec 



la 3D envahissante. 



Spartacus du futur 



Un Mirage 
peut-etre reel I 



STYX 



Coup irregulier, Lemure ! On ne 
sectionne pas les sboubs du monsieur ! 




claim nous avait 
J deja prouve avec 
WJL ^^M le sympathiquc 
^ X-Men Children of 
the Atom, que c'est 
dans les vieux pots qu'on fait les 
meilleures soupes. Mirage vous ajus- 
tement concocte une nouvelle recet- 
te sortie du meme foumeau : Theatre 
of Pain (TOP). Vous y incarnez un 
des huit combattants proposes en 
debut dejeu, dans des duels mortels 



se deroulant dans des arenes. Si vous 
progressez dans cette competition, 
vous pourrez alors decouvrir les 
quatre combattants caches, mais il 
vous faudra pour cela maitriser a la 
perfection tous vos coups et done 
vous specialiser avec un des person- 
nages (je vous conseille Janus). 
Chaque combattant possede a la base 
trois coups de pied et trois coups de 
poing, avec diverses variations pour 
les personnages equipes d'anmes. 



Outre ces six coups de base, vous 
pouvez bien sur les combiner avec 
les mouvements habitueis de saut, 
d'avance, de recul ou d'accroupisse- 
ment. Si maintenant je vous parle de 
coups speciaux (entre 5 et 8 selon le 
personnage), declenches par des 
enchamements bien precis, vous ae 
serez pas surpris outre mesure. On 
reste dans le classique, et meme te 
tres classique, mais la jouabilite est 
bonne et on peut modifier son 
attaque a peu pres a n'importe quel 



Et <;a, hein ! Ca fait mal, ca ! Houla, 
il perd meme beaucoup 
d'hemoglobine le petit gars '. 
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Man coup favori, le "Sergei Bubka i_Z 
Special Destroy", un grand moment 
de tendresse ! 



moment. En outre, vous pourrez 
effectuer des combo, des parades on 
des contre-attaques, sans oublier le 
Coup Special Iorsqu'une barre 
d'energie en bas de l'ecran aura 
atleint un certain seuil. Si l'ordina- 
teur peut etre regie selon trois 
niveaux de difTiculLes difierents, ce 
sera bien sur a deux joueurs. Tun 
contre I' autre que vous apprecierez 
pleinementle jeii ! 

Antiquite futuriste 

L'univers de Theatte of Pain se silue 
dansun futuralternalif ou I'anliqui- 
te romaine a resiste aux ateas du 
temps. Les combats de gladiateors 
continuent done, mais avec des duel- 
lisies survitamines et bodybuildes. 
Ces heros. tout comme les decors 
(line douzaine en tout) sont plutot 




reussis. surtout en SVGA, loin de 
ceux des X-Men ou de Street Figh- 
ter 2. Pour compenser ['absence de 
personnages en 3D, les graphistes 
ont reussis a tirer leur epingle du jeu 
par quelques astuces. Tout d'abord, 
les personnages out eve tout de meme 
modelises en 3D, puis « degrades » 
en 2D, avec pres de 350 sprites pour 
assurer one bonne fluidite des mou- 
vements de chacun. En outre, pour 
les macliines plus puissantes (au-dela 
du Pentium 1 20, avec one bonne car- 
te video) vous pourrez choisir des 
effets de transparences, modifier la 
resolution (640x400 et 640x480, 
avec quelques variations mineures) 
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et surtout selectionner les effets de 
Zoom ! Enfin, la taille des person- 
nages, deja superieure a tout ce qui 
s'etait fait, varie alors dynamique- 
ment scion la proximite des adver- 
saires. Cet effet donne encore un 
peu plus de rythme aux combats et 
plus de profondeur aux decors, sur- 
tout avec le scrolling parallax ! 
V ensemble est encore rehausse par 
1* ambiance sonore, explosive. Par 
contre, la complcxite des mouve- 
ments necessite imperativement 
1" utilisation d"un joypad a six bou- 
Vons. Au joystick, meme avec quatre 
boutons, on ne peut exploiter tons 
les coups et au clavier, cela devient 
franchement injouable ! ■ 

Didier Latil 



Bon, la, d'accord, tu tapes et n 
je pare... mais apres e'est mon 
tour. Promis, hein ? 



Apres Toshinden et Virtua Fighter adaptes I'annee derniere, les 
partisans de la 2D, dontje fais parti, vont pouvoir revenir a nou- 
veau a leurs premiers amours. Lajouabilite est bonne, mise a 
part des coups speciaux tres diff idles a declencher. J'aurai aime 
un peu plus d'originalite dans ces demiers ou une certaine inter- 
action avec les decors. Les personnages changent un peu de ce 
que I'on voit d'habitude et I'ensemble tourne bien sur des 
machines « modestes ». Par contre, sans joypad avec six boutons, 
lejeu perd enormement ! 
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SI gerer de petits 
aliens au look 
amorphe ne vous 
rebute pas, The Tone 
Rebellion est fait pour 
vous ! II est toujours 
question de bouter le 
Mai hors de vos 
frontieres, mais cette 



fois les alliances 
strategiques priment 



sur le rentre-dedans I 



Jhe Jane 



Rebellion 



Le retour de la Bete 



pres Ascendancy, 
The Logic Factory 
tente a nouveau 
d'explorer le genre 
en situant Taction 
de Tone Rebellion dans les Iimbes 
interpfanctaires. Au debut existait un 
monde flottant ou vivait une tribu 
connue sous le nom de Floaters. Ce 
peuple utilisait le Tone, une substan- 
ce vitale qui donne vie a toute chose. 
Helas, comme le Bien est toujours 
ennuyeux a mourir, une force du Mai. 
le Leviathan, se mit a tout detruire, 
divisant le monde flottant en de mul- 
tiples fles. Apres Le Grand Sommeil 
(encore une superbe metaphore !), le 
joueur decouvre que les Floaters ont 
evolue en quatre elans distincts : les 
Tarks, les Cepheans, les Zygons et les 
Dylas. Chaque clan differe des autres 
en fonction de ses capacit.es, des 




structures qu'il peut constmire et des 
sorts qu'il peut invoquer. The Tone 
Rebellion est done un jeude strate- 
gie/gestion en temps reel ou le joueur 
doit explorer 15 Ties isolees. Apres 
avoir ehoisi un des quatre clans, vous 
debutez sur une petite parcelle de 
votreile, avee pour premier objectif 



i les Cepheans, deux pics eiitourent un 
"conscience <• du Tone. 



ortex qui permel de v 



la reconstruction de votre civilisation. 
Pour cela, vous devez non settlement 
etablir des batiments pour conserve! 
des objets mais encore choisirrem- 
placement des generateurs, indispen- 
sables a la sauvegarde de votre 
espece et a la defense de votre terri- 
toire. Ces derniers sont de quatre 
sortes : Tone Spreader (pour etendre 
le Tone a de nouveaux tenitoires). 
Structure Tone Generators (pour 
constmire des Mtiments), Crystal 
Tone Grower (pour differentes acti- 
vites tribales). Magic Tone Creators 
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I Entre le reveil des Tarks et la constitution de leur nouveau monde, un petit deta 
f immisce : le Leviathan... a tol de le retrouver ! 





(potir creer des boules de magie). 
Line gestion efficace de ces elements 
est indispensable si vous esperez 
resistor aux shires du Leviathan qui 
n'auront de cesse de vous harceler. 
Par la suite, vous pourrez elargir vos 
tcrritoires, glanerdes informations, 
etablir des ponts enti'e les differentes 
Ties et sceller des pactes avec les 
autres clans. Cettc cooperation est 
vitale pour detruire le Leviathan. 
Aussi, Tone Rebellion se devait de 
proposer un mode multijoueur, via 
Internet ou une connexion IPX. Mais 
ici. et a contrario de nombreux 
autres jeux. il est preferable de colla- 
borer entre joueurs plutot que de 



s' affronter. Autant ctre claii" : si vous 
ne collaborez pas. vous ne pourrez 
pas detruire le Leviathan ! Carelimi- 
ner cette chose tcntaculaire n'est pas 
une sinecure, croyez-moi. 

Inspiration, oil es-tu? 

Certes, avec son interface confor- 
table, son ambiance mystico-reli- 
gieuse et son cote aventure, Tone 
Rebellion est un jeu sympathique. 
Mais pourquoi Taction semble si 
ennuyeuse ? Peut-etre parce que Ton 
a deja vu 9a cent fois. Tone Rebel- 
lion pompe un maximum sur tous 
les scenarios de SF. s'appropriant 
LEpice de Dune en la situant dans le 




bestiaire de Men in Black. J'avoue 
avoir eudu mal a m'interesser a cet- 
te histoire que les jeux video ont deja 
decline a toutes les sauces. Et si les 
graphismes ne sont pas le souci 
majeurdu genre, leur mauvaise qua- 
lite renforce cet aspect bade, d 7 au- 
tant que Constructor arrive en 
apposant a la gestion un nouveau 
standard de qualite graphique. C'est 
d'autant plus dommage que 1'aspect 
gestion, comme la progression de 
votre tribu, sont assez reussis. Au 
fond, Tone Rebellion est trop clas- 
sique face a la horde de produits ori- 
ginaux qui sortent en ce moment. ■ 
Yannick Dahan 



Une petile phrase indlque que ie 
Leviathan vlent de f ranch lr vos 
defenses. Plus laid. II peut s'installer 
n'importe oii, comme id, dans une 
source de Tone. 




aisceau de lumiere au lond 
de lecran indlque que vous etablissez 
un pont avec un autre clan. 



57/ a des qualites indeniables, en particulier le mode multijoueur 
oil il vaut mieux s'entraider, Tone Rebellion ne m'a pas vraiment 
convaincu. Au-dela des graphismes legers et du scenario stereo- 
type, c'est davantage I'ambiance de ce produit qui m'a lasse. 
Face a des jeux du meme genre qui tententa chaque fois d'ap- 
porter des innovations ou une bonne dose d'humour, The Tone 
Rebellion fait preuve d'un serieux vite rebarbatif. Mais si vous 
aimez les chants d'eglises sur des iles flottantes avec des aliens 
roses, cejeuest pour vous ! 
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Laissez-vous pousser 
la barbe, faites-vous 
tatouer un coeur brise 
sur le bras, enfilez 
votre marcel prefere, 
Trucks est arrive ! 



Au volant d'un enorme 



transporter, , 

et decimer. Autrement 

dit faire tout ce que 
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Trucks 



es routiers sont sympa 



I e monde est beau, pur 
| et respiendissant. Les 
I homines sont bons et 
I genereux. Vous vivez 
I dans un univers ou 
amour et paix font corps... «Leon. 
reveillc-toi feignasse ! C'est l'heure 
d'allerbosser !». Si les matins sont 
parfois difficiles sur la planete Cou- 
roueouc'ou (paloma ?), le reste de la 
journee n'est pas non plus une paitie 
de plaisir. En particulier lorsqu'on 
exerce.la profession de chauffeur 
independant pour une societe de fret 
dans un monde oil seules quelques 
zones echappent au eontrole d'au- 
tochtones primaires annes jusqu'aux 
dents. Bien evidemment, dans ce 
monde a la Mad Max, votre outil de 
travail (un camion de 38 tonnes) a etc 
quclque peu modi fie. Outre un mode 
4x4 destine a vous faire franch: 
passages accidentes, ce dernier po: 



sede un turbo qui lui permet d'at- 
teindre des vitesses folles. Mais le 
top du top reside dans ses trois 
emplacements qui peuvent abriter . 
des armes devastatrices (moyennant 
finances). Certaines de ces armes 
sont traditionnelles (mitrailleuse, 
bazooka) et d'autres sont beaucoup 
plus originales (tcte de belier, coup 



de poing). Vos munitions et le turbo 
etant limites. vous devrez les utiliser 
a bon escient si vous voulez avoir 
une chance de survivre. Au fil des 
missions vos credits en banque auy- 
mentcront et vous permeltront 
d'acheter un nouveau camion plus 
peiformant. Heureusement d'aillears 
car en plus des barbarcs qui sement 





C'est dans ce garage que vous equiperez votre 
camion des annes les plus farfelues et devastatrices. 



la terreur sur les routes, vous dcvrez 
affronter d'autrcs concurrents atta- 
ches par les primes des missions. 

Benevolat...connaispas! 

Ces missions consistent toujours a 
faire la navette entre deux comptoirs 
(c'est-a-dire deux zones protegees) 
tout en effectuant un petit travail 
durant le trajet. Ces travaux sont 
varies et nombreux (lejeu comprend 
80 missions). Vous devrez par ex- 
emple effectuer des transports de 
maleriaux (en un temps limite ou 
Eton), trouver one arene et detruire les 
droi'des qui y combaltenl, poser une 



bombe dans un repaire ennemi et 
vous enfuir. etc. En fonction de la 
difficultc dc votre tache. la prime 
sera bien sur plus ou moins elevee. 
Une fois arrive a destination, vous 
pourrez reparer votre canvion et choi- 
sir une nouvelle mission parmi les 3 
ou 4 proposees par le comptoir. Le 
fait d'avoir ce choix est vraiment un 
point interessant car cela vous per- 
meltra de mener votre campagne 
commc bon vous semble et surtout 
d"eviter les missions trop dures en 
attendant d'etre micux equipc. Car si 
ces premieres sont faciles, les sui- 
vantcs se corsent serieusemenl (le 




Au hasard des routes, vous 
trouverez des armes et de 
I'energie pour votre camion. Ouf ! 



Vous etes seul avec des munitions 
limitees centre une dizaine d'ennemis. 
Tres enervant... 
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Lajouabiliteayanteteamelioree, Trucks a tout de suite gagne 
en interet. Votre camion repond bien aux commandes et reste 
controlable meme lorsqu'on utilise le turbo. Malheureusement, 
les ennemis restent encore enervants en vous bloquant le pas- 
sage. De plus, si les missions sont variees, ce n'est pas le cas des 
graphismes qui nous donnent I'impression de faire et refaire 
sans cesse les memes choses. Toutefois, Trucks peut s'averer 
amusant. Surtout avec son ambiance sonore delirante, sa non 
linearite et son monde « anarchique » I 



niveau de difficulte de chaque mis- 
sion est indique). Certaines d'entre 
elles sont meme infaisables et por- 
tent done lourdement prejudice au 
jeu ! En revanche, lajouabilite a fait 
Pobjet d'ameliorations successives 
pour finalement s'averer ties hon- 
norable. Le camion a encore ten- 
dance a se retourncr facilement. 
certains ennemis se jettent toujours 
sur vous sans que vous puissiez les 
eviier, vous vous retrouvcz encore 
occasionnelement bloque par un 
$@$* ! de camion qui ne vous lais- 
se pas passer (mais qui laisse passer 
les autres) mais ces deTauts restent 
mineurs et ne gachent pas 1c plaisir 
de jeu. Cote graphismes, c'est beau 
(une pleiade de resolutions vous est 
proposee) mais ils changent vrai 




ment trop peu entre les missions. En 
revanche, I'ambiance sonore est des 
plus reussies. Ainsi un DJ discutera 
avec ses auditeurs. passera des pubs 
et du rock'n roll pendant que vous 
ceuvrerez. En resume. Trucks est un 
bon jeu qui se demarque par une 
ambiance anarchique (vous pouvez 
faire ce que vous voulez. dans 
1'ordre que vous voulez). A voir. ■ 
Sebastien Tasserie 





» Graphismes peu varies 
> Jouabilite moyenne 
• Missions trop dures 
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Les createurs dejeux 
' du type Crusader No 
Regret n'avaient pas 
encore pense a utiliser 
un porte-flingue au 
feminin... Void done 



un oubli repare, on ne 



I'egalite des sexes ! 



Quoique «poupee de 
chair » ga fait un rien 
macho, non ? 



Meat Puppet 

Poupee de plomb 



ous void dans le 
filter dans une ville 
plutotglauqucoii il 
ne fait pas bon 
vivre (meme les 
enfants vous atlaquent a coups de pis- 
toiet. . . Eh oui ! La jeunesse est pour- 
rie dans Tunivers delabre de Meat 
puppet. . .). Vous y incarnerez la bel- 
le Lotos (doat le maquillage et la 
combinaison moulante noire evo- 
quent un melange de Lara Croft et de 
The Crow). Lotos est une sorte d'hu- 
maine synthetiquc utilises comme 
main d'eeuvre pour les travaux d'eli- 
mination. Le hie est que Lotos aspire 
a une autre vie que la sienne, loin des 
assassinats organises par Martinet 
(son proprietairej. Voire mission, si 
vousl'acceptez, sera d'aider Lotos a 
remplir ses contrats et a se liberer de 
sa vie d'assassin implacable (ce jeu 
ne s'autodetruira pas dans les cinq 
secondes). Votre equipement est 
reduit au strict necessaire : un flingue 
facon lance-grenades et turbo sulfa- 
teuse, un ordinateur appele Dumaine 
(dont le « temiinal » est installe dans 
la main de Lotos), possedanl une 




La belle n'aime pas etre derangee 
duranl ses petites discutions avec 
son ordinateur. 



Si v 



s ne remplissez pas vos missions 
xplosere* de remords. 



intelligence artificielle, charge de 
vous aider (mais attention si vous 
depassez son perimetre d'aclion vous 
etes mort) et une interface de pirata- 
ge vous permettant de deverrouiller 
certaincs portes. 
Meat Puppet est Tun des premiers 



crusader-like qui tournera entiere- 
ment sous Windows 95. L'avantage 
de ce choix est de tirer le maximum 
des possibilites offertes par Direct 
Draw et des cartes video puissantes. 
En revanche, sans une video aitei- 
gaant les 4 Mo minimum les charges 
meats seronl tents et vous ne pourrez 

Lotos peut a loisire faire exploser 
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Beaucoup de munitions a recuperer, I 
mais beaucoup de pieges a e 





beneficier que des petites et 
moyennes definitions (ou P.M.D. si 
vous preferez) mais si vous etes 
rheureux possesseur d'une carte 
video 4 Mo el plus, vous pourrez 
apprecier la finesse des details de la 
haute definition sans sacrifier vitesse 
ni fluidite. Ceci dit. Tun des points 
forts de Meal Puppet est d'offrir une 
excellente animation du personnage 
dans ses acrobaties, meme si les 
chutes sont parfois un peut lentes. 
La musique associee aux graphismes 
cree une ambiance tres slimulanle 
pourle joueur (du rythnie et de Ten- 
train sans la migraine...). Le seul 
point noir cote son, ce sont les voix 



des ennemis d'une meme categorie 
qui repetent les memes phrases a 
quelques secondes d' intervalle (c'est 
si enervant que Ton est tente d'ulili- 
ser les gros calibres rien que pour le 
(aire taire !). 

Unesourispeubanale... 

Votre liberie de mouvement dans 
Meat Puppet est asscz dcvcloppee 
pour un jeu de ce type car vous avez 
le droit de partir a Paventure dans 
les diverses zones ou doit se derou- 
ler votre mission (mais attention ne 
sortez pas du champ d'action de 
votre ordinateur portatif, sinon... 
bye bye !). Si d'habifude, dans ce 
type de jeu, vous utilisiez le clavier 
pour dirigcr votre combattant. ici 
c'est a la souris, facon Diablo, que 
vous devrez piloter votre personna- 
ge. Meme si les amoureux du clavier 
peuvent toujours choisirce dernier. 



ils risquent alors de se trouver plutot 
handicapes vu que la visee s'effec- 
tue toujours avec la souris. II est 
done fortement recommande d'uti- 
liser cette derniere pour les deplace- 
ments, ce qui est bien plus efficace. 
La seule difficulte restante est de 
toucher 1'ennemi qui est plutot insai- 
sissable durant les premieres 40 
minutes. On regrettera I 1 absence 
d'un inventaire qui aurait ete ici tres 
utile : les quantites de munitions que 
Ton peut emporter ont toujours Lair 
insuffisantes. Autre probleme : les 
medikits sont a consommer sur pla- 
ce ! Soit vous revenez sur vos pas, 
soit vous tentez votre chance plus 
loin, avec le risque de mourir tres 
rapidement surtout avec les bosses 
en fin de mission... ■ 

Arnaud Cram pet 



L'AVISfftfJMMJW 

Jl- Meat Puppet brille par ses graphismes detailles et ses anima- 
tionssoignees. Mais le prix a payer pour en profitern'est pas 
« forcement a la portee d'un budget moyen, un P166 etant 
-^ conseille. Sinon, la difficulte est bonne meme si la visee contro- 
lee par la souris semble difficile a manier durant les premieres 
minutes dejeu, on finit toutefois tres vite par s'y habituer. En 
tout cas si vous etes I'heureux proprietaire d'une grosse config', 
n'hesitez pas, cejeu vous procurer a quelques bonnes heures de 
detente et d'amusement. 
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Bomberman etait I'un 
des plus vieux jeux du 
monde. Developpe par 
Hudson a I'epoque, 
il fallait absolument 
donner un petit lifting 
a cette merveille. 
Interplay s'y est colle. 

Attention, Atomic 

Bomberman est en 
passe de devenir 
le terroriste 
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Atomic 



I 



Bomberman 



martien qui fait bourn 



I 



I uelque part, dans 
| une lointaine 

galaxie, en Tan de 
I grace XZ-B32-Q, 
I quartier general des 
| Flacoz bleus : 
-Mes amis les 
bleus, l*heure est venue de bouter les 
infideles hors de notre planete. Tout 
ce qui rTest pas bleu doit elre elimi- 
ne. Je serais le mattre du monde et 
vous, mes apotres. Nous allons fairc 
regner une ere de terrorisme grace 
a nos bombes. Dans des decors 
sublimes bigarres de couleurs qui 
tuent, des couloirs obstrues par des 
blocs nous empecherons d'atteindre 
nos ennemis. Les bombes nous per- 
mettront de degager ces blocs un a un 
pour finalement abattre les mechants. 
Des bonus vont nous aider dans celte 
sainte croisade. Vous avez tous connu 
Bomberman, voici la suite de chez 
Interplay, Atomic Bomberman. Vive 
lebleu, vivemoi.» 
A deux rues de la, quartier general 
des Erxaun rouges : 
«-Mes zamis les rouges, reprenez 
un verre. Nous zallons -burps !- 
continuer la guerre sainte des Bom- 
bermen. De nouveaux bonus pre- 
sented sous forme d'icones sont 
disponibles pour exploser plus fort 



La plupart des decors sont 
magnifiques. Pour preuve, cette 

ambiance egypto-bombermienne. 




iveaux sont mimis et regorgent | 
de bonus et autres petites malices 
(ici des trous communicants). 



les sboubs de nos ennemis, Les 
flammes habituelles qui augmentent 
la puissance des bombes, certes, 
mais aussi d'autres, dorees, la mon- 
tent carrement au maximum. Finie 
1'empathie, 1'abhorration est de 
misc envers les tubereux ! » 



A I'etage du dessus, quartier general 
des Meriablanes : 
«-C'est super les aminches ! 11 y a 
aussi un bonus patin a roulettes qui 
va nous permettre de nous deplacer 
vite. C'est cumulatif et nous pour- 
rons aller a fond. C'est ideal pout- 
nous qui sommes tout petits et nous 
depla<:ons doucement avec nos 
pauvresjambes !» 

De nouveaux bonus 

Dans la cave, quartier general des 

Gaspireni kalds : 

«-Gaaarde a vous ! Messieurs, 

aujourd'hui.parcoursducombattant. 

Attention, ce n'est pas un exercice. 





N'oubhez pas de vous servir des 
bonus gants de boxe qui, en frappant 
les bombes ou les adversaires, les 
font passer au-dessusd'un mur. Les 
bonus mains, elles. lancent une bom- 
be par-dessus un obstacle. Repos. » 
Chez les Flacoz bleus, on se prepare 
a partir : 

«-Deux autres bonus nous aiderons 
a eradiquer nos ennemis. Les bottes 
permettront dc jeter nos bombes 
tout au bout d'un couloir etle spoo- 
ge (une icSne de trois bombes) 
enverra toutes les bombes que vous 
avez en reserve. Ca va etre sanglant. 
Mais les bleus sont les meilleurs el 
moi Ie plus fort.» 

Les Erxaun concluenl lent reunion 
ultra-secrete : 

«-Grace a une distillation de mon - 
hips !- cru, des poisons jucheront le 
parcours de nos ennemis. Voila. nous 




avons fait le tour des bonus, he ! Toi ! 
Rends-moi cette bouteille ou bien tu 
vas vivre les animations delirantes 
des Bombemien. Pass'que quand ils 
vont mourir, ils vous sortenl des pan- 
neaux avec des l Bye' dessus ou se 
metient aprier, href, y"a plein d'ani- 
mations hyper droles a decouvrir ! » 
Le chef des Meria finit son discours : 
« - Pour finir. disons que cette guerre 
baptisee Atomic Bomberman est 
simitaire a la preccdcntc qui portait 
le nom de Bomberman. Certes, les 
graphismes sont plus fondles, qu'il 
s'agissedcla maison hantee.dubois 
ou un autre des 12 niveaux diffe- 
rents, sans compter ceux que Ton 
petit creer soi-meme, mais le princi- 
pe reste identique. La grande nou- 
veaute est que nous pourrons nous 
affronter jusqu'a huit sur un meme 
PCetdixvialeNet.» 
Puis ce sont les Gaspireni qui termi- 
nenlleconciliabule : 
« -Gaaarde a vous ! II est cependant 
deplorable de voir qu'un Pentium 
133 avec 32 Mo de Ram est forte- 
ment conseille pourguerroyerai.se- 
ment tandis que Windows 95 est 
obligatoire. Quant an son. il est rasoir 



V km mi Emm 



et saccade. El puis 250 F environ 
(quand une solde militaire est de 
53 1 F) est peut-etre on pen eher pour 
un petit produit tel que celui-la qui 
n"cst, apres tout, qu'une resueee du 
premier. Ceci dit, vous prendrcz un 
plaisir fou a latter vos ennemis, sur- 
tout que rordinateur est redoutable. 
Messieurs, bonne chance ct tachez 
de ne pas vous raire tuer.» 
Tout est dit. ■ 

lere classe Cedric Gasperini 




* 
• 



Bomberman sera toujours Bomberman, qu'il sort Atomic ou non. 
C'est en cela que ye m'eleve vivement contre Interplay. Pentium 
133 avec 32 Mo de Ram conseilles, c'est inadmissible pour un jeu 
qui aurait du tourner sous 486 DX4- 100 avec 8 Mo. II y a des 
baffes qui se perdent (ou qui se gardent pour la prochaine fois). 
Heureusement, on s'amuse toujours a la folie. Une recette qui 
semble ne jamais devoir vieillir, un fun encore bien present et ce 
malgre une realisation baclee (voir ('ambiance sonore). Un grand 
moment de plaisir. 
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Et un de plus ! 
Wipeout 2097 vient 
allonger la liste des 
jeux qui requierent 
absolument une carte 
acceleratrice 3D pour 
fonctionner. Je vous 
entends deja raler 
mais n'oubliez pas 
que c'est quand meme 



la qualite de vosjeux.. 
quoique ? 



Format CD-Rom PC 
Editeur Psygnosis 
Sortie Disponible 
Prix Env. 350 F 
Genre Course futuriste 
Config. Mini. P133, 16 Mo, 
CD 2x, carte acceleratrice 3D 
Config. Recom. P200, 32 Mo, 
CD4x 



Wipeout 



2091 



Nettoyage d'automne 



ll va falloir s'y faire. Les 
| cartes 3D envahissent lente- 
I ment mais surement le mon- 
I de du PC. Remarquez, tant 
I que la qualite des produits 
en ressort amelioree. aucune raison 
de s'en plaindre. Malheureusemcnt, 
ce n'est pas toujours le cas. Prenons 
I 'exemple de Formula I (teste dans le 
numero 100) qui necessitait juste- 
ment une carte 3D. Ce dernier etait 
indeniublement tres beau mais pre- 
scntait une animation plus que dou- 
teuse. Et bien, on pourrait faire le 
meme reproche a Wipeout 2097 (du 
meme editeur). Les developpeurs 
devraient essayer de comprendrc que 
si Ton a debourse plus de 1000 F 
dans une carte acceleratrice, ce n'est 
pas pour se retrouver avec des jeux 
dotes d'une animation simplement 
eorrecte sur un P133. Lorsqu'on voit 
que certains circuits agrementes dc 
quelques gflfets visuels ne sont meme 
pas fluides, que l'impression de vites- 
se est un peu mollassonnc, qu'il arri- 
ve au jeu de ralentir quand deux 
vaisseaux sont cote a cote dans un 



CHeCH 



POS 

<=W1E 

Lap 

1op3 



ons.cn 



I Voici le dicton du jour : la ou mes 
1 trepassent. Quelle imagination debi 



virage, on se dit que sans carte 3D le 
rcsultat aurait pu etre le meme. Et 
c'est rageant ! Cote graphismes, le 
resultat est piutot reussi mais, une 
fois dc plus, je vais jouer les rabal- 
joie. Premierement, le vaisseau est 
dote d'une ombre vraiment laide. 11 
aurait ete preferable qu'il n'en ail pas 



piutot que de raJTubler dc Get 
immonde true gris. Deuxiemement. 
certains elements du decor jurent 
avec la finesse d'ensemble. Et troi- 
siemement, les explosions ne sont 
vraiment pas reussies (par rapport a 
celles de Descent 2 par exemple}. 
J'admets que ce sont des details, 
mais vous, possesseurs de 3Dfx, 
n'est-ce pas ces choses que vous 
regardez en premier '? Je suis persua- 
de que si ! Pour en finir avec la reali- 
sation, parlous de 1' ambiance sonore. 




Le jeu vous propose plusieurs vues dont celle du 
cockpit. Le controle est alors tres delicat. 



CHOCH 

o=si. 






POS 

5o<=W 



I Cette bulle proteclrice est peut-etre tres efflcace mais elle limite 
1 considerablement votre champ de vision. 



Neuf tracks jouees aleatoirement 
vous accompagnent durant lejeu. Le 
rythme (techno ?) s'accorde parfai- 
lement au style du jeu mais tape, a la 
longue. sur le systcme. Enfin, ce que 
j'en dis... 

Et le jeu dans tout ca ? 

Wipeout 2097 vous propose de pilo- 
ter quatre engins aux caracteristiques 
differenles sur six circuits (iiuit au 
final) a travers deux modes dc jeu 
(trois en realite). Le mode contre la 
montre vous permct de jouer sans 
adversaire, juste pour ameliorer vos 
temps. Le mode arcade petit se 
derouler avec ou sans arme mais il 
serait vraiment dommage de se pri- 
ver de ces petits joujoux. Au nombre 
de 1 1 (missile, mine, vague devasta- 
trice, etc.). ils rajoutent evidemment 
un cote fun a la course (heurcuse- 
ment !). Vous les ramassez simple- 
ment en passant sur un emplacement 
du circuit tout comme vous passerez 
sur des fleches bleues pour accelerer 
votre bolide. Ce dernier se controle 
d'aUleurs assez bien. Vous pourrez 



piqtiet ct relever du nez, effectuer des 
dcrapages (avec un frcinage a droite 
et un freinage a gauche) et bien sur 
realisertouteslesautrescommandes 
clementaires. Si vous reussissez a 
finir les six courses de base en pre- 
miere position, vous pourrez acceder 
au mode challenge. Dans celui-ci, les 
armes son! obligatoires et vous 




Cette arme vous 
permet de creer 
une vague 
devastatrice qui 
balaye tout sur 
son passage. 
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Sur les derniers circuits, on subit 
bis des accelerations demesui 

Ca plus la relative fluidite 



Certains elements du decor, comme ces buissons 
verts, jurent avec le reste des graphismes. 



devrez remporter une serie de huit 
courses (sans sauvegarde possible) 
uniquement avec trois continues. 
Settlement sur ces huit courses, 
seules deux sont nouvelles, les autres 
etant les circuits du mode arcade. 
Tout cela parait done un pen leger. 
Quant a la duree de vie, celle-ci n'est 
vraiment pas grande. Je vous donne 
trois hemes maximum pour afriver a 
gagner les six premieres courses, la 
suite se compliquant un peu. II n'y a 
meme pas de mode reseau pour rele- 
ver l'interet et la duree de vie. En 
conclusion, je dirais que Wipout 
2097 ne beneficie pas d'une realisa- 
tion digne d'un jeu 3Dfx et que 
meme s'il procure quetques sensa- 
tions, il ne vous enchantera pas bien 
longtemps. A part peut-etre si vous 
etes vraiment fan et que vous posse - 
dez une machine ultra puissante ! ■ 
Sebastien Tasserie 



Je ne m'attendais evidemment pas a unjeu revolutionnaire 
(e'est une adaptation console !) mais j'esperais au moins que les 
developpeurs feraient leur boulot. Obtenir une animation aussi 
moyenne, en tirant soit disantpartie des cartes acceieratrices 
3D, e'est du foutage de gueuie ! Mais au-dela de cet aspect, I'in- 
t&rit meme dujeu est extremement limite (dois-je rappeler que 
e'est une adaptation console ?). Je modererais tout de meme 
mespropos en disantque Wipeout 2097 pourra eventuellement 
vous amuser-quelques heures. 
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Van dernier, Mirage 
• avail fourni m jeu de 
defoulement total aux 
joueurs desireux de 
tout detruire a I'ecran 
avec Bedlam. Void le 
deuxieme episode, 
encore plus sauvage, 
encore plus bourrin... 
pour raser une ville 
entiere jusqu'a sa 
moindre palissade ! 



Format PC CD-Rom Dos 

Editeur Mirage 

Sortie disponible 

Prix NC 

Genre Shoot isometrique 

Config. Mini. DX4-100, 

16 Mo, CD 2x, carte SVGA, 

-souris 

Config. Recom. P120, 16 Mo, 

CD 4x, carte SVGA, souris 



Bedlsm 2 

Absolute Bedlam 



Batisseurs de ruines 



I nouveau, vous voi- 
«goldorakise» 
I dans tin monde 
lenvahi par des 
| mutants biomeca- 
niques redoutables. A bord de votre 
robot de combat, vous devez ncttoyer 
une trentaine de niveaux. Lorstjue je 
dis nettoyer, je devrais plutot parler 
de destruction totale, puisque vos firs 
peuvent exploser non settlement les 
ennemis. mais aussi le moindre bati- 
ment, arbre. vchicule. pylone, etc. La 
representation en 3D isometrique se 
prete a merveille a eettc debauche de 
violence, avec des ecrans tres char- 
ges, des explosions en chaine specta- 
culaires et des graphismes tres fins. 
Parfois on a un peu de mal a y voir 
clair, surtout lorsque vous passcz der- 
riere un obstacle, et il arrive meme de 
s'y perdre un peu. Heureusement, 
1'aeces a une carte, sur laquelle appa- 
raissent tons les objectifs permet de 
reprendre un peu son souffle. De Tac- 
tion, vous en aurez a ne plus savoir 
quand Iacher votre souris. Des enne- 
mis surgissent de toutes parts, et une 
fois detruits, ils reapparaissent au 
bout d' une trentaine de secondes. Du 



Voici votre mortstre de combat. 
Choisissez en bas les armes qui 

viendront se greffer sur votre vehicule. 




coup, vous n aurez |amais vraiment 
le temps de reflechir et i! faudra sans 
cesse bouger et tirer. Dans chacune 
des zones, vous aurez quatre missions 
a remplir avant de passer a une autre 
region, chacune d'cntre elles posse- 




dant des graphismes et Line ambiance 
musicale differente. 
Le choix de vos armes avant chaque 
sortie est essentiel et il faut savoir que 
pourbien s'equiper. il faut gagnerde 
r argent. Pour cela, vous obtiendre/. 
des primes pour diverges raisons : 
rapidite pour remplir votre tache. 
destruction d* objectifs secondaires, 
ramassage de capsules de credits, etc. 
Les amies sont au nombre d'une qua- 



Void la carte d'une zone. En diquant 
sur les differents quartiers, vous 
aurez droit a un rapide briefing. 



Lorsque vous pulverisez des ennemis 
organiques vous entendrez moult giclements de 
sang accompagnes par des gerbes de visceres 











rantaine, et elles vont de la simple 
mitrailleuse au canon a plasma, en 
passant par les grenades a fragmen- 
tation, les bombes incendiaires, les 
mines, etc. Du coup, lorsque Ton 
joue en reseau, on peut vraiment fai- 
re des attaques tres vicieuses, voire 
meme tendre des pieges. 

Total carnage 

Parmi les autres pastilles de bonus 
que vous pourrez decouvrir dans 
les niveaux. on rctrouve les clas- 
siques du genre : soin, munitions, 
super-armes qui dure one dizaine de 
secondes, vitesse, bouclier, et autres. 
La plupartdu temps elles sont dissi- 
mulees et la destruction a priori 
inutile de batiments peut en fait se 
reveler fructucuse. L'inteiface de jeu 
est des plus simples, puisque d'un 
clic gauche vous donnez un ordre 
de mouveirient, tandis que du droit 
vous tirez a l'endroit ou se trouve 
votre curseur. II est d'ailleurs pos- 
sible de relier plusieurs armes pour 
obtenir alors Line puissance de feu 
devastatrice. Par contre, votre robot 



Ce pilier assure la mise sous tension 

dune barriere d'energie. Detruisez- 

1a pour debloquer un passage. 




se deplace plutot en ligne droite et 
nc comptez pas sur lui pour contour- 
ner un obstacle de lui-meme. Dans 
certaines missions, vous aurez jus- 
qu'a trois robots sous vos ordres. 
Vous pouvez passer de 1'un a I'autrc 
d'un simple die mais 1'intelligence 
des pilotes livres a eux-memes est 
plutot deplorable. lis tirent contre les 
murs, n'onl pas la presence d'esprit 
de fuir ou de changer d'armes... 
Bref. vous avez interet a tres vite en 
reprendre le eonlrole poureliminer 
le danger. En fait, si le jeu tourne 
tres bien sur tine machine modeste, 
il s'adresse a un public uniquement 
imeresse par Taction, qui veut pou- 
voir finir une mission en moins de 
20 minutes. Les missions martquent 
cruellement de strategic ct elles se 
resscmblent beaucoup trop. Du 
coup, la duree de vie du produit en 
prend un serieux coup ! ■ 

Didier Latil 



i'hm mDimb 




lei, vous recuperez des savants 

humains. Pas tres original comme 

type de mission ! 



n est un poil charge ? Explosez 
jbles, tanks et carcasses de voitures... 
attention a ne pas prendre de dommages. 







Entre Bedlam chez Mirage, Total Mania chez Eidos et Gender 
Wars chez SCI, on en avait deja soupe de cesjeux de destructions 
soi-disant strategiques. Certes, la realisation est id encore reus- 
sie, mais ou est done passe I'aspect strategie ? La lisibilite de la 
situation estparfois difficile (une simple option pour faire tour- 
ner I'ecran sur 90° auraitpu palier a ce defaut) et les missions 
tres repetitives. Elles consistent seulement a tout peter a I'ecran 
etles quelques mecanismes ou bonus a trouver ne suffisent pas 
a donner un aspect tactique a votre progression. 
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Question surprise : 
qu'est ce qui est 
mieux que de 
degommer des robots 
et des terroristes a 
tour de bras ? 
Se reincarner dans un 
robot pour en plomber 
davantage et plus 
lacilement, etje suis 
sur que vous ne vous 
en priverez pas ! 



Machine 



Hunter 



Robot-terrorisme ! 



hers telespectateurs 
bonjour ! Le terroris- 
ms robotique, qui 
commit une montee 
inquietante, a do/me 
lieu bier soir a une prise d'otage dans 
les mines. Heureusement, le com- 
mando surentraine connu sous le 
nam de "Machine Hunter", tradui- 
sez : chasseur de machine, a reussi a 
venlr a bout des terroristes et des 
robots felons qui les ont aides, Les 
otages ont tons etc sanves, in extre- 
mis de l' explosion qui a detruit la 
mine et les demiers terroristes. On se 
demands encore comment ces der- 
niers ont reussi a passer les securi- 
tes...» Void le communique de 
presse qui pourrait commenter une 
des nombreuses interventions que 
vous devrez mener a bien pour pre- 
server la securite" et la tranquil]] te de 
vos concitoyens. Vous l'aurez com- 
plis, le «Machine Hunter», c'est 
vous ! Et comme tout bon heros qui 



& 



Format CD-Rom PC 
Editeur MGM Interactive 
Sortie Disponible 
Prix Env. 370 F 
Genre shoot them up 
Config. Mini. PI 00, 16 Mo 
Config. Recom. P133, 32 Mo 


\ - 




Vous n'avez plus aucun robot, 
domrnage ! [] fallait prendre un peu plus 
de soln du materiel ! 






respecte, vous possedez une apti- 
tude assez speciale : celle de pou- 
voir vous incarner dans les robots 
que vous aurez a neutraliser (ne les 
faites done pas exploser systemati- 
quement, meme si la gachette vous 
demange !). Quant a voti-e mission, 
elle est aussi simple que radicale : 
sauver les pauvres otages d'une 
mort certaine et tuer les affreux 
vilains terroristes, na ! Et voila pour 
1'scenar... Yo ! 

Vue facon Alien Breed 

Tout le jeu se deroule en vue de des- 
sus, d'une maniere tres classique 
pOLir un shoot them up. Vous aurez le 
choix entre un decor fixe ou tournant 
a votre place (ce dernier est bien plus 
pratique car il vous reserve toujours 
un angle de vue degage pour viser. 







Pmnn u fUMiut! 



Voila que ies tas de boulons petent les plombs. Le machine Hunter aura done le choix. Soit les reduire en tas de fer- 
raille, soit les reutiliser pour dessouder allegrement les terroristes qui les ont detournes de leur fonction pre- 
miere. Chaque robot a des specificites particulieres qu'il faudra utiliser a bon escient. II n'y a qu'a lire leur petit 
moded'emploi pour s'en convaincre. Apres e'est une affaire de gout... 




Mais attention an tournis !). Vos 
ennemis seront tres divers : du terra- 
riste humain aux robots les plus 
sophistiques, la Iiste est tres comple- 
te, line vous restera plus qu'a vous 
trouver tres vite un petit prefere (moi 
e'est le robot lance-grenades, tres 
devastateur quand il est au maximum 
de sa puissance !). Comme je vous 
1'ai dit precedemment, vous pourrez 
vous ineamer dans les robots enne- 
mis neutralises : il suffit de leur 
foncer dessus quand ils font des etin- 
celles (e'est d'ailleurs la seule facon 
d'obtenir la puissance, de feu neces- 
saireaiareussitede vos missions). 
Du cote des graphismes, il est assez 
decevant de remarquer que seule la 
presentation des robots et I' introduc- 
tion ont des graphismes haute reso- 
lution. Les phases de jeu utilisent des 
graphismes peu fins par rapport a 
la concurrence et on ne dispose 
que d'options graphiques limitees 
(ombres de Gouraud, rotation des 
decors, etc.) qu'il vaul mieux mettre 
sur «on» sinon, e'est desastreux ! 



Ce robot tres endurant sera a coup 
sur un excellent placement pour les 
missions dans les bases mllltaires. 




Mais malgre ces graphismes un peu 
pauvrets a 1'epoque de la 3D tous 
azimuts, on prend plaisir a jouer les 
exterminateurs sans sc prendre la 
tete. Le jeu est simple d'emploi et on 
peut se debrouiller sans manuel (la 
preuve, j'y arrive !). 
La difficulte des premieres missions 
est dosee de facon a matlriser les 
diverses fonctions du personnage et 
des robots : dans la premiere, vous 
devrez sauver un otage et trouver la 
sortie ; dans la seconde mission, 
vous devrez recupercr des bombes 
en plus de liberer des otages. La dif- 
ficulte des missions est proportion- 
nelle au lieu ou vous aurez a les 
remplir (a la base militaire du 
niveaux trois, vous serez confronte a 
de gros canons lourds, mais heureu- 
sement tres lents). Les possibilities de 
mouvement sont appreciables, sur- 
tout avec les robots puisque ces der- 
niers sont beaucoup plus maniables 
que le personnage de base. 
Si vous recherchez les delices raffi- 
nes de la reflexion pure, ce ft' est pas 
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dans Machine Hunter que vous 
trouverez votre bonlieur. mais ques- 
tion action, la, pas de probleme ! 
Vous en trouverez a ne plus savoir 
qu'en faire. Un mode reseau est 
meme disponible pour partagcr vos 
humeurs belliqueuses avec votre 
malheureux entourage (cela promet 
des parties endiablees !). ■ 

Arnaud Crampet 



Cejeu est agreable bien qu'une definition graphique beaucoup 
plus elaboree n'aurait pas ete un luxe ! A queiques details pres, 
Machine Hunter aurait meme pu etre classe dans le top des 
shoot them up. Mais les missions et leur rythme sont assez 
entrainantes et bien equilibrees pour compenser ces regret- 
tables defauts. Les parties reseaux sont la porte ouverte a toutes 
les fantaisies meurtrieres pour les heureux possesseurs d'une 
seconde machine. Pour les autres, un modem repondra peut-etre 
a leurs envies de batailles a deux. 



Le Vanguard passe a Taction et 

vous montre avec quelle efficacite 

it sait se servir de ses armes. 
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Ardennes Offensives 



•• 




Houlala, que c'est moche ! Non, pas 
mocha Hideux. Une certaine idee de 
ce que doit etre un wargame en tour 
par tour : bourre de possfbilites 
strategiques et tactiques (ravitaille- 
ment, transport, transfert/regroupe- 
ment de troupes, possibilite de 
detruire/reparer des ponts, etc.) mais 
avec une interface et des graphismes 
lourds comme un regiment de 
Panzers. En plus, meme s'il est pos- 
sible d'y jouer en reseau, huit scena- 
rios c'est court. Un anti Pacific 
General, en quelque sorte. ■ 

fJHBHonieU.il ** 

SitBUtotiBB 
or PE-EB-Botn 

MtE ear [wire 

Dans le style d'A-10 Cuba, ce simula- 
teur issu du Mac propose une simula- 
tion tres fidele du F/A-18 en 3D piei- 
ne non texturee, pouvant monterjus- 
qu'a 1024x768 sur la plupart des 




machines. Meme si les graphismes 
datent furieusement, le realisme du 
pilotage, de I'usage du radar et 
des armes enchantera les puristes 
du genre. Malheureusement, les aires 
de combat trap petites, les ailiers 
ineptes et un padlock inefficace pour 
reperer le danger rebuteront la plu- 
part des joueurs... ■ 





Su-27 Flanker 

Mission Disk 



• •• 




Apres des annees d'efforts passes a 
parfaire Su-27, ce mission disk de SSI 
porte le jeu a son ultime et derniere 
version, la 1.5. Plus que cela, il ajoute 
150 nouvelles missions dassees par 
categories. Vous pourrez parfaire ainsi 
votre art du pilotage dans des mis- 
sions aussi variees que I' interception, 
la destruction des sites SAM, tant 
redoutes dans ce jeu, I'attaque de 
navires, et bien d'autres encore. Pour 
changer un peu des missions scrip- 
tees, un generateur de missions et de 
campagnes aleatoires crees par des 
fans de Su-27 sont aussi fournis. Mais 
!e plus marquant reste le nouveau 
support reseau permettant de jouer 
jusqu'a 16 en reseau ou Internet, les 
joueurs pouvant entrer ou sortir a loi- 
sir en cours de partie, rien que ca ! 
Par contre, les graphismes restent 
toujours aussi austeres, et meme si le 
moteur 3D est maintenant enjolive 
d'ombrages de Gouraud, cette option 
est en fait reservee aux cartes 3D 
professionnellles supportees par 
OpenGL, en attendant que les cartes 
3Dfx et consorts disposent elles-aussi 
de leurs propres drivers OpenGL 
Dommage que le manuel detaille tant 
promis n'ait finalement pas vu le jour 
dans ce mission disk, car le niveau 
tres releve de ce simulateur le reserve 
toujours aux veterans. ■ 




Duke it •••* 

out in D.G, 
Ufa Mb 

sur PE-EB-Rsm 
siitewSiiasBStMsraslm 

Rien ne va plus ! Les aliens viennent 
d'atterrir a Washington et ont kidnap- 
pe le president ! Quoi, deja la version 
micro-ludique de Mars Attack 7 Non 
rassurez-vous, Tim Burton peut pour 
I'instant dormir sur ses deux oreilles. 
En fait, ce scenario est la toile de 
fond des nouvelles aventures que 
voiis allez pouvoir vivre dans la peau 
du grand Duke. Aiors si vous avez use 
jusqu'a la trame le jeu original, le 
precedent add-on ou si vous etes las 
des duels sur le Net voila une bonne 




occasion de retrouver la foi. Done 
dukistes de tout pays il ne vous reste 
qu'a chausser vos lunettes noires et a 
vous emparer de voire RPG flambant 
neuf pour foncer sur cet Add-on. On y 
trauve une dizaine de niveaux origi- 
naux et bien construits (dont un 
secret) et autant de cartes jouables 
en multijoueur. Quelques nouveaux 
monstres, une difficulte honnete et le 
charme de Duke Nukem 3D permet- 
tent de s'amuser comme un petit fou 
et surtout, d'explorer la Maison 
Blanche et Washington, habilement 
reconstitues en 3D ! £a change des 
bases lunaires et des villes inventees 
de toutes pieces, non ? Grace a Duke, 
il est desormais possible de faire du 
tourisme virtuel et d'aller visiter les 
toilettes presidencies pour un prix 
somme toute modique ! ■ 





War Gods 



•• 




L'equipe de Mortal Kombat s'est 
enfin decidee a creer un jeu en 3D. 
Les personnages s'affrontent dans 
des arenes sanglantes ou fatalites 
gore et autres coups speciaux pullu- 
lent. Helas, si I'animation estreussie, 
la gestion de la 3D est plutot douteu- 
se. Les rotations de camera sont 
saccadees et les perspectives incon- 
grues. Reste un jeu ou les coups sont 
nombreux mais qui aurait du, a 
I'aune de ses choix graphiques, pre- 
ferer la fluidite aux details intempes- 
tifs de I'animation. ■ 




Independance uay 

smt 

sur PE En-Ram 
MsBarfBxMemt'm 




Non contents d'avoir pollue nos 
ecrans, les extraterrestres 
d' Independance Day envahissent 
aujourd'hui nos micros. Dans cejeu a 
la After Burner (done arcade), vous 
allez piloter un avion de chasse equi- 
pe d'une mitrailleuse et de missiles 
afin de remplir des missions tres tra- 
ditionnelles. Les decors sont corrects, 
I'animation plutot reussie mais ('in- 
teraction se limite a exploser des 
vaisseaux et ramasser des munitions. 
Bref, un jeu a la realisation moyenne 
et d'interet limite. ■ 





et lie tar ear 



Un son correct sur PC ? Si c'est possible. C'est sur, on est loin 
dn rendu hi-fi. Mais ce n'est pas une raison pour que le son soit abominable. 
Des qu'on veut ecouter autre chose que les pouets, pouets de Windows, 
mieux vaut s'equiper de bonnes enceintes. 



Les programmeurs de jeux font de 
plus en plus d'efforts pour reali- 
ser des bandes musicales de qua- 
lite. Malheureusement, ia restitution 
sonore sur PC est souvent compromise 
par des enceintes de qualite mediocre. 
C'est pourquoi, par respect pour vos 
oreilles et pour le travail des ingenieurs 
du son, nous avons selectionne quelques 
paires d'enceintes informatiques parmi 
les meilleures du moment Un prix rai- 
sonnable etait un autre mobile de selec- 
tion. Sony, Yamaha, Primax et 
Nakamichi ont repondu a notre appel. 
Sauf pour le kit Nakamichi ou le sub- 
woofer est fourni en standard, Yamaha 
et Primax nous ont aussi prete un cais- 
son de basse, qui accompagne leurs 



enceintes, en option. 
Pour parler franc, avec des enceintes 
informatiques, I'utilisateur melomane 
ne doit pas s'attendre a un son hi-fi. 
La qualite des composants, le poids, le 
nombre de voies de ce genre de mate- 
riel ne le predispose pas a une restitu- 
tion sonore digne d'un auditorium. Faut 
pas rever. A ('inverse, ces memes criteres 
ne doivent pas etre une excuse a un 
manque evident de qualite. Dans I'abso- 
lu, la separation des sons, ainsi que leur 
presence doit etre la meilleure possible. 
En effet, on doit distinguer une subtile 
difference entre la tronconneuse active 
et inactive, ou entre le revolver et la 
dynamite. Lors des parties musicales, la 
qualite des aigus et des basses est aussi 



a prendre en compte, de meme que 
I'equilibre de I'ensemble. Pas question 
que les basses dominent, ou inverse- 
ment. La restitution devrait etre exemp- 
te de vibrations, notamment pour des 
volumes d'ecoute eleves (t'as pas enten- 
du comme un bruit ?). Si elle existe, 
I'option 3D doit apporter des sensations 
supplementaires et ne pas perturber 
I'equilibre entre basses et aigus. Les 
boutons doivent etre accessibles et agir 
sur le plus de parametres possibles pour, 
corriger un son souvent difficile a equili- 
brer. Le but de I'operation n'etant pas 
d'acquerir le materiel le moins cher, 
mais bien d'obtenir le meilleur rapport 
qualite/prix. 

Bruno Gasnier 



Nakamichi 



C'est son bon rapport qualite/prix qui caracterise le kit propose par Nakamichi. 
Pour moins de 500 F, on dispose deja de deux petites enceintes et d'un caisson de 
basse en standard. Malgre des reglages tout juste suffisants, et des boutons qui 
ne respirent pas la robustesse, le resultats des Nakamichi est plus que satisfai- 
sant. Ainsi, le rendu est correct, bien que les aigus restent un peu metalliques et 
legerement dominants. Du coup, I'equilibre est un peu claire. La puissance, quant 
a elle, est correcte, tandis que la separation et la presence des instruments sont 
bonnes. Dommage, la 3D s'avere moyenne, alors qu'on note un leger souffle et 
une saturation doublees de vibration dans les volumes eleves. 



V 
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Constructeur : Nakamichi / Prix : moins de 500 F 
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Primax SoundStorm 



Les Primax restituent le signal sonore selon 3 modes : Musique pour les CD audio, 
Theatre pour dormer I' impression d'une salle de grand volume et Jeux pour les ef- 
fets des jeux video. Dans la realite, si les differences restent perceptibles, elles ne 
justifient pas la motivation d'achat. Le prix et la plethore de reglages sont, a eux 
seuls, un argument decisif, meme si le rendu n'est qu'acceptable. En effet, si la se- 
paration des instruments est correcte, en revanche leur presence s'avere assez 
moyenne. Idem pour les aigus qui cotoient des basses regulieres. A noter, le cais- 
son optionnel qui arrondit les graves. L'equilibre est assez bien. Dommage, I'option 
3D bascule dans les aigus, tandis qu'un volume trop haul produit des vibrations. 




Constructeur : Primax / Prix des enceintes : moins de 450 F / Prix du caisson : moins de 450 F 



Yamaha YST-M 15 



C'est I'absence de vibrations, de saturation et de souffle qui caracterise cette production 
de millieu de gamme de Yamaha. Par ailleurs, le rendu est excellent si on considere la taille 
des enceintes. La separation, la presence des instruments et la qualite des aigus sont 
bonnes. Malheureusement, les basses sont un peu claquantes. Pour arrondir les graves, il y 
a toujours la possibility de se procurer le caisson de basse, en option, bien que celui-ci res- 
te tres difficile a parametrer. Du coup, les basses se diluent dans un son un peu flou, ce qui 
compromet notablement l'equilibre. On remarque a peine I'absence de 3D. Enfin, trois 
boutons, en facade, assurent la mise en marche, le volume et la tonalite. 



iridic 



Constructeur : Yamaha / Prix : moins de 570 F 




Yamaha YST-M20DSP 



Elles ont comme un air de famille avec le modele precedent. Mais celles-ci sont do- 
tees d'une option DSP, 3D si vous preferez. Malheureusement, meme si la restitution 
avec ladite 3D est bonne, celle-ci augmente quelque peu les aigus. Reste que le ren- 
du est excellent pour des enceintes mono-voies de cette taille. La separation, la pre- 
sence des instruments et la qualite des aigus sont bonnes, malgre des basses 
toujours claquantes. Comme pour le modele precedent, on retrouve le caisson de 
basse, en option, avec les memes qualites et les memes defauts. A noter I'absence de 
vibrations, de saturation et de souffle et une bonne ergonomie sur les quatre bou- 
tons situes en facade, lis assurent la mise en marche, le volume, la 3D et la tonalite. 





Constructeur : Yamaha / Prix des enceintes : moins de 680 F / Prix du caisson de basses : moins de 1000 F 



Sony, SRS-PC71 



C'est sans doute, le meilleur son de ce comparatif. Parce que les enceintes Sony sont concues avec 
trois haut-parleurs, la separation ainsi que la presence des instruments est admirable. Les aigus 
sont bons, malgre un rendu un peu metallique, tandis que les basses delaissent le son un peu sec 
des enceintes informatiques. L'equilibre est correct, malgre I'apparition de vibrations et de distor- 
sions en cas de volume important. Les boutons sont situes en facade, d'oii une bonne ergonomie. 
En revanche, ils sont peu nombreux, comme les parametres... Quant au bouton 3D ne le cherchez 
pas, il n'est pas prevu. Enfin, ['esthete appreciera le design neolithique, genre Stonhenge, la sortie 
casque et les deux entrees-son auxiliaires. 



••••• 



Constructeur : Sony / Prix : moins de 800 F 
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Teac 524E 



Le lecteur de CD-Rom 24x de 
Teac, le 524E, transfert en 
moyenne aux alentours de 
2400 Ko/sec, pour un temps d'acces 
de 95 ms. Ces performances le place 
done au niveau d'un bon 16x. Certes, 
cela peut paraftre etrange, mais rap- 
pelons que ces resultats ne sont pas 
anormaux, puisque, commetous les 
appareils de cette categorie, le 524E ne 
monte qu'occasionnellement au taux 
de transfert pour lequel il est concu, 
soit 3600 Ko/sec. En effet, de tels taux 
ne sont atteints que sur les parties exte- 
rieures du CD, et encore dans des 
conditions optimum de proprete du 
support. Ce qui ne reste pas le cas tres 
longtemps, vu comment I'utilisateur 
moyen, dont je me targue de faire par- 
tie, traite ses CD-Rom. 




Cote per- 
formances reelles, 
en utilisation, le lecteur trans- 
fert 124 Mo, repartis en 336 fichiers, en 
3 mn 10. Pour memoire, le 16X de 
Hitachi effectue la meme tache en 3 
mn 33, contre 2 mn 08 pour le Pioneer 
12x. Dans le meme ordre d'idee, 41 Mo, 
en un seul fichier, sont expedies en 46 
secondes, contre 43 secondes pour le 
Hitachi et 33 secondes pour le Pioneer. 




Les resultats 
sont done 
negaux et le Teac 
n'est pas pret de 
detroner le Pioneer qui de 
surcroft reste moins cher... En 
effet, le 524E est vendu aux 
environs de 1200 F. 
Pour ce qui est de I'esthetique et de 
I'ergonomie, le 524E est des plus spar- 
tiates. Le tiroir, pas vraiment robuste, 
est protege par un panneau et s'ejecte 
rapidement. Les boutons sont rares. 
L'un commande rejection, I'autre le 
volume de la sortie casque, laquelle est 
au format mini-jack. Enfin une diode 
renseigne sur la lecture du CD. 



Constructeur : Teac / Langue : francais / Prix : moins de 1200 F 



liyama Vision Master 350 



Le Vision Master 350, le 
15 pouces de liyama, restitue 
une image de bonne qualite, 
lumineuse et contrastee, nette sur 
toute la surface de ia dalle. Par ailleurs, 
I'image est exempte d'effets de moire 
et de scintillement, puisque pour une 
resolution de 1024x768 le rafraichisse- 
ment est de 86 Hz. Normal, le tube est 
fabrique par Toshiba et il est credite 
d'un pas de masque vertical de 0.24 
mm. A y regarder de plus pres, I'image 
accuse cependant une petite dominan- 
te verdatre qu'il sera facile de corriger 
dans les reglages de temperature de 
couleur. II suffira de jouer sur les para- 
metres separes en influant sur le bleu 
et le rouge. L'abondance des para- 
metres, presque comme les «pros», est 
en effet ce qui fait l'un des interets du 



Vision Master 350. On 
accede aux reglages par 
I'intermediaire d'un menu 
affiche a I'ecran, dit OSD. 
On y navigue grace a trois 
boutons situes en facade. 
L'un appelle le menu et 
valide les differentes 
options, tandis que les 
deux autres, un « moins » et 
un «plus», modifient les para- 
metres. On influence ainsi sur la 
taille et la position de I'image, les 
corrections en trapeze et en coussinet, 
ainsi que sur la rotation. De meme, le 
menu lance la demagnetisation, agit 
aussi sur ia place de I'OSD a I'ecran et 
renseigne sur la frequence en cours. 
Enfin, la fonction « reset » annule 
toutes les modifications. 




Malheureusement, les reglages de 
contraste et de luminosite sont inte- 
gres au menu. Du coup, au moins trois 
manipulations sont necessaires pour 
corriger des parametres aussi basiques. 
C'est dommage. 



Constructeur : liyama / Prix : moins de 2550 F / Langue : anglais 
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Connectez vous 
sur minitel 
3617 GAME OVER. 

\ Laissez vos 
coordonnees. 

Faites votre choix. 

Nous vous 
I'envoyons chez vous. 

Vous n'envoyez ni 
cheque ni CB, vous 
ne payez que la 
communication 
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250 T|TRES 
DISPOS 

EN 48 H: 



Pod 

Blood 

Ecstatica 2 

Independance day 

Pandemonium 

I nterstate 76' 

Command & conquer 

Speedster 

Judge Dredd 

Alone in the dark 3 

MDK 

Diablo 

Alien Trilogy 

FiFa 97 

Rebel Assault 2 

Le cauchemar de PPD 

Etc... 



. ne payez que la communicati 
ConFormement a la loi inFormatique et liberie ( num. 78-7 du 06/01/78 ) 
personnel! es vous concernant. 
Cre'a ACTIV POLLEN 



-nde(WF/mn). 



I d un droit d acces et de 



Les manettes numeriques de Logitech 



Pas de doute, l'informatique est numerique. Alois 
pourquoi la plupart des peripheriques sont-ils encore 
analogiques ? C'est ce que c'est dit monsieur Logitech 
qui propose deux Joy (-stick et -pad) numeriques. 
Reste a savoir s'ils sont vraiment de sacres numeros. 




T 



as de doute, il vous faut un peri- 
pherique de jeu numerique, plus 
rapide et precis qu'un joy (-stick 
ou -pad) analogique. Si vous etes un 
accro de la simulation de vol, de voitu- 
re, de nage, de cuisine ou d'orthopedie, 
votre choix se porte evidemment sur un 
joystick, ce machin habituellement com- 
pose d'un socle d'ou s'extrait un 
manche plus ou moins phallique. 
Le Wingman Extreme Digital est un bon 
representant de cette espece de peri- 
pherique. Evidemment, I'excroissance 
grise qui tient dans la mimine (tout bien 
moulee pour accueillir votre paume 
moite, du moins si vous n'etes pas gau- 
dier) ne suffit pas, et ils I'ont bien com- 
pris, chez Logitech. Ils ont eu la presen- 
ce d'esprit d'y inclure des boutons (six 
en tout dont quatre sur le manche et 
deux sur le socle), un bouton direction- 
nel (vulgairement appele «chapeau chi- 
nois»), tronant au faite du susnomme 
manche, et une molette de gaz, intelli- 
gemment disposee sur le socle, acces- 
sible avec la plus grande facilite aux 
gens qui ont une main gauche. Bon, 
cela dit, on aurait aussi apprecie une 
molette de palonnier, mais on ne va pas 
chipoter, non plus. 

Mais, tout le monde ne reve pas d'etre 
un Chuck Yeager. Certains preferent 
jouer les Street Fighters, les herissons 
bleus hyperactifs ou tout autre person- 
nage colore du monde rigolo de I'arca- 
de. Ceux la evitent les joysticks pour se 
laisser done seduire par les joypads. 
Prenez le Thunderpad, par exemple. Le 
pouce gauche se pose delicatement sur 
la croix directionnelle, helas bien peu 
sensible, un peu flottante meme, n'ai- 
dant pas a la manipulation precise. Les 
quatre boutons du cote droit sont fort 



Wingman Fxtrpmp Digital A 



Constructeur : Logitech 
Langue du logiciel : Francais 
Prix : moins de 400 F 
Config. Conseillee : Win 95, port 
joystick 15 broches, lecteur CD 2x, 
des jeux 




mique et une excellente precision, 
numerique oblige. De plus sa robus- 
tesse inspire confiance, son poids 
assure un bon maintien et les boutons 
sont judicieusement places. Le 
Thunderpad, lui, manque de finition 
et apparait bien moins performant, 
notamment au niveau de I'ergonomie 
de sa croix directionnelle. 

Chipster 



classiques, tout comme les deux bou- 
tons centraux, plus utiles pour les selec- 
tions que Taction. Enfin, venus du 
monde de la console, deux boutons 
pour index se cachent a I'arriere du pat 
Huit boutons sont done disponibles. 
Pour les deux peripheriques, un pan- 
neau de controle est disponible sous 
Windows 95. II permet de programmer 
facilement une configuration bien spec 
fique pour chaque jeu, ainsi que des 
combinaisons touches clavier-joys- 
tick souvent fort utiles, notam- 
ment pour les simulations de 
vol complexe 

Bref, le Wingman Extreme 
Digital est un periphe- 
rique de jeu de qualite 
avec un manche ergono- 



[b underp ari Digital 

Constructeur : Logitech 

Langue du logiciel : Francais 

Prix : moins de 200 F 

Config. Conseillee : Win 95, port joystick 15 broches, lecteur CD 2x, des jeux 
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Carte mere Chipset VX PRO 

512 Ko Pipeline Burst PCI E-IDE integre 

16 MO EDO ext. O 128 MO 

Disque Dur QUANTUM CYCLONE Pio4 2,1 Co 

Lecteur 3"i/2 hd 

Carte video PC1 1 Mo ext. a 2 

Clavier 105 1, souris, minitour 

Ecran haut de gamme 14" p. 0,28 

SVGA coul., B.R., MPR2, N.E. Garantie/site 



P Option Multimedia 



irte son 



ecteur CD-ROH 16X + Carte son 
1 6 bits Cpt. SB + H.P25W 

690F"' 




pour 5 
eonfigu» ot,ons - 



Moyen Tour/Grande Tour 

Carte Shuttle Triton III VX 256 Ko 

Carte Shuttle Triton III VX 512 Ko 

Carte FIC Triton IV 512 Ko TX 

Disque Dur 2,1 Co Ouantum stratus UDMA (3, 5") 

Disque Dur 5,2 Go Ouantum Stratus UDMA (3,5") 

Disque Dur 4,3 Go Ouantum stratus UDMA (3,5") 

Carte video Trio S3 64UV+ 1 Mo 

Ecran 15" MPR2, BR, NE 1280X1024 SMILE OU LEO 

Ecran 15" MPR2, BR, NE 1280X1024 SMILE cromaciear 



ttc/+150ttc 
+50ttC 
+150 ttc 
+350 ttc 
+200 ttc 
+450 ttc 
+850 ttc 
+30 ttc 
+500 ttc 
+900 ttc 
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CYRIX P200+ 
AMD K6 200 
AMD K6 233 

Pentium 133 INTEL 
Pentium 166 INTEL 
Pentium 166 MMX 
Pentium 200 mmx 
Pentium 233 MMX 
Pentium 2 Klamath 233 



4790 Fttc 

5840 Fttc 

6790 rac 
4940 me 



6190 



pour 10 
con«gu rl,t,ons- 



consulter 
)U r autre Ote- 



vis, dans la limite des stocks, 
e a la baisse, nous consulter. 



Ecran 17" MPR2, BR, NE 1280X1024 SMILE DL +2100 ttc 
Ecran 17" MPR2, BR, NE 1280X1024 p.0,25 SMILE Cromaciear +2450 ttc 

Ecran 17" JEAN +1750 ttc 

8 Mo de RAM supplemental +225 ttc* 

Souris MS Intellimouse/Clavier Natural MS +120 ttc/+300 ttc 

Windows 95 OEM (CDI/PacK Office 97 PME (CD) +690 ttc/+2590 ttc 

Word 95 + Publisher 95 + Money 95 OEM +1190 ttc 

Works 95 +230 ttc 

Fax/modem SONY 33.6 +650 ttc 



5.AY. 48H par echange standard 



(sauf ecrans & imprimantes: 



Ga ran tie 1 an pieces, 5 ans M.O. 



funiquement sur les unites centrales) 



sont garantis 3 ans pieces et main d'ceuvre dont 1 an sur site 



(sauf marque TRUST) 




14" JEAN 1414VL MPR2. BR, NE 1024X768 

15" LEO MPR2. BR, 1230x1024 

15" SMILE Cromaclear MPR2, BR, NE 1280x1024 

17" JEAN 

17" SMILE MPR2. BR. NE 1280x1024 DL 

17" SMILE Cromaclear 1280x1024 p.0,25 (tube NEC) 

17" NOKIA 447EO 1600x1200 p.025 Trinitron 



P133/TFT 11"3/HD 1,4 Go/8 Mo 
P150/TFT12"1/HD 1,4 Co/16 Mo/CD 10X/Win95 
Options : 8 MO/CD 10X/HD 2 CO 



SIMM 2 X 32 bits 60 ns (72 pins) 8 MO EDO 
SIMM 4 X 32 bits 60 ns (72 pins) 16 Mo EDO 
SDRAM 32 Mo 

Disque dur 2,1 Co Ouantum Cyclone (5,25") 
Disque dur 2,1 Go Ouantum ou SC 
Disque dur 2,1 Go stratus Ultra DMA (3,5") 
Disque dur 3,2 Go Stratus Ultra DMA (3,5") 
Disque dur 4,3 Go ouantum Cyclone (5 25") 
Disque dur 4,3 Go STRATUS ULTRA DMA (3,5") 
Disque dur 6,4 Go Ouantum Cyclone (5,25") 
Disque dur 6,4 Go stratus ultra DMA (3 5") 
Disque dur 5,1 Go Maxtor (3,5") 



Carte mere Pentium Cbipset vx pro 512 Ko 

evoi. P200 avec ctri e-ide + 2S + ip zif 

carte mere Pentium Chipset Intel Pipeline Burst 

Ctrl e-ide + 2S+1P ZIF Shuttle vx 

Carte mere Pentium Chipset Intel Pipeline Burst 

Ctrl E-IDE + 2S+1P ZIF Shuttle VX 

Carte mere Pentium Chipset Intel Pipeline Burst 

Ctrl E-IDE + 2S+1P ZIF FIC ou Shuttle tx 

Ventilateur pour CPU 

Cyrix 200+ 

AMD K6 200 

AMD K6 233 

Pentium 133 INTEL / 166 INTEL 

Pentium 166 MMX / 200 MMX INTEL 

Pentium 233 Mhz 



Lecteur cd-roim X16 Toshiba 

Lecteur CD-ROM X16 / 20X LITEON 

Carte son 16 bits stereo 100% cpt 
Carte son sound Blaster 16 pnp 
Carte son Sound Blaster AWE 64 OEM 
Carte son sound Blaster awe 64 GOLD 
Haut parleurs 25 w 
Haut parleurs 80 w 
Haut parleurs 300 w 
Camera couleur Sony CCD 



•Prix modifiables sans preavis. tarifs indicatifs a 



12 780ttc 

21 000 ttc 

500ttc/1500 ttc/890 ttc 



225 ttc* 
450 ttc« 
1300 ttc 
1340 ttc 
1440 ttc 
1540 ttc 
1790 ttc 
1740 ttc 
2190 ttc 
2840 ttc 
2990 ttc 
2890 ttc 



490 ttc 

256 Ko evoi. P200 avec 

530 ttc 

512 Koevol. P200avec 

640 ttC 

512 Ko evoi. P200 avec 

890 ttc 

30 ttc 

690 ttc 

1740 ttc 

2690 ttc 

840 ttc/990 ttc 

1240 ttc/2090 ttc 

2640 ttc 



620 ttc 
520 ttc/590 ttc 
130 ttc 
340 ttc 
640 ttc 
1390 ttc 
90 ttc 
160 ttc 
260 ttc 
890 ttc 



S3 Trio 64UV+ 1 MO 
S3 Trio 64UV+ 2 MO 

S3 Virge 2 Mo 

S3 Virge 4 Mo 

Matrox Mystique 2 Mo ext. a 4 (OEM) 

Matrox Mystique 2 Mo ext. a 4 (Bolte + jeux) 

Matrox Mystique II 4 Mo (OEM) 

Matrox Mystique II 4 Mo (BoTte + jeux) 

Matrox Rainbow Runner 

Diamand Monster 3D 4 Mo OEM 

Diamand Monster 3D 4 Mo + jeux 



CANON bjc 150 WPS Jet d'encre couleur 
CANON BJC 240 Jet d'encre couleur 
canon bjc 4200 Jet d'encre couleur 
canon bjc 620 Jet d'encre couleur 
CANON Laser LBP 660 WPS Laser noir et blanc 
CANON BJC 4550 A3/A4 Jet d'encre couleur 
Kit photo realism pour 4200 et 240 



Sourls Microsoft Intellimouse / Souris blanche 

Lecteur 3,5 "1,44 Mo 

Clavier 105 touches 

Clavier Natural Keyboard Microsoft 3 

Joystick / Joypad 

Boitier mini tour 

Boitier moyen tour 

Boitier grand tour 

Tiroir extractible pour disque dur 

Appareil photo numerique Power Shot 350 

Appareil photo numerique Power Shot 600 

Appareil photo numerique kodak DC20 

Scanner a plat 16 M de coul. 1 passe 4800 dpi. 

carte Ethernet BNC + RJ45 PNP ISA/PCI 

carte Hight Speed Numeris 

Fax/Modem/Minitel 33600 bauds : 

US Robotics vocal interne (Upgradable a 56600) 

US Robotics vocal externe (Upgradable a 56600) 

Olitec Self Memory 

Sony Vocal externe 

ATST 28800 bauds interne 

streamer 2 Go interne 

onduleur 525 va 




PC + Graveur 



190 ttc 

240 ttc 

290 ttc 

340 ttc 

640 ttc 

740 ttc 

940 ttc 

1040 ttc 

1890 ttc 

1190 ttc 

1390 ttc 



840 ttc 
1040 ttc 
1340 ttc 
2190 ttc 
2090 ttc 
2390 ttc 
300 ttc/250 ttc 



160 ttc/ 40 ttc 

150 ttc 

80 ttc 

380 ttc 

60 ttc 

220 ttc 

270 ttc 

370 ttc 

100 ttc 

3890 ttc 

NC 

1390 ttc 

1290 ttc 

130ttc/180ttc 

840 ttc 

690 ttc 
790 ttc 
1190 ttc 
690 ttc 
490 ttc 
790 ttc 
890 ttc 



CD-ROM vierge + gravage de vos donnees 
CD-ROM vierge 74 mn I'unite/x10/x100 
Graveur de CD-ROM JVC 2X/4X + soft 



140 ttc* 
25 ttc/24 ttc/20 ttc 



Consommables tous types nous consulter. 
Financement possible, nous consulter 





9l,Cours Berriat 
38000 GRENOBLE 
Du Lundi au samedi 



- Fax : 04.76.96.42.42 



20, Av du General Guillaut 
66000 PERPIGNAN 
ou Lundi au samedi 

- Fax : 04.6S.6S.19.12 



Computer 



Fax:05.61-13.04.30 



21, Avdes Etats- 
31200 TOULOUSE 
Du lundi au vendredi 



46-52, Av Jules Julien 

31400 TOULOUSE 

Du Lundi au samedi .; ..V, VB 

• Fax : 05.61 .3232.62 




C. Commercial Leclerc 
31120 ROOUES S/GARONNE 
Du Lundi au samedi 

-Fax:05.61.72.45.43 

12, rue Combarel 

12000 RODEZ 

Du Mardi au samedi 10H/12H & 14H/19H 

- Fax : 05.65.6S.93.90 

Lite Cornputer^^^^l 

Ouai Felix Marechal 
57000 METZ (face prefecture) 
Du Lundi au samedi 

- Fax : 03.87.75.19.29 



153, Cours Gambetta 

33400 TALENCE 

Du Mardi au samedi 10H/20H 

- Fax : 05.57.96.75.81 

56, Av Charles Flahault 
34100 MONTPELLIER 
Du Lundi au samedi 

-Fax:04.67.63.31.19 



■ Lite Computer 

21, rue de la Krutenau 
67000 STRASBOURG 
Du Lundi au samedi 



m H 



42, rue de I'Arsenal 
63000 MULHOUSE 
Du Lundi au samedi 
Telephone et Fax en attente. 



22, CARRER MAJOR Edifice CALONES 
PAS DE LA CASE PRINCIPAUTE D'ANDORE 
ouvert tous les jours 

- Fax : 00.376.800.306 

PC Price J 

4, rue des Charmettes - 69100 
VILLEURBANNE M" cnarpennes (a 100 m) 
Du Lundi au samedi 

- Fax : 04.7S.89.8S.33 

Micro Direct 

28, rue Florian 

30100 ALES 

Du Lundi au Samedi 

- Fax : 04.66.52.16.49 



23, Bd Marechal Joff re 

11100 NARBONNE 

Du Lundi au Samedi 

\e. : C-C-oS -C'. C-C.2C - Fax : 04.68.41.02.67 



Vente Pay ' Corres pondance 

Centralisation des appels, du lundi au vendredi de 9H a 19H 

PAR TELEPHONE 



PAR COURRIER SUR PAPIER LIBRE 



6.60. 

r AX: 05.61. 



rv-i Zi ! » 1 1 




Wmi 



Livralson de 24 a 72 H. Frais d'expedition : 100 Fttc jusqu'a 5 Kg, 150 Fttc Jusqu'a 10 Kg et 250 Fttc pour une config. complete. VPC ouvert de 9 H a 19 H, 
du lundi au vendredi. SAV sous 24 H. Paiement par carte bleue ou par cheque. Commande par fax, courrier ou telephone. Tous nos prlx sont TTC. 



\\\mm 



CY3EkVi 



. iniv i: ''".' '*"' ; '" 



15000 PRODUITS EN STOCK, 1500 REFERENCES 

VOUS ATTENDENT AU 37 RUE DE LAPPE 7501 1 PARIS 

METRO BASTILLE, DE 10H A 19H 

NOUS RACHETONS TOUS VOS CDX CASH OU PAR BON D' ACHAT 

GROSSISTES, REVENDEURS CONTACTEZ-NOUS PAR FAX : 01 49 29 02 1 9 





f^ J535 






if 








jitra seie Ultra seie Ultra sexe Ultra Sexe Ultra Sexe Ultra Sexe Ultra Sexe Ultra Sexe Ultra Sexe Ultra So 

nil Ami vi,!'".' „ ,, d U S " ,???".'? Odys.ee Odyssee Odys»ee Od yI! ee Odyssee Odyssei 

1.1 HARD 1 Vol.2 Amateur Vol.3 Mangas Vol.4 Asie Vol.5 Soft Vol.6 HARD 2 Vol.7 Fellation Vol.8 S.M. Vol.9 Lesblennes Vol.10 Blac 

A TOUTE DERNIERE COLLECTION DE J2 TITRES DE 4 000 PHOTOS CHACUN. TOUS LES THEME 
POUR TOUS LES GOUTS ET UNE QUALITE PHOTO ENCORE JAMAIS EGALEE. 




SEXY 

CELEBRITY 2: 
500 stars du cinema, 
de la chanson, de la 
mode, de la 
television ou du 
sport sur plus de 
2000photos. 



STARS 
GALLERY: 
200 stars, 3000 r- ■ 
photos-Parcourez 
un inusee qq 

entierement STARS 
intcractif. POUR 

599 Frs 



EXCEPTIONNEL ! 

IARME ACHE TE, 2 CDX OFFERTS 



ERVISION VOUS OFFRE 2 CD X POUR T CD 
ACHETE) 



LA VENTE DES CD ROM DE CHARME EST INTERDITE AUX MINEURS 



Bon de commande a retoumer a CYB 



)M Prenom 

iresse 



ide postal Ville 

regie par : Cheque O Mandat OCBO Signature : 
/ / / Date: / 



JE CERTIFIE 
EIRE MAJEUR 
SIGNATURE 



le Lappe 75011 PARE - EffioJs_smis_4!Jis_disaBts 




PRODI 1 1 


PRIX 




















a 






s 


H 1 CD ROM X achefe, 2 CD ROM offerfs 


GRATUIT ! 


* 


FRAIS DE PORT 


30 Frs 




TOTAL 





I ;~l CATALOGUE GRATUIT : PIUS DE 300 PRODUITS PISP0MIB1ES 1 (REHVOYEZ LE BOH DE COMMANDE AVEC VOS C00RD0NEES) 






to shop 



i 




De trois a cinq CD pour fe 
prix d'un.Avec qu; 
nouveaux packs 
exceptionnels. 

COmiANDCZ PAR TEL AU 01.43.38.75.68 







Envoi par CHHOHOPOST ; B9F 




E^SaD^Tto^MF 




ICDXTaBatha Interacllve 


firaturt 


Total | 





SCDX 

A t envoy er a Digital Press 242, bd Voltaire 7501 1 PARIS 

Reglement a I'ordre de DIGITAL PRESS 3 Chequed Mandat □ CB 

I I I I LJ I I I l l_i I l i t I expire i i i 

Norn Prenom 

Adresse CP 

Ville 

je cenifie etrc mojeur. Signature 



e bonnes nmuwelles 

ENKIOSQUE! 



S nouveautes en kiosquei 

"! et les HdttSSSS d« tflfehOM M 



onne 
ouvelle 1 



1 masaanebruganf 
+le CD-ROM en 



VERSION INTEGRA1E 




rofitezde 
aire offre 
ins 

bligation 
achat 



OCDX 
IRATUITS 



10 CDX GRATUITS 



Les filles d 1 Aldo Bergman G L'Odyssee du Plaisir Frais de port 

<\sie 1 (photos) o Stars du X Interactive Nombre de CD : 

Feeny Bondage (photos) O Startrique (film) fois 39F 

Dral Service (interactif) n Fantasme Anal (photo) Total a payer : 

Virtual Casting (interactif) □ Deborah Mangas (video) F 



ABONNEMENT/COMMANDE 



1 an 5 numeros + Hors serie 392 F 

Je commande CDX n°l (frais de port inclus) 69 F 
eglement a lordre de CDX INTERACTIF 
DX INTERACTIF BP 78-75961 PARIS CEDEX 20 

Cheque □ Mandat □ CB 

J I I 1 I I I II J expire I 

om Prenom 

Jresse CP 

He 

Je certifie etre maieur. Signature 



: 50 tableaux jouables a 4 en simul 

: un labyrinthe en 3D et 15 niveaux. 

: un grand jeu d'avenfure et d'enquete policiere avec Maeva 

: un jeu de plateforme avec 35 seq.video illustrant le Kamasutro 
Internet Rose : une visite guidee des sites les plus chauds sur le Web. 
Filles de JB Root : toutes les stars filmees par le mattre du CyberSex. 



CDc 



BON DE COMMANDE a remplir en capitales et a retoumer n: 

MEDIAGOGO ■ 210 rue du Fbg St-Martin, 75010 PARIS ! 



TITRES 



U PC /Mac U Internet Rose 

Jeux et CD-Roms interactifs disponibles: 



□ PC 

□ MAC 

Pour les jeux, precisez 
voire configuration. 



Q Bomb'X 
J Dal'X 
J Castl'X 

□ ARCAD'X 

□ BALLOON'X 



PRIX 

□ 49F 

□ I titre = 69 F ) 
Q 2 titres = 1 25 F( 

□ 3 titres = T 75 F i 

□ 4 titres = 220 F I 
a 5 titres = 260 F I 
J 6 titres = 300 F I 
J 7 titres = 335 F 



Montanf : 

NOM: 

PRENOM : 
ADRESSE : 



F + 20 F de Port = Montant total F. 



Code postal : Ville: 

Le: Signature: 

accompagne de voire reglement par cheque (Euj 



chequt 



(dus) ou mandat exclu; 



16 CD 



ROMA RECEVOIR 



CRATUITEMENT 






« 



w\ 



* 




*VOUS NE PAYEZ QUE LES FRAI5 D'ENVOl. 
SPIT 39 FRANCS PAR CD-ROM. 






Cochez les CD-Rom 
que vous desirez recevoir 



(Virtual Gang Bang (interactive) 
□CD de rencontres (interactive) ' 
□Anal Rodeo (interactive) 
LjLesavaleuses (1000 photos) 
□Teeny Bondage 1, (1000 photos) 
□Teeny Bondage 2 (1000 photos) 
□Asian 1 (1000 photos) 
□Asian 2 (1000 photos) 
□ Star Trique ivideqX) 
□Virtual Vision (1000 photos) 
□Fantasm Anal (1000 photos) 
□MangasHard 2 (photos Mangas) 



□Virtual 
□Virtual 
□Virtual 
□virtual 



ion ora\(photos) 
ion Anaiphotos) 
ion SM (photos) 

on Top Model ■. 



TOTAL CD-ROmDfO!539FR5 



A retourner a CDXMAG, 
33 rue des prairies 75020 PARIS 



Nom : 
Prenom : 
Adresse: 
Code Postal : 
ville : 



Nombre de CD-Rom : X 39F = F 



| | reglement par cheque 
(a I'ordredeCDXMag). 



DEVENIi 
RICHE CRATUITEMENT 



R1CHE 
EN TRAVAILLANT 



Formation 
Interactive 

mo 95 



*VOU$ NE PAYEZ QUE LE5 FRAIS D'ENVOl. 
SOIT-39 FRANCS PAR CD-ROM. 




■r ';--", .:; - ■ if.-. — 




Cochez les CD-Rom 
que vous desirez recevoir 



[TjGagnezau \oio (vie pratique) 
Dl-ogitheque...('wepr'a(/qyej 
□Gerez vos comptesfGe-sf/on) 
LJ Casino (jeux) 
|7J Ma bofte de jeu (jeux) 
□Jeux de cartes (jeux) 
FOSport \(jeux de golf, foot,...) 

□ Rise of the triad (doom-like) '-'. 

□ Dukenukem (coom-like) 

□ Descent (doom-like) 
| DAbuse (shoot) 

□ Word95 debutants (formation) 

□ Word95 lettres & CVfformattar 
r~JWord95 publipostage (formatioi 



TOTAL CD-ROM 



^]FOIS39FR5 



A retourner a CDXMAG, 
33 rue des prairies 75020 PARIS 



Nom : 
Prenom : 
Adresse: 
Code Postal ; 
ville : 



ombre de CD-Rom : X39F- 

I — I reglement par cheque 
■— ' (a I'ordredeCDXMag). 



BGALEMENT SUR LE 3617 CDActif 



45 CD Rom de charmi 

a recevoir 

GRATUITEHENl 

II suff it de les demander sur I 



3617 

CD Attif 



I -Choisissez le eu les CD desires. 

1-Laissez-nous simplement vos coordonnees 

sur le 36 1 7 CPActif ou renvoyer le ben de commande 

ci-desseus. 

3-Vous les recevrez Gratuitementt sous plis discret par 

la poste en 48 heures. 



7Jd3'J;J'J-JjJ^Jj; 







— l^p 




Oui, je souhaite recevoir par la poste, sous plis discret les CD Rom GRATUITS suivants. 
■ paye que les frais d'envoi & d'expedition soit 39 F par CD. 



^•]:m>j=m<>j l 'jrrjrii:i.j^ 



arenvoyera CDActif 
52 avenue Parmentier 75011 



CB n° \ I I 1 I I I I 1 I I I 1 I 1 

Nom : Prenom 

Adresse : 

Code Postal Ville 

□ Virtual Vision Mangas - Photos 
Q Virtual Vision Mangas2 - Photos 

□ Fantasm Anal - Photos 



CBexpire \_|_|_|_/ 



□ Deborah Mangas - interactif 
U Lea Martini Interactive- mteractif 

□ Oral Games - mteractif 
(J Voyeur extreme - interactif 
O Virtual secretaire - mteractif 

O Les filles d'Aldo Bergman - Photos 

O Zara Whites interactive - interactif 

□ Virtual Vision Anal- Photos 



G Virtual Vision ASIE- Pnofos 

□ Les filles de Mike Ancher - Photos 

□ L'odyseeduplaisir- video Mangas 

O Humiliations Mangas - Video Mangas 

□ Esclaves 8 soumises- Video Mangas 



Nombre de CD : 

fois39fr= 1 



H I 




6 




5i)-li'0\V'J,'03 •)•!,' i)) Oil On) 




!/«j 0^3 -34 A> *3 H 





LES DEUX SHARE WARES 
DU MOiS 



► Ma/s aussi... 

Jes demos de jeux et les dernien 
versions des sharewares du moment, 
tans outlier plus de 10 OOO images 
sexy». 

» Telechargement 

v de 250 Mo de nouveautes commen- 
ces en francais, classees et validees 
iur Mac et PC chaque mois. 

* Rapid ite 

Telechargez jusqu'a 33600 bps (v34+). 

* Comment fa ire? 

*our obtenir le logiciel " Sapristi ", 
eportez vous au CD-Rom de Gene- 
ation 4, dossier Modem. Si vous pos- 
iedez un modem 14.400 et + recent, 
Mention la chafne d'init est : AT&F, 
HT&F1 ou ATZ. Attention le 08 36 70 28 
12 doit etre suivi de 6 virgules (,) pour 
f a temporisation. 



?£s2 























XpilotNT v0.7 WIN95/NT 

Le jeu le plus joue soils Unix adapte pour Windows 95 ! 

Xpilot se situe dans l'espace, vous aevrez detruire vos 
concurrents.il vous faut obligatoirement un acces inter- 
net pour pouvoir utiliser ce programme. Pour lancer le 
jeu: connectez-vous sur Internet, lancez Xpmonnt.exe 
(inclus), qui lancera xpilotnt lorsque vous aurez choisi 



un serveur. 




Roll'em V2.0 WTNS>5 

Un beau jeu de reflexion ou vous devrez placer des 
le plus loin possible en essayant de bloquer l'adver 
dans ses mouvements. 



billes 
saire 



^ffi+^ijsh 



UHi COLLECTION DE CD GRATUITS 
SURLE3617P0INTCD. 



IMCROYABLE 

TOVS CES CD 

GRATUITS 



NOUVEAUTES n JEUX, VIE PRATIQUE 

■RACTIVES. PH0T0S ,NED,TES FORMATION. 



PLEASURE CO N"Z 






STARS 



VIEPRATIQUE 



Virtual Calling 








PLEASURE CD N°2 



it. : lejeu 
avec 



STARS NUES VOL.1 STARS NUES VOL.2 



FEMMES FEMMES 
PERYEBJU^ PERVEBi^ 





H-UDI ANTES 



F.P ETUDIANTES 






F.P BOURGEOISES 




EXTREMEsl | ff EXTREMES! 
erversions\ Aerverswnsl 



Men 



*w 



URS 

I P EXTREMES! j P EXTREMES 

Perversions Perversions 



P.E BONDAGE 



P.E AMATEURS 



"2" 



GAGNEZ AU LOTO 



Qosseietretiwrcz 
fbdemwt flms ff OTrafflms 
LOGITHEQUE 



For-rnation Formation 



MJ-H KB 






WORD95 (debutants) WORD95 (letlres & CV) 




ABUSE RISE OF THE TRIAD 

: C/tSINCfl BZ « Df (MS 

- TAROT, 







JEUX DE CARTES 



. GRATUITEMEN? 

3617 

tomfCD 

%|ioisisstz votre CD Rom \, 
|MWhous simplement vos coofdoonees. 
"Envoi en 48h sous plis discret..V_ """ 

" V« litres surle 3617 P ' 
pfe demande : Interaccifs. phi 



Son de contmande a renvoyer a POINTCD, BP 78 - 7596 1 PARIS CEDEX 20. 



Cochez les CD gratults que vous desirez re?evoir. 
Vous ne payez que les frais d'expedition, soil 39 frs pa 



Reglemental'ordred 
CDX-MAG 



□ Cheque 

Q Carte Bancaire 



k L-erlilk- l-IK 



I \_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_f_l_l_l_l_/ e*P \_l_l_l_/ 



□ Pleasure CD n'2' | 

□ m'games imrr., 

□ CC'-o* Jf'trcr'-f! 

□ Sterlnqjs 

O Cyrano 

J Tj: ; ; 

D iiciaVii^i nu'u 

O Dttoran \largj --, 



P KBTSNuesVc ■ 

□ SlarsNjisV; ; 

□ RNtucailes pi Ml 
CJ F.P bour;eo ses ■•.- -\ 
Q PerversiDnsEtf-e-tiw I 

O PerversOTs EiKb-w icIJ ,> i.i 

CJ Perv6rE-oisE(!iiniMv3L3Tii::».\i 

O Perversiir.sEiiriresuDi.J |-.i :,.\ 

O Rise of :r? ~iti 



U ibuse luI- 

U Jeuideca.to'K" 
J GajnexW) 11. . 
J LcgiUikw 1. /. 
3 Ge/nvosccmaiss 
U ivOfiCirr.-esiCv ■ 
J ■.VDPGpitipojiac* 
J WON) pair d&tian 



Nombre de CD : fois 39frs 



TOTAL GENERAL : Ff 



9ZZ ■ 



966 L 
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